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«Проектирование современного урока информатики с ориентацией на развитие навыков, необходимых в условиях информационного общества» 
1. Введение. Актуальность и нормативная база.
Информационное общество предъявляет принципиально новые требования к системе образования, трансформируя традиционное понятие образовательных результатов. В условиях информационного общества информационные технологии становятся не только объектом изучения, но и средством работы, коммуникации и принятия решений. Учебный предмет «Информатика» становится ключевым инструментом формирования цифровой компетентности и навыков XXI века – критического мышления, креативности, коммуникации и умение сотрудничать. Урок информатики должен формировать не только знания языков программирования или алгоритмов, но и набор этих навыков.
2. Цель доклада: Определить методологические принципы и подходы к проектированию современного урока информатики в учреждениях общего среднего образования Республики Беларусь, обеспечивающие развитие компетенций, востребованных в условиях информационного общества, с опорой на действующую нормативно-правовую базу и востребованных в реальной жизни и на рынке труда.
Нормативно-методическая основа: Проектирование современного урока информатики в РБ базируется на следующих ключевых документах:
1. Кодекс Республики Беларусь об образовании..
2. Инструктивно-методические письма Министерства образования Республики Беларусь «Об организации образовательного процесса при изучении учебного предмета «Информатика» в учреждениях общего среднего образования».
3. Учебные программы по учебному предмету «Информатика».
3. Целеполагание урока в контексте Кодекса Республики Беларусь об образовании. Основополагающая цель образования в Республике Беларусь зафиксирована в Кодексе об образовании. Современный урок информатики должен быть подчинен этой генеральной цели: «Целями образования являются формирование знаний, умений, навыков и интеллектуальное, нравственное, творческое и физическое развитие личности обучающегося» (Кодекс Республики Беларусь об образовании, Ст. 11, п. 2).
Таким образом, урок информатики не может сводиться лишь к техническим навыкам. Он призван способствовать всестороннему развитию личности, используя информационно-коммуникационные технологии (ИКТ) как средство. 
Урок информатики в идеале должен развивать базовые компетенции (так называемые «Навыки XXI века»), которые являются развитием традиционных «знаний, умений, навыков» в контексте информационного общества: 
· творческое и критическое мышление, 
· цифровую грамотность (поиск, критическая оценка источников, работа с данными), 
· информированную гигиену, безопасность и этику в сети, 
· алгоритмическое мышление и умение решать проблемы, 
· коммуникацию и сотрудничество (публичная защита проектов, совместная работа), 
· умение адаптироваться к обстоятельствам,
· умение работать с инструментами разработки, анализа данных и визуализации.
4. Принципы проектирования современного урока. 
Задача урока: Переход от простого поиска информации к верификации и структурированию данных. В рамках программы — это реализовано как:
· формирование знаний об алгоритмах, структурах данных, основах сетей,
· развитие проектного и исследовательского подходов,
· формирующее и итоговое оценивание через проекты и самостоятельную работу,
· проектно-ориентированный подход: учитель ставит реальную цель-задачу, ученики разрабатывают решение в формате проекта, 
· разнообразие и доступность: различный уровень сложности задач; поддержка для учащихся с разными стартовыми возможностями.
Принципы проектирования современного урока информатики
Проектирование современного урока информатики должно строиться на деятельностном, компетентностном и личностно-ориентированном подходах.
· Принцип деятельностного подхода (Обучение через действие)
На уроке информатики преобладает активная учебная деятельность: практические задания, работа в малых группах. Минимизировано пассивное прослушивание лекций педагога; теоретический материал дается фрагментарно и непосредственно перед его практическим применением.
· Принцип практико-ориентированности. Осваиваемые знания и умения должны иметь очевидную практическую ценность для жизни или будущей профессии. Например, создание баз данных, разработка макетов для социальных проектов, автоматизация расчетов по формулам из физики или математики.
· Межпредметная интеграция: Применение средств информатики для решения задач других учебных предметов, что соответствует принципу системности образования.
5. Алгоритмическое мышление и программирование.
Программирование рассматривается как фундамент для развития логики и решения задач. Согласно требованиям, изложенным в Инструктивно-методических письмах, для работы в современном информационном обществе требуется использование ресурсоемкого и сложного программного обеспечения. Высокие требования к техническому оснащению при проведении уроков информатики дают возможность учащимся осваивать не только базовые языки, но и инструментарий, требующий высокой производительности, такой как современные среды разработки, базы данных, средства 3D-моделирования или работы с графикой и видео.
6. Креативность и проектная деятельность.
Проектный метод, как форма организации учебной деятельности, является приоритетным для развития креативности. Суть такого урока: Учащийся выступает не потребителем, а создателем цифрового продукта (программы, веб-сайта, модели, презентации).
Принцип дифференциации и индивидуализации. Урок должен предусматривать задания разного уровня сложности, позволяющие одаренным учащимся развивать способности в углубленном программировании или моделировании, а остальным – успешно осваивать обязательный минимум.
7. Технологии и методы организации современного урока
Метод проектов. Проектная деятельность является стержнем современного урока информатики.
Этапы в планировании урока:
1. Погружение. Постановка проблемы, связанной с реальной проблемой.
2. Планирование. Уточнение задачи, распределение ролей в группе, выбор инструментария (язык программирования, создание сайта, СУБД, графический редактор).
3. Реализация. Самостоятельная работа, консультирование с учителем, промежуточный контроль.
4. Презентация: Защита проекта, публичное выступление.
5. Оценка: Критический анализ результатов самими учащимися и учителем.
8. Использование сетевых и облачных технологий.
На уроке возможно активно использовать ресурсы, позволяющие организовать совместную работу и хранение данных, что является отражением современных тенденций в IT-сфере. 
Примеры: Облачные среды для совместного редактирования документов. Преимущество: Развитие навыков взаимодействия и удаленного взаимодействия, что соответствует принципам сетевой формы взаимодействия в образовании.
9. Информационная безопасность и цифровая гигиена. 
Отдельный блок в планировании урока должен быть посвящен вопросам информационной безопасности и этики, как того требуют методические рекомендации. 
«При организации образовательного процесса по информатике необходимо уделять особое внимание формированию у учащихся навыков безопасного и этичного использования информационно-коммуникационных технологий, в том числе вопросов кибербезопасности и защиты персональных данных.» (Инструктивно-методическое письмо Министерства образования РБ, 2024/2025 учебный год, раздел «Приоритетные направления»).
6. Заключение.
Проектирование современного урока информатики в Республике Беларусь – это процесс, основанный на строгом соблюдении нормативных требований и стратегической ориентации на нужды информационного общества. Ключевые принципы проектирования: деятельностный подход, практико-ориентированность, развитие критического и алгоритмического мышления, обеспечивать дифференциацию и персонализацию обучения, активное использование проектных и сетевых технологий, включать этику и безопасность. Такой подход помогает учащимся не просто знать технологии, но и уверенно применять их для решения реальных задач, сотрудничать в команде и обучаться на протяжении всей жизни. В результате такого проектирования выпускник не просто осваивает набор программ, но формирует цифровую культуру и готовность к непрерывному обучению, что является главной целью образования в современном мире.
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