Сценарий праздника «Кегри»
Ведущий: «Кегри» - ряженый – осенняя  «Казанская» отмечается 4 ноября. Проводился в Карелии с 1924 по 1930 год.
Он праздновался накануне Митриансуобат (Дмитриевской субботы). В старину этот праздник был широко распространен среди люӱӱди и финнов. «Кегри» - это мифологическое существо, способное появляться среди людей в образе какого-нибудь зверя. В Михайловском его называли Сюндь. Он приходил поздней осенью (4.11) к тем, кто прял в Сюндунмуа (Святки) и наказывал грешника, так как прясть в Святки нельзя. А на день «Кегри» - обязательно, - это день окончания осенних работ – подведение итогов годового труда крестьянина. По этому поводу есть поговорка: «Репа в яме, баба на печи, пришел Кегри». В этот день с утра пряли, а к вечеру подсчитывали количество мотков. Существовало поверье: нельзя прясть в рождественский сочельник, иначе придет осенью «Кегри» и отобьет пальцы.

Сценка (видео момент)
Посиделки(гости, чай..)

Стук в дверь, приходит Сюндь, зовет к себе того, кто прял в Святки, и дает грешнику 12 веретен, приказывая спрясть до первых петухов все 12 веретен. Если не спрядет, то отобьет ими пальцы.

Девушка в испуге прядет, а другие девушки поют частушки.
1.Моя прялка не прядет,

Колесо не вертится.

Мой Федяша не придет,

Знать, на что-то сердится.

2. Подруга ты моя,

Веселее пой.

Сегодня вечером придет

Федюшка твой.

3. Дайте лен, дайте лен,

Дайте сорок веретен.

Буду прясть – попрядывать,

На дружка поглядывать.

4. А я сяду прять-попрядывать, 

На дружка поглядывать.

Нитки рвутся – не вяжу,

Все на улицу гляжу.

Показывает Сюндю работу с 12 веретенами, хвалит. 

- Все поют хоровую песню. 

- Игры
Игры на «Кегри»
Все игры связаны с атрибутами праздника, посвящены итогам уборки урожая (клубки ниток, сено, картошка, зерно и др.)

Танец Kruuga
1. «Пукки»(«Болванчик») 

2. «Собрать урожай». 

Зерно на полу (горох), кто быстрее  и больше соберет горошин.

3. 12 веретен в руках, 2 клубка шерсти на полу. Кто быстрее намотает 12 ниток на веретено. 

4. «Сюндь» - хоровод.

Сюндь в центре накрыт шубой (не видит). Под музыку хоровод движется, кто-то жмет руку Сюндю, который угадывает, чья рука. Угадал – в хор, а тот, кого угадали, становится Сюндем.

5. Намотать клубки, кто быстрее (за куплет песни).

6. Двое стоят спинами друг к другу, палка между ног. По сигналу, кто быстрее выдернет палку.

7. С завязанными глазами собрать клубки в корзину. Кто больше.

8. Командная игра – две команды (количество игроков неограниченно). Измерить поле палками (веретенами), кто быстрее.

9.  Попасть в корзину клубком. У кого больше очков.

10.  Из сена  сделать куклу, кто быстрее.

11.  Командная игра – две команды (количество игроков неограниченно). Передать картошку в ложке. 

12.  Отгадать, в каком клубке приз?

13.  Кто назовет больше поговорок, связанных с полевыми работами.

- В конце праздника Сюндь дарит клубки пряжи самым активным участникам, так как в этот день обязательно ряженые дарили клубки пряжи. 
