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ЦЕЛИ:       1) углубление и закрепление знаний учащихся по математике, физике, информатике;

   2) активизация познавательной деятельности учащихся;

   3) формирование у учащихся умений применять полученные знания к анализу жизненных   явлений;

   4) наблюдение и анализ взаимоотношений в командах;

   5) развитие творческих способностей.

ОБОРУДОВАНИЕ: таблички с названиями команд;  компьютер, звуковые колонки, игровое поле, рисунки к заданиям, карточки с вопросами и ответами.

ПРАВИЛА  ИГРЫ:

В игре принимают участие четыре сборных команды по профессиям: парикмахеры, сварщики,  автослесари, деревообработчики. В каждой команде по 3 - 4 человека.  Игра состоит из двух туров, игры со зрителями и финального тура. Выигравшей считается та команда, которая наберет большее количество очков. 

1  тур.

На экране появляется игровое поле с указанием тем игры и стоимости вопросов (в баллах).

	Алгебра
	100
	200
	300
	400
	500

	Механика
	100
	200
	300
	400
	500


	Геометрия
	100
	200
	300
	400
	500

	Оптика
	100
	200
	300
	400
	500

	Информатика
	100
	200
	300
	400
	500

	Электродинамика
	100
	200
	300
	400
	500


      Вид игрового поля. 


Игроки команд поочередно выбирают вопрос любой категории и любой стоимости. Вопрос появляется на экране, зачитывается ведущим и команде дается 30 секунд на обдумывание ответа. Первой отвечает команда, выбравшая вопрос, а затем право ответа получают другие команды. Затем право выбора вопроса переходит к следующей команде. 

Если команда открывает поле «Вопрос аукцион», то другие команды могут перекупить этот вопрос, за большую стоимость. Право ответа на вопрос имеет та команда, которая выигрывает торг (если он будет).

Если команда открывает поле «Кот в мешке», то этот вопрос она передает любой выбранной команде.

2  тур.

	Математика

	Информатика

	Физика


                       Вид игрового поля.


Командам предлагается три вопроса-задания, на выполнение которых отводится 10 минут. За правильное выполнение каждого задания команда получает дополнительное количество баллов: математика - 150 баллов, информатика – 100 баллов, физика – 50 баллов. Команды отвечают на вопрос письменно, ответы отдают жюри.

            Пока команды отвечают  на вопросы, проводится игра со зрителями. Зрителям задаются вопросы, отвечая на которые они зарабатывают баллы (10 баллов за вопрос). По окончании игры набранные  баллы каждый зритель может отдать своей команде.

3 тур (финал).

В нем участвуют команды, имеющие не нулевое количество баллов.  Командам предлагается на выбор шесть тем, по которым могут быть заданы вопросы финального тура. Команды поочередно убирают с игрового табло темы. Оставшаяся на табло тема – тема игры финального тура.  Команды делают ставки в баллах, выслушивают вопрос и в течение 1 мин. обсуждают на него ответ. Затем выслушиваются ответы каждой команды. Если команда отвечает на вопрос правильно, то количество баллов набранных командой увеличивается на стоимость их ставки. Если команда отвечает на вопрос неправильно, то количество баллов набранных командой уменьшается на стоимость их ставки.

	Геометрия

	Механика

	Электродинамика

	Алгебра

	Оптика

	Информатика


   


Вид игрового поля.


Выигравшей считается команда, набравшая за игру наибольшее количество баллов. 

1 ТУР 

ВОПРОСЫ   ПО   АЛГЕБРЕ.
1. Вычислить    
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2. В поисках царевны лягушки Иван царевич обследовал 4 болота, на каждом болоте было 357 кочек, на каждой кочке сидело 25 лягушек. Сколько лягушек перецеловал Иван царевич в поисках невесты?                                                                                              4·357·25=35700 лягушек

3. Где в выражении должны стоять скобки, чтобы оно было верным?

                      6 * 8 + 20 : 4 – 2 = 58                                                                            6 · 8 + 20 : ( 4 – 2 ) = 58

4. Если две дюжины умножить на три дюжины, то сколько будет дюжин?     
                                                                                                         72 дюжины, или 6 квадратных дюжин

5. Четырех кошек взвесили попарно во всех возможных комбинациях. Получились веса: 7 кг, 8 кг,         9 кг, 10 кг, 11 кг, 12 кг. Чему равен общий вес  четырех кошек?

                    Общий  результат  всех  взвешиваний 7 + 8 + 9 + 10 + 11 + 12 = 57. Вес каждой             кошки учтен трижды, следовательно, общий вес кошек  равен  57 : 3 = 19 кг. 
ВОПРОСЫ   ПО   МЕХАНИКЕ.
1. Какое физическое явление лежит в основе движения каракатицы в воде?    Реактивное движение

2. Справедливость какого закона подтверждает возникновение значительной отдачи при использовании мощного брандспойта?                                                   Закон сохранения импульса
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В гололедицу зимою

      Над замерзшею водою,

      Чтоб не скользко было нам,

      Чья – то добрая рука

      Посыпает слой песка.

      Для чего так поступают?                
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4. КОТ В МЕШКЕ:   Вычислить значение выражения                                                                            1

5. «Количество материи есть мера таковой, устанавливаемая пропорционально плотности и объему ее». О какой физической величине говорил И.Ньютон?                                                              Масса
ВОПРОСЫ   ПО   ГЕОМЕТРИИ.

1. В древности такого термина не было. Его ввел в 17 веке французский математик Франсуа Виет. В переводе с латинского он означает «спица колеса». Что это?                                                     радиус

2. Эта точка находится на пересечении биссектрис углов треугольника. 
                                   центр вписанной окружности 

3. Как расположить  две окружности, чтобы они назывались концентрическими?
совместить их центры
4. Найдите лишнюю фигуру: 
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[image: image2]                                                      лишняя 4, остальные получаются вращением

5. КОТ В МЕШКЕ:   Кто первым открыл закон, названный позднее I законом Ньютона?
Галилео Галилей
1. ВОПРОСЫ   ПО   ИНФОРМАТИКЕ.
2. Что является печатающим устройством компьютера?             Принтер

3. Какое устройство компьютера служит для ввода текста или изображения  с листа?   Сканер
4. В США была создана компьютерная программа, которая блокирует работу ПК и угрожающе шипит, если на клавиатуре одновременно нажимается несколько клавиш. Для чего нужна эта программа?                                                                                             Защита от кота на клавиатуре
5. Кто или что такое СИСОП?        
Системный оператор (SYSOP) – главное должностное лицо в системе

6. Первым он взял ВЕНУ, затем  КАСКАД, после этого – ИЕРУСАЛИМ. Еще несколько побед  - и его узнала вся страна. Кто же он? 
Дмитрий Лозинский – разработчик антивирусных программ

7. Имя какого греческого философа получила одна из  компьютерных программ-переводчиков?

Сократ

ВОПРОСЫ   ПО   ОПТИКЕ.
1. Как называется глаз, у которого фокус лежит за сетчаткой?                                         Дальнозоркий

2.  Луч света  переходит из стекла в воду.     Верно ли построен ход лучей? Почему? 
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3. КОТ В МЕШКЕ:   Термин греческого происхождения, означающий в древности вращающееся тело – веретено, юлу. О какой фигуре идет речь?                                                                            ромб

4. На основе каких явлений мыльный пузырь приобретает радужную окраску?

На тонкой пленке пузыря происходит явление дисперсии и интерференции света.

[image: image11.wmf]12

5

cos

12

5

sin

2

2

p

p

+


5. Почему снег белый?
ВОПРОСЫ   ПО   ЭЛЕКТРОДИНАМИКЕ.
1. Кто первым обнаружил взаимодействие проводника с током и магнитной стрелки?    Эрстед
2. Для чего в физике применяется штопор? 
для определения направления линий магнитной индукции по правилу буравчика 

3. [image: image12.png]° T &®



Я к рубильнику с вопросом – 

      Мол, когда же он искрит?

      При включенье? Выключенье?

      Он надулся и молчит,

      Непонятно отчего…

      Кто ответит за него?
4. В электрическом чайнике две спирали. В каком случае он закипит быстрее при параллельном или последовательном соединении спиралей?             При параллельном соединении

5. В каком месте Земли магнитная стрелка обоими концами показывает на Юг? 
На северном полюсе
2 ТУР 
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Назовите пословицу,
     зашифрованную в схеме:   Куй железо, пока горячо
[image: image14.png]



2. По заданным координатам постройте фигуру: (-4;-6),   (-4;-5),   (-3;-4),   (-4;-3), 

    (-3;-2),   (-5;0),    (-5;3),    (-3;5),    (-3;6),    (-2;5),  (0;5),     (1;4),     (2,5;4),     (3;3), 

    (1;3),    (3;2),    (-1;2),     (1;0,5),     (1;-1),    (0;-2),    (1;-3),    (0;-4),     (1;-5),     
    (1;-6),    (-4;-6)             Глаз: (-1;4)

3.  Масса языка человека всего 50г, длина 9см. Но в нем не менее 17 мускулов. При еде он совершает 80 движений в минуту, а 4000 осязательных пластинок с 50 рецепторами каждая передают в мозг полученную информацию. Какая сила тяжести действует на язык?     0,5 Н

ИГРА СО ЗРИТЕЛЯМИ

1. Что не имеет ни длины, ни ширины, ни высоты, ни глубины и при этом его можно измерить? 
возраст, время, температура
2. На черно-белой фотографии черный цвет составляет  40% площади. Эту фотографию увеличили в  4 раза. Какой процент составляет белый цвет на увеличенной фотографии?            60%        
3. Что может путешествовать по свету, всегда оставаясь в одном  и том же углу?                       марка
4. Что может быть больше слона и одновременно невесомым?                     тень 
5. Стороны прямоугольного параллелепипеда уменьшились в 2 раза. Во сколько раз уменьшился его объём?                                                                                                                                                в 8 раз
6. Как может брошенное яйцо пролететь 3 метра и не разбиться?       бросить его на 4 метра
7. Какое из перечисленных слов не относится к ПК: дискета, дисплей, мышь, абак, принтер, модем?
абак
ФИНАЛ
1. ГЕОМЕТРИЯ:   Расшифруйте математический ребус:

[image: image3]

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
[image: image4]       Теорема  Пифагора

2. МЕХАНИКА:  Что можно сказать о массе и весе космонавта находящегося в космическом корабле на орбите? 
Масса будет такой же, как и на Земле, а  вес космонавта будет равен нулю.

3. [image: image15.jpg]> TIa® A




ЭЛЕКТРОДИНАМИКА: Почему на заводе для переноса раскаленных болванок нельзя использовать электромагнитные краны?                                    При нагревании магнитные свойства ферромагнетиков ослабевают или полностью исчезают
4. АЛГЕБРА:  Найдите корни уравнения:
                                                                                                                                корней нет, т.к.  Sin x ≠ -7                                                                          
5. ОПТИКА: Почему небо голубое?                      Проходя сквозь слои атмосферы, солнечные лучи рассеиваются частичками воды и пыли. Лучи синего цвета (лучи с наименьшей длиной волны) рассеиваются сильнее остальных, поэтому небо приобретает голубой цвет.
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ИНФОРМАТИКА:  Расшифруйте пословицу:

10 goto 90;

20 print «и»;

30 goto 130;

40 print «против овец,»;

50 print «а»;

60 goto 110;

70 goto 130;

80 print «овца.»: 

End

Молодец против овец, а на молодца и сам овца
� EMBED Equation.3  ���





Рубильник искрит при выключении (размыкании цепи), т.к.  возникающая ЭДС самоиндукции вызывает искру через рубильник.





(лучи света попадая  на мелкие кусочки прозрачного льда не проходят сквозь него, а  отражаются и рассеиваются, что воспринимается глазом как белый свет)





� EMBED Equation.3  ���





90 print «Молодец»;


100 goto 40;


110 print «на молодца»;


120 goto 20;


130 print «сам»;


140 goto 80;








При  посыпании льда песком, увеличивается сила трения между дорогой и подошвой ботинок, а значит, идти будет легче.








Нет, т.к. по закону отражения   света   � EMBED Equation.3  ���, а по рисунку� EMBED Equation.3  ���. Т.к. стекло – оптически более плотная среда, то при переходе в воду угол преломления  должен быть больше угла падения, т.е    � EMBED Equation.3  ���, а по рисунку это не так.             
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