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Описание проекта

Название темы учебного проекта 

«Живая азбука» 

Аннотация проекта 

   Проект «Живая Азбука» реализуется в 1 классе и направлен на формирование у учащихся интереса к чтению, развитие творческих способностей детей. Проект расширит знания первоклассников об алфавите, поможет узнать больше сведений о буквах, о необходимости знания алфавита в жизни человека. В процессе работы учащиеся создадут при помощи учителя и родителей творческие работы про буквы, презентацию, в которой они сравнивают буквы с животными, название которых начинается с этой буквы, познакомятся с особенностями азбуки и алфавита, выполнят рисунки букв, подберут к рисункам стихи, загадки, пословицы, ребусы, сочинят сказки и рассказы о буквах.
Предмет, класс

Обучение грамоте, окружающий мир, изобразительное искусство.1 класс. 

Приблизительная продолжительность проекта

4 месяца
Основа проекта

Образовательные стандарты 

Данный  проект соответствует  требованиям  ФГОС. Основан  на  принципе  системно-деятельностного  подхода, который  является  основой  Стандарта. Проект  ориентирован  на  становление  следующих  личностных  характеристик  обучающегося:

· любящий  свой  народ и  свою  Родину;

· любознательный, активно  и  заинтересованно  познающий  мир;

· владеющий  основами  умения  учиться, способный  к  организации  собственной  деятельности;

· готовый  самостоятельно  действовать  и  отвечать  за  свои  поступки;

· доброжелательный, умеющий  слушать  и  слышать  собеседника, обосновывать  свою  позицию, высказывать  своё  мнение.
Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 
Цель проекта: расширение и углубление знаний о русском алфавите

Задачи: 
· развитие творческих способностей, эстетического вкуса, умения самостоятельно работать с различными источниками при получении необходимых знаний;

· формирование навыков исследовательской деятельности;

· отработка умения применять свои знания на практике при создании творческого продукта – азбуки;

· развитие умения самостоятельно принимать решения и обмениваться информацией;

· пополнять активный запас учащихся элементами устного народного творчества. 

Планируемые  результаты:

В сфере личностных универсальных учебных действий будут сформированы 

- внутренняя позиция школьника; 

- адекватная мотивация учебной деятельности; 

- учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой частной задачи; 

В сфере регулятивных универсальных учебных действий выпускники овладеют всеми типами учебных действий 

- включая способность принимать и сохранять учебную цель и задачу; 

- планировать ее реализацию (в том числе во внутреннем плане); 

- контролировать и оценивать свои действия, вносить соответствующие коррективы в их выполнение; 

- осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату. 

В сфере познавательных универсальных действий: 

- осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием учебной литературы; 

- строить речевое высказывание в устной и письменной форме; 

В сфере коммуникативных универсальных действий: 

- допускать возможность существования у людей различных точек зрения, в том числе не совпадающих с его собственной, и ориентироваться на позицию партнера в общении и взаимодействии; 

- учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве; 

- договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов; 

- контролировать действия партнера; 

- использовать речь для регуляции своего действия. 

Вопросы, направляющие проект 

Основополагающий вопрос: 
Как оживить азбуку? 

Проблемные вопросы: 
Для чего нужно знать буквы? 
Сможет ли человек прожить без азбуки?
Что общего у буквы и животного? 

Как связаны звуки и животные?
Учебные вопросы: 
Когда появились первые буквы и алфавит? 
Кто был создателем первой русской азбуки? 
Как раньше писали люди?
На какую букву нет названия ни одного животного? 

На какую букву больше всего названий животных? 

На каких животных похожа буква? 

Как животное изобразить буквой?
Что такое звук? 

Какие звуки издают животные? 

План оценивания

График оценивания 

До работы над проектом
Формирующее  оценивание:

· стартовая  презентация;

· буклет  для  родителей;

· таблица «З-И-У»;
· тест «Знаешь  ли  ты  русскую азбуку?»
Ученики работают над проектом и выполняют задания

· метод «Мозговой  штурм»  

· таблица  продвижения  по  проекту (карта наблюдений)
· лист  самооценки  для  обучающегося

После завершения работы над проектом

· оформление  итогового  продукта «Презентация», книга «Живая азбука»
· защита  проекта

Рефлексия  итоговая:

· таблица «З-И-У» (заполнение колонки «УЗНАЛ»)

· лист самооценки  

· суммарное  оценивание

· награждение 
Описание методов оценивания

До начала проекта используем стратегию для определения потребностей учеников. Для этого проводится опрос "Знаешь ли ты  русскую азбуку?" Также применяем метод З-И-У. Эти таблицы дают возможность установить связь между тем, что они уже знают и, что они хотят узнать и в заключение отметить, что они уже узнали, что осталось неузнанным. Эти таблицы позволяют ученикам устанавливать личные связи с изучаемым материалом до начала работы. 
В ходе работы используем стратегию развития самостоятельности и взаимодействия. Метод "Самооценки и Рефлексии" учит детей оценивать собственные результаты и улучшать их. Ученики оценивают своё продвижение в знаниях, умениях, стратегиях, процессах и интересах. Для активизации знаний, которые имеются у детей, проводим "Мозговой штурм" – стратегию, которая помогает ученикам выдвигать многообразие идей по учебной теме, не опасаясь упреков и критики. 

После завершения работы для доказательства понимания и владения навыками используются методы «Продукты» и «Выполнение», призванные показать то, чему дети научились. Такой вид оценивания обеспечивает учителя информацией о том, как ученики понимают и применяют знания, а также об их мышлении и рассуждении. Метод обратная связь от сверстников помогает увидеть итог своей работы через оценивание других участников проекта. 

Сведения о проекте

Необходимые начальные знания, умения, навыки

Обучающие должны знать:

· буквы алфавита;
· названия животных.
Обучающие должны уметь (с помощью родителей):

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования текстов;
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений; 
· осуществлять сортировку и поиск информации;
· применять технологию мультимедиа  для соединения информации разного типа в одном электронном документе.
Учебные мероприятия

1 этап. Организационно-подготовительный 

· Составление плана работы. 

· Формулирование вопросов для исследований. 

· Подбор информационный ресурсов для проекта (учитель). 

· Создание учителем буклета для родителей, вводной презентации для учащихся. 

· Создание дидактических материалов (критерии оценивания (презентации), списка рекомендуемых ресурсов) 

2 этап. Обучающий 

· Введение в проблематику проекта с помощью вводной презентации учителя. 

· Выявление предварительных знаний детей по теме проекта с помощью опроса. 

· Формулирование проблемных и частных вопросов проекта, тем исследований. 

· Определение этапов работы над проектом. 

· Планирование исследований (Цели, гипотеза, методы). 

3 этап. Исследовательский 
·  Проведение исследований. Сбор информации, а именно: 

· Самостоятельный поиск информации в Интернет. Знакомство с памяткой по эффективному поиску информации в Интернет, помощь в подборе ключевых слов по теме исследования, корректировка плана работы. 

· Работа с печатными материалами. 

· Сохранение результатов в формате Word . 

· Изучение методических материалов, предлагаемых к проекту. 

· Составление плана презентации. 

· Оформление результатов исследований с помощью выбранного инструмента презентаций. 

· Выводы по работе

· Самооценивание презентаций участниками проекта. 

· Взаимооценка работ друг у друга. 

4 этап. Итоговый. Защита проекта. Исследования, проведенные в рамках проекта: 

· Презентация результатов проекта 
· Книга «Жива азбука»
· Подведение общих итогов.
Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

Технологии – оборудование
Фотоаппарат, лазерный диск, компьютер, проекционная система, сканер, другие типы интернет-соединений.
Технологии – программное обеспечение
Текстовые редакторы, программы обработки изображений, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM
Материалы на печатной основе:

Информационный материал: учебники «Азбука», «Окружающий мир». 
Демонстрационный материал: словарик
Интернет – ресурсы: 

http://www.schoolbase.ru/ - Всероссийский школьный портал

http://www.solnet.ee/ - Детский портал Солнышко.
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