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1. Пояснительная записка

Изучение любого предмета в начальной школе должно соответство​вать целям общего начального образования и должно решать общие за​дачи начального образования в рамках своей предметной специфики. 

К основным целям общего начального образования относятся:

• развитие личности школьника, его творческих способностей, инте​реса к учению, формирование желания и умения учиться;

•  воспитание нравственных и эстетических чувств, эмоционально-ценностного позитивного отношения к себе и окружающему миру;

•  освоение системы знаний, умений и навыков, опыта осуществле​ния разнообразных видов деятельности;

• охрана и укрепление физического и психического здоровья детей;

• сохранение и поддержка индивидуальности ребенка.

Приоритетом начального общего образования является формирова​ние общеучебных умений и навыков, уровень освоения которых в значи​тельной мере предопределяет успешность всего последующего обучения.

  В то же самое время изучение информатики в начальной школе долж​но решать задачи пропедевтики изучения базового курса информатики в основной школе, которое направлено на достижение следующих целей:

• освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира роль информацион​ных процессов в обществе, биологических и технических системах;

• овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

•  развитие познавательных интересов, интеллектуальных и твор​ческих способностей путем освоения и использования методов инфор​матики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

• воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

• приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Критерием успеха пропедевтического, подготовительного курса ин​форматики можно считать сравнительную эффективность изучения школьниками основного курса. Особое значение пропедевтического изучения информатики в начальной школе связано с наличием в кур​се информатики логически сложных разделов, требующих для успеш​ного освоения развитого логического, алгоритмического, системного мышления. Тем более что, по утверждениям психологов, основные ло​гические структуры мышления формируются в возрасте 5-11 лет и что запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершенным.

         К особенностям пропедевтического курса информатики в начальной школе следует отнести его необязательный (на федеральном уровне) характер изучения. Отсутствие предмета в федеральном базисном учебном плане вплоть до начала изучения базового курса в основной школе заставляет заново вводить в базовом курсе информатики основ​ные понятия информатики, даже если они изучались на пропедевти​ческом этапе.

         Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных за​ведений, предъявляют высокие требования к интеллекту работников. Информационные технологии, предъявляющие высокие требования к интеллекту работников, занимают одну из лидирующих позиций на международном рынке труда. Но если навыки работы с конкретной техникой можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определенные природой сроки, таковым и ос​танется. Опоздание с развитием мышления - это опоздание навсегда. Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации) и синтезу (созданию новых схем, структур и моделей). Важно отметить, что технология такого обучения должна быть массовой, общедоступной, а не зависеть исключительно от возможностей школ или родителей. Именно такой ответ на вопрос, чему и как учить на уроках информатики, представлен в предлагаемом курсе, и этим определяется его актуальность.
Поэтому для подготовки детей к жизни в современном информацион​ном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации) и син​тезу (созданию новых схем, структур и моделей).
Программа курса разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (стандарты второго поколения), а также основной образовательной программой начального общего образования. Программа учитывает возрастные, общеучебные  и психологические особенности младшего школьника.

Необходимость составления рабочей программы обусловлена внедрением в учебный процесс Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, а так же особенностью организации учебного процессе в БОУ СОШ №1.

Цель данной программы: создание условий для интеллектуального развития ребенка в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.

Реализация данной цели связана с решением следующих задач:

Развивающая: развить умение проведения анализа действительности для построения информационной модели и ее изображения с помощью какого-либо системно-информационного языка, развивать восприятие, внимание, память, воображение, образное мышление, способность мыслить творчески; формировать у детей элементарные пространственные представления; обеспечение умственного и психического саморазвития.

 Образовательная: научить детей выделять в своей предметной области систему понятий, представлять их в виде совокупности атрибутов и действий, описывать алгоритмы действий и схемы логического вывода, эффективному внедрению автоматизации в свою деятельность; различать, систематизировать, анализировать и   группировать окружающие предметы; формировать навыки конструирования по образцу, по схеме и по замыслу; овладение навыками пространственного ориентирования.

   Воспитательная: воспитывать осознанное отношение к деятельности и моделированию; вовлечение учащихся в активную творческую деятельность; способствовать развитию межличностных отношений, контактности, доброжелательности.

      Во главу угла при изучении курса  «Информатика в играх и задачах» ставится следующее:

а) обучение деятельности – умению ставить цели, организовать свою деятельность, оценивать результаты своего труда;

б) формирование личностных качеств: ума, воли, чувств и эмоций, творческих способностей, познавательных мотивов деятельности;

в) формирование картины мира.
Основные  принципы, которые решают современные  образовательные задачи с учётом запросов будущего:

1. Принцип деятельности  включает ребёнка в учебно-познавательную деятельность. Самообучение называют деятельностным подходом.

2. Принцип целостного представления  о мире в деятельностном подходе тесно связан с дидактическим принципом научности, но глубже по отношению к традиционной системе. Здесь речь идёт и о личностном отношении учащихся к полученным знаниям и умении применять их в своей практической деятельности.

3. Принцип непрерывности  означает преемственность между всеми ступенями обучения на уровне методологии, содержания и методики.

4. Принцип минимакса заключается в следующем: учитель должен предложить ученику содержание образования по максимальному уровню, а ученик обязан усвоить содержание по минимальному уровню.

5. Принцип психологической комфортности предполагает снятие по возможности всех стрессообразующих факторов учебного процесса, создание в группе и на занятиях такой атмосферы, которая расковывает обучающихся, и, в которой они чувствуют себя «как дома». У обучающихся не должно быть никакого страха перед учителем, не должно быть подавления личности ребёнка.

6. Принцип вариативности предполагает развитие у детей вариативного мышления, т.е. понимания возможности различных вариантов решения задачи и умения осуществлять систематический перебор вариантов. Этот принцип снимает страх перед ошибкой, учит воспринимать неудачу не как трагедию, а как сигнал для её  исправления.

7. Принцип творчества (креативность)  предполагает максимальную, ориентацию на творческое начало в учебной деятельности обучающегося приобретение ими собственного опыта творческой деятельности. 

Занятия, нацеленные на развитие логического, алгоритмического и системного мышления школьников:
•  не требуют обязательного наличия компьютеров;

           Говоря об общеобразовательной ценности курса информатики, мы полагаем, что умение любого человека выделить в своей предметной области систему понятий, представить их в виде совокупности атрибу​тов и действий, описать алгоритмы действий и схемы логического вы​вода поможет не только автоматизации его действий (все, что форма​лизовано, может быть компьютеризовано), но и послужит самому чело​веку для повышения ясности мышления в своей предметной области.

     Занятия в объединении проводятся один раз в неделю по 1 часу, во время занятия обязательно проводятся физкультурные минутки, гимнастика для глаз.

    Срок реализации программы - 4 года, первый год обучения рассчитан на 33 часа, 2-4 годы по  34 часа, из которых  39 часов отводятся на теорию, а 96 часов – на овладение практическими навыками.

Состав групп постоянный, количество учащихся – 25 человек. В группы принимаются дети 6 – 7 лет без какой-либо специальной подготовки, так как программа предполагает первоначальное знакомство с компьютером. 

2.Тематический план программы
	№
	Наименование разделов,

 блоков, тем
	Всего, час
	Количество часов 
	Характеристика деятельности обучающихся

	
	
	
	Аудитор

ные 
	Внеуади

торные
	

	1.

2.
3

4

	I  год обучения

Введение
Мой дом за окном
Я и мое окружение
Гигиена моего дома
	33
	1
6
7
7

	4
4
4

	Исследовать (на основе непосредственных наблюдений) связи жизнедеятельности растений, животных и времени года.

Проводить групповые наблюдения во время экскурсии «Времена года в нашем крае». Различать растения и животных, используя информацию, полученную в ходе наблюдений, чтения, работы с иллюстрациями.

Группировать (классифициро​вать) объекты живой или неживой природы по отличительным при​знакам.

	1
2
3.
4.

5.

	I I  год обучения

Вода-источник жизни
Солнце и свет в нашей жизни
Воздух и здоровье
Мой край
Весенние работы
	34
	7
7
1
3
2

	3
3
1
2
5

	Наблюдать простейшие опыты по изучению свойств воды. Характеризовать свойства во​ды, круговорот воды в природе. Оценивать чистоту воды в водоёме и в системе водоснабжения своего края.

Приводить примеры зависимости удовлетворения потребнос​тей людей от природы, включая потребности Эмоционально-эстетического характера.

Анализировать влияние современного человека на природу, оценивать примеры зависимости благополучия жизни людей от состояния природы.

Характеризовать особенности звезд и планет на примере Солнца и Земли.

Работать с готовыми моделями (глобусом, физической картой): показывать на глобусе и карте ма​терики и океаны.



	1.

2.

3.


	I I I год обучения
Растительность края
Насекомые нашего края

Рыбы, обитающие в Краснодарском крае
	34
	7
4
5

	11
4
3

	Рассказывать о роли животных в природе и жизни людей (на при​мере своей местности).

Извлекать (по заданию учите​ля) необходимую информацию из учебника и дополнительных источ​ников знаний (словарей, энцикло​педий, справочников) о природ​ных сообществах и обсуждать по​лученные сведения.

Моделировать ситуации по сохранению природы и ее защите.



	1

2
	I V год обучения

Птицы Кубани
Животный мир Кубани
	34
	12
15

	3
4

	Объяснять влияние человека на природу. Рассказывать о роли животных в природе и жизни людей (на при​мере своей местности).

Извлекать (по заданию учите​ля) необходимую информацию из учебника и дополнительных источ​ников знаний (словарей, энцикло​педий, справочников) о природ​ных сообществах и обсуждать по​лученные сведения.




3. Содержание программы
1-й класс (33 ч)
План действий и его описание (11 ч)
Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение последовательности действий. Составление ли​нейных планов действий. Поиск ошибок в последовательности действии.

Отличительные признаки и составные части предметов (11 ч)
Выделение признаков предметов, узнавание предметов по задан​ным признакам. Сравнение двух или более предметов. Разбиение пред​метов на группы по заданным признакам.

Логические рассуждения (11 ч)
Истинность и ложность высказывания. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов. Выска​зывания и множества. Построение отрицания простых высказываний.

В результате обучения учащиеся будут уметь:

- находить лишний предмет в группе однородных;

- давать название группе однородных предметов;

- находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, фор​ма, размер, число элементов и т.д.);

-  находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака;

- называть последовательность простых знакомых действий;

- находить пропущенное действие в знакомой последовательности;

- отличать заведомо ложные фразы;

- называть противоположные по смыслу слова.

2-й класс (34 ч)
План действий и его описание (11 ч)
Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение последовательности действий. Составление ли​нейных планов действий. Поиск ошибок в последовательности действий. Знакомство со способами записи алгоритмов. Знакомство с ветвлениями в алгоритмах.

Отличительные признаки и составные части предметов (11 ч)
Выделение признаков предметов, узнавание предметов по задан​ным признакам. Сравнение двух или более предметов. Разбиение пред​метов на группы по заданным признакам. Составные части предметов.

Логические рассуждения (12 ч)
Истинность и ложность высказывания. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов. Вы​сказывания и множества. Вложенные множества. Построение отрицания высказываний.

В результате обучения учащиеся будут уметь:
- предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе одно​родных;

- выделять группы однородных предметов среди разнородных и да​вать названия этим группам;

-   разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по разным признакам;

-  находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;

- приводить примеры последовательности действий в быту, сказках;

- точно выполнять действия под диктовку учителя;

-  отличать высказывания от других предложений, приводить при​меры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.

3-й класс (34 ч)
Алгоритмы (9 ч)
Алгоритм, как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алго​ритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.

Группы (классы) объектов (8 ч)
Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные при​знаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объек​тов в группе. Имена объектов.

Логические рассуждения (10 ч)
Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.

Применение моделей (схем) для решения задач (7 ч)
Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по ана​логии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.

В результате обучения учащиеся будут уметь:

- находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

- называть общие признаки предметов из одного класса (группы од​нородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

-  понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

- выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

- изображать графы;

- выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

- находить на рисунке область пересечения двух множеств  называть элементы из этой области.

4-й класс (34 ч)
Алгоритмы (9 ч)
Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повто​рение указанное число раз, до выполнения заданного условия, для пе​речисленных параметров).

Объекты (8 ч)
Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема (дерево) соста​ва. Адреса объектов. Адреса компонентов составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонентов. Отно​сительные адреса в составных объектах.

Логические рассуждения (10 ч)
Связь операций над множествами и логических операций. Пути в гра​фах, удовлетворяющие заданные критерии. Правила вывода «если-то». Цепочки правил вывода. Простейшие «и-или» графы. 

Применение моделей (схем) для решения задач (7 ч) 

Приемы фантазирования (прием «наоборот», «необычные значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приемов фантазирования к материалам разделов 1-3 (к алгоритмам, объектам и др.)

4. Предполагаемые результаты реализации программы

Методический конструктор

«Преимущественные формы достижения воспитательных результатов в общеинтеллектуальной  внеурочной деятельности»

	               Уровень

            результатов

Виды

внеурочной

деятельности
	Приобретение социальных

 знаний
	Формирование 

ценностного отношения к социальной  реальности
	Получение самостоятельного общественного действия

	Социальное творчество (социальнопреобразующая добровольческая деятельность)
	Кружок «Мир вокруг нас» 
	
	

	
	Поисковая деятельность, экскурсия  к реке Кочеты с видеосъёмкой, викторины, инсценирование произведения Г.Х.Андерсена «Ель»,  экскурсия по г.Краснодару, выставки, показ слайдов.  
	

	
	Создание электронной фотосессии «Школьная жизнь», , электронная презентация «Моя планета Земля», создание сказки «Приключение осеннего листика», инсценировка и показ в дошкольном учреждении, создание видеофильмов, защита проектов «Экологическая почта», «Музей под открытым небом»

	
	


4. Предполагаемые результаты реализации программы
Универсальными компетенциями учащихся на этапе начального общего образования по формированию пространственного представления являются:     

· умения организовывать собственную деятельность, выбирать и использовать средства для достижения её цели;  

·  умения активно включаться в коллективную деятельность, взаимодействовать со сверстниками в достижении общих целей;

· умения доносить информацию в доступной, эмоционально-яркой форме в процессе общения и взаимодействия со сверстниками и взрослыми людьми.

Личностными результатами освоения учащимися содержания программы по формированию логического мышления  являются следующие умения:  

· активно включаться в общение и взаимодействие со сверстниками на принципах уважения и доброжелательности, взаимопомощи и сопереживания;

· развитие высокой мотивации учебного процесса;

· развитие всех форм мышления младшего школьника;  

· проявлять дисциплинированность, трудолюбие и упорство в достижении поставленных целей;  

·  оказывать бескорыстную помощь своим сверстникам, находить с ними общий язык и общие интересы.

Метапредметными результатами освоения учащимися содержания программы по формированию пространственного представления следующие умения:     

· обучение  умению ставить цели;  

·  характеризовать явления, давать им объективную оценку на основе освоенных знаний и имеющегося опыта;

· находить ошибки при выполнении учебных заданий, отбирать способы их исправления; 

· общаться и взаимодействовать со сверстниками на принципах взаимоуважения и взаимопомощи, дружбы и толерантности; 

· организовывать свою деятельность;

· анализировать и объективно оценивать результаты собственного труда, находить возможности и способы их улучшения;  

· формирование картины мира.

Предметными результатами освоения учащимися содержания программы по формированию логического мышления являются следующие умения:  

• находить лишний предмет в группе однородных;

• предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;

• выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;

• находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер, число элементов и т.д.);

• разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;

• находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;

• называть последовательность простых знакомых действий;

• отличать заведомо ложные фразы;

• называть противоположные по смыслу слова;

• отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.

• находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

• выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

• находить на схеме область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

• определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т.д.;

• описывать местонахождения предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);

• выполнять алгоритмы с ветвлениями, с повторениями, с параметрами, обратные заданному;

• изображать множества с разным взаимным расположением;

• по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если–то»;

• смогут позитивно относиться к базовым ценностям нашего общества и к социальной реальности в целом;

• приобретут  опыт самостоятельного социального действия и действия в группах; 

•научатся целеустремленности и настойчивости в достижении целей, готовности к преодолению трудностей и жизненного оптимизма.
	               Уровень

            результатов

Виды

внеурочной

деятельности
	Приобретение социальных

 знаний
	Формирование 

ценностного отношения к социальной  реальности
	Получение самостоятельного общественного действия

	познавательная
	Курс «Информатика в играх и задачах»
	
	

	
	Составление линейных планов действий; игры «Пирамида множеств», «Чем отличаются?», «Зеркало», «Дерево»; викторины «Логика рассуждений», «Выводы», «Повторина»; игровые ситуации «Отличительные  признаки», «Составные части предметов»; дискуссия на тему «Ложь – истина», «Отрицание»; анаграммы «Антонимы», шарады.
	

	
	Путешествие по координатной плоскости, проект «Я – лидер», проект «Календарь природы»; клуб любителей путешествий «Найдём пиратские сокровища» (для дошкольников)


5. Формы контроля

Теоретические знания оцениваются через творческие и зачетные работы после изучения каждого раздела и в конце учебного года  (уроки-игры, КВН, выставки работ учащихся, тестирование).

6. Методические рекомендации
Организация учебно-воспитательного процесса и состав учебно-методического материала

          Обучение проводится по учебно-методическому комплекту «Ин​форматика в играх и задачах».

Учебно-методический материал разработан для обучения с 1-го по 4-й класс. Для каждого класса используется учебник (в 2 частях), методи​ческое пособие для учителя с подробным поурочным планированием, а так же набор плакатов и разрезного дидактического материала.

         В материалах для первого и второго класса проводится подготовка к предстоящим в третьем и четвертом классе занятиям, развивается ло​гическое и алгоритмическое мышление детей. В методическом пособии описаны занимательные и игровые формы обучения. Как правило, раз​личные темы и формы подачи учебного материала активно чередуют​ся в течение одного урока.

         В третьем и четвертом классе обучение логическим основам инфор​матики проводится по нескольким направлениям, за каждым из кото​рых закреплена учебная четверть. Таким образом изучение материала происходит «по спирали» - ученики каждую четверть продолжают изучение темы этой же четверти прошлого года. Кроме того, задачи по каждой из тем могут быть включены в любые уроки в любой четверти в качестве разминки. Занятия проходят один раз в неделю. Каждая учебная четверть заканчивается творческой или проектной работой.

I четверть - алгоритмы.
II четверть - объекты.
III четверть - логические рассуждения.
IV четверть - применение моделей для решения задач.
Структура общеобразовательного компонента информатики

В материале выделяются следующие рубрики:

• описание объектов - атрибуты, структуры, классы;

• описание поведения объектов - процессы и алгоритмы;

• описание логических рассуждений - высказывания и схемы логи​ческого вывода;

•  применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного рода задач.

Материал этих рубрик изучается на протяжении всего курса кон​центрически, так что объем соответствующих понятий возрастает от класса к классу.

Основная форма работы по программе – занятия с группой  учащихся с использованием традиционных форм и методов образовательного процесса, позволяющих эффективно использовать компьютеры в образовании.

В процессе обучения и при оценке знаний используются  различные формы и методы работы (конкурсы работ учащихся, выставки, конференции, презентации и т.д.). Теоретические знания оцениваются через творческие и зачетные работы после изучения каждого раздела и в конце учебного года  (уроки-игры, КВН, выставки работ учащихся, тестирование).

При работе используются задания и упражнения на 20-30 мин. Если работа большая, то она делится на части, а в перерывах проводятся разминки для глаз, физкультурные минутки. Упражнения чередуются с объяснением, обсуждением, работой в тетрадях, просмотром работ.

     Эта программа  предполагает включение в учебный процесс игровых моментов, смену видов деятельности (практической и теоретической), проведение развивающих игр, повышенное внимание к творчески одаренным учащимся, помогает планировать индивидуальную работу с учащимися разной подготовки.

Наличие программно-методического обеспечения, объектно-ориентированных программных систем (текстовые, графические, музыкальные редакторы) позволяют организовать в учебном процессе информационно-учебную, экспериментально-исследовательскую деятельность, обеспечить возможность самостоятельной учебной деятельности учащихся.

Программа позволяет использовать и нетрадиционные формы работы: презентации, «Крепкий орешек», «День добрых сюрпризов», занятия-фантазии и др. На первых уроках большую роль играет демонстрационный материал, который представлен в виде презентаций: шуточная презентация к занятию по технике безопасности (почти по Маяковскому), «Универсальный манипулятор  мышь» и др.

Изменение устоявшихся традиционных форм и методов учебной деятельности, направленное на совершенствование образовательного процесса, вовлекает в свою сферу как отдельного учащегося, так и всю группу, что способствует лучшему освоению программы.

7. Описание материально-технического обеспечения программы

	№ п/п
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения
	Количество

	2. Печатные пособия

	1.
	1. Информатика. 1 класс: поурочные планы по учебнику А.В. Горячева, К.И. Гориной, Т.О. Волковой/авт.-сост. А.М. Горностаева. – Волгоград: Учитель, 2007.

2. Информатика. 2 класс: поурочные планы по учебнику А.В. Горячева, К.И. Гориной, Т.О. Волковой/авт.-сост. А.М. Горностаева. – Волгоград: Учитель, 2007.

3. Информатика. («Информатика в играх и задачах»). 1-й класс в 2 частях.- М.: Баласс, 2009.

4. Информатика. («Информатика в играх и задачах»). 2-й класс в 2 частях.- М.: Баласс, 2009.


	1
1

25

23

	3. Технические средства обучения

	
	Компьютер
	1

	4. Экранно-звуковые пособия

	
	Интерактивная доска
	1

	6. Оборудование кабинета (-ов)

	
	
	


	«Согласовано»

Заместитель директора по УМР

 ______________Г. И. Абдуллаева                        
«31» августа 2011 года
	


Краснодарский край, Динской район, станица Динская  

Бюджетное общеобразовательное учреждение муниципального образования Динской район «Средняя общеобразовательная школа №1 

имени Героя Российской Федерации Туркина Андрея Алексеевича»

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ

ПЛАНИРОВАНИЕ
по  кружку «Моя первая экология»

Класс  1Б  

Учитель Осипова Любовь Степановна
Количество часов: всего 33часа;  в неделю 1 час;
Планирование составлено на основе авторской программы кружка «Моя первая экология» учителя Осиповой Любови Степановны
	№ урока
	Содержание

(разделы, темы)


	Количес

тво

часов
	Даты проведения


	Оборудование


	
	
	
	план
	факт
	

	
	             Введение          
	1
	
	
	

	1. 
	Что такое экология
	1
	
	
	Презентация

	
	Мой дом за окном
	10
	
	
	

	2. 
	Мой дом
	1
	
	
	

	3. 
	Дом, где мы живем
	1
	
	
	Презентация 

	4. 
	Практическое занятие «Уборка школьного двора»
	1
	
	
	

	5. 
	Откуда берется и куда девается мусор
	1
	
	
	

	6. 
	Экскурсия-прогулка «Краски и звуки осени»
	1
	
	
	                           

	7. 
	Деревья нашего двора
	1
	
	
	

	8. 
	Экскурсия по территории школьного двора
	1
	
	
	

	9. 
	Птицы нашего двора
	1
	
	
	Презентация

	10. 
	Практическое занятие «Изготовление кормушек для птиц»
	1
	
	
	

	11. 
	Дорога из дома в школу
	1
	
	
	Презентация

	
	Я и мое окружение
	11
	
	
	

	12. 
	Моя квартир
	1
	
	
	

	13. 
	Моя семья
	3
	
	
	

	14. 
	Соседи-жильцы
	1
	
	
	

	15. 
	Мой класс
	1
	
	
	

	16. 
	Практическое занятие «Создание уюта в классной комнате»
	1
	
	
	

	17. 
	Дом моей мечты
	1
	
	
	

	18. 
	Комнатные растения в квартире и классе
	1
	
	
	

	19. 
	Практическое занятие «Уход за комнатными растениями»
	1
	
	
	Презентация

	20. 
	Практическое занятие «Маленький огород на подоконнике»
	1
	
	
	

	21. 
	Экскурсия на водоем
	1
	
	
	

	22. 
	Животные в доме
	1
	
	
	Диск 1С «Игры»

	
	Гигиена моего дома
	11
	
	
	

	23. 
	Уход за квартирой
	1
	
	
	

	24. 
	Гигиена класса
	1
	
	
	

	25. 
	Практическое занятие «Гигиена класса»
	1
	
	
	

	26. 
	Бытовые приборы в квартире
	1
	
	
	Презентация

	27. 
	Экскурсия в школьную кухню
	1
	
	
	

	28. 
	Природа в квартире и в классе
	1
	
	
	

	29. 
	Наша одежда и обувь
	1
	
	
	

	30. 
	Русская народная одежда
	1
	
	
	

	31. 
	Русская народная одежда
	1
	
	
	

	32. 
	Практическая работа «Уход за одеждой»
	1
	
	
	

	33. 
	Экскурсия в школьный музей
	1
	
	
	

	
	Итого 
	33
	
	
	


