Игры для детей младшего школьного возраста на развитие различных видов памяти 
1) НАЙДИ САМ 
[bookmark: _GoBack]Эта игра хорошо развивает зрительную память детей 3-6 лет. Для нее необходимо склеить 4 и 3 коробка из-под спичек, поставив их друг на друга так, чтобы получились 2 башенки. 
На первом этапе игры в один из коробков кладут, например, пуговицу и коробок закрывают. Ребенку предлагают показать, куда положили пуговицу, в какую из башенок и в какое отделение. 
На втором, более сложном этапе, в разные отделения одной из башенок прячут уже 2 предмета. 
На третьем этапе предметы убирают в разные башенки, и ребенку нужно вспомнить, где что лежит. Открывать отделения башенки ребенок может сразу после того, как предмет был спрятан (это развитие кратковременной зрительной памяти), или, к примеру, через полчаса, а для старшего дошкольного возраста – на следующий день (развитие долговременной зрительной памяти).

2)  ИГРА В СЛОВА 
Скажите ребёнку, что сейчас вы назовете несколько слов, которые он должен постараться запомнить. 
Внимание: слон, заяц, телевизор, курица, шкаф, мышь, волк, диван, кресло, медведь. 
Ребёнок повторяет.
Теперь предложите ему разделить эти слова на группы. Что объединяет слова в ту или иную группу, какой у них один общий признак? (Ребёнок может называть много вариантов. Это хорошо, пусть мыслит. Ваша задача – подвести ребёнка к наиболее правильному ответу. Например: «Вспомни сначала животных, а потом перечисли предметы мебели…»). 
Попросите ребёнка перечислить все слова еще раз.
Примеры других цепочек слов: 
- тарелка, малина, брусника, вилка, яблоко, кастрюля, банан, нож, груша, чайник, вазочка, слива; 
- трамвай, нос, велосипед, троллейбус, ухо, лоб, автобус, пароход, глаза, поезд, щеки, самолет. 
Попробуйте составить свои цепочки слов, ориентируясь на возраст вашего ребёнка.
Если ребёнок запомнил и правильно воспроизвел 6-7 слов без деления на группы, это говорит о хорошей памяти вашего ребёнка. В тех случаях, если ребёнок быстро и правильно разделил слова на группы и впоследствии запомнил и воспроизвел больше слов, чем вначале, это свидетельствует о развитии у вашего ребёнка памяти опосредованной (культурной)






3)УЗНАЙПРЕДМЕТ 
Следующая игра направлена на развитие тактильной памяти. 
Ребенку завязывают глаза и по очереди кладут в его вытянутую руку различные предметы. При этом их названия вслух не произносятся, малыш сам должен догадаться о том, что это за вещь. После того, как ряд предметов (3-10 предметов) будет обследован, ему предлагают назвать все эти вещи, причем в той последовательности, в которой они вкладывались в руку. Сложность задания заключается в том, что малышу требуется выполнять две мыслительные операции – узнавание и запоминание.

4) ИГРА В СЛОВА НА ОДНУ БУКВУ 
Вы называете ребёнку несколько слов, начинающихся с одной буквы. 
Например: сокол, сито, сосна, старик, сарай, Снегурочка. 
Ребёнок воспроизводит те слова, которые запомнил. 
Спросите у ребёнка, есть ли, на его взгляд, у этих слов что-нибудь общее? Чем похожи эти слова? 
Не требуйте от ребёнка сразу же правильного ответа. Не старайтесь подсказывать. Пусть ребёнок подумает, посравнивает слова, почувствует слово. 
Попросите ребёнка придумать другие слова, которые также начинаются с буквы С. 
В заключение попросите малыша вспомнить те слова, которые вы называли ему в начале игры.
Игра полезна не только для тренировки памяти, но и для развития других умственных способностей, речи. 

Другие возможные цепочки слов: 

- облако, окно, огород, орех, окунь, осень, огонь 
- вилка, вата, воск, ворот, венок, вишня, виноград, варенье и т.п.

5)ИГРА В СЛОВА НА РАЗНЫЕ БУКВЫ 
Вы называете ряд слов, которые ребёнок старается запомнить. Например: арбуз, медведь, арфа, муравей, арка, мыло, аптека, музыка, алмаз, малина.
Попросите ребёнка воспроизвести те слова, которые он запомнил. 
Затем предложите ему назвать слова, которые начинаются с буквы А; с буквы М. 
В заключение попросите малыша вспомнить все слова, которые вы называли ему в начале игры.
_____________
6)ГУЛЯЕМ ПО ЗООПАРКУ 
Попросите ребёнка закрыть глаза и представить, что вы находитесь в зоопарке. Скажите ему: «Я буду называть тебе зверей, а ты должен вспомнить тех, кого я не назвал». 
Итак, тюлень, лось, баран, тигр, крокодил… 
Теперь ребёнок пусть перечислит всех животных, которых знает.
Можно подобрать картинки с изображениями различных животных и попросить ребёнка показать тех животных, которых назвали вы. Затем ребёнок показывает животных, которых назвал он сам. 
В заключение ребёнок вспоминает животных в том порядке, в каком они назывались в начале игры.

