Игра «Кладоискатели»

Цели: 

1. В ходе спортивно- интеллектуальной игры обобщить знания детей по основным областям школьной программы.

2. Развивать навыки совместных действий, чувство товарищества и взаимовыручки.

Ход мероприятия

Ведущий: Дорогие ребята! Все вы, наверное, любите приключения и с интересом следите за похождениями героев книг и кинофильмов. Сегодня я вам предлагаю самим отправиться на поиски клада. Кто знает как называются люди, которые отправляются на поиски клада? Правильно, кладоискатели.

Сейчас каждый из вас будет кладоискателем, но в одиночку клад найти трудно, поэтому мы будем путешествовать командами. 

 Первая команда-________________________________________________
________________________________________________________________

Вторая команда-________________________________________________
Третья  команда-________________________________________________
 Вам необходимо придумать название команды, девиз и выбрать капитана. Время на выполнение задания 3 минуты.

Представление команд капитанами

Ведущая: Сейчас команды отправятся в поиск за кладом по станциям. Их всего шесть. Каждая станция расположена в отдельном кабинете, на игровой площадке и т.д. Каждая команда получит свой маршрутный лист, и командиры по ним будут вести своих кладоискателей. На каждой станции вас ждут испытания. Чем лучше, дружнее вы с ними справитесь, тем больше баллов получите и тем больше у вас шансов завладеть кладом. На выполнения каждого задания 5 минут. На каждой станции будет педагог, который вам сообщит задание. Вы его выполняете и сдаете педагогу.  
 Итак. Команды готовы! В путь! Удачи вам!

«Сборы в дорогу»
Задание: Составить как можно больше слов (существительное, в единственном числе, именительном падеже) из букв, имеющихся в слове КЛАДОИСКАТЕЛИ
По количеству написанных слов  считаются баллы

Ответ:(ил, тело, лето, лист, толк, идол, доска, клад и т.д.)

«Трудности кладоискателей»

Это станция спортивная. Здесь надо переправиться через «болото». Для этого используются 2 дощечки (картонки). Ступать можно только на них, при этом передвигаясь вперед. Обратно бегом и передать дощечки другому игроку. Учитывается правильность выполнения задания и быстрота. За правильное выполнение 5 баллов, при допуске ошибок- 3 балла, не справились с заданием-0 баллов.
«В поисках сокровищ»

По острову бродит пират.

Глядит на восход, на закат,

Под каждую пальму глядит,

Одну только фразу твердит.

Он думает, глядя вокруг,

Кто ему поможет вдруг.

1 задание - Глядя на рисунок, скажите, о чем думает пират. (подсказка на крышке сундука)Ответ: 1задание - «Не здесь ли зарыт сундук»

2 задание – «Открой шкатулку»  Составить слова, которые одинаково читаются по горизонтали и вертикали.

Замок откроется тогда,

Когда составишь ты слова.

Попробуй разгадать быстрее всех!

Уверена, что ждет тебя успех!

 Подсказка: 

Скорее ключик ты возьми

И буквы все с него сними

Их на шкатулку наложи

И новые слова сложи.

Ответ: 2 задание- (глыба, рыжик, обида)

«Походная»

Вам нужно рассказать, как правильно разводить костер и исполнить песню дружно. За правильное выполнение задания – 5 баллов.

«Не зевай, на вопросы отвечай»
Кладоискателей ожидает успех, если они догадливые и обладают чувством юмора. Предлагается ответить на шуточные вопросы:

За каждый правильно отгаданный вопрос, 1 балл.

1. Перечислите пять дней недели подряд, не упоминая чисел и названий дней недели (позавчера, вчера, сегодня, завтра, послезавтра)

2. Часть речи, которая обозначает количество предметов, число, а также порядок предметов при счете (Имя числительное)

3. Назовите сигнал о помощи, который подают попавшие в беду. (SOS)

4. Назовите породу Шарика, друга Кота Матроскина (Спаниель)

5. Всемирная компьютерная сеть (интернет)
«Легенды пиратских кладов»

Придумать и рассказать о приключениях, которые могли бы с вами произойти во время поиска клада.
Подведение итогов. Победившая команда получает «клад».
