Квест-игра при приёме в детскую организацию
[bookmark: _GoBack]Правила квест-игры:
1. Каждый участник получает листы с заданиями и заполняет его самостоятельно.
2. Задания могут выполняться как индивидуально, так и в парах или в группах.
3. Информацию разрешается искать в различных источниках.
4. При выполнении заданий  можно обращаться за помощью ко всем: к учащимся, членам ДО, учителям и работникам школы.
5. Приветствуется творческий подход к выполнению заданий.
6. Во время торжественного приёма (после уроков) в ДО активисты проверяют ответы «новобранцев».
