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Глава 1. Актуальность преподавания информатики в начальной школе на современном этапе развития российского образования
XXI век – это век информационного общества. Никогда раньше не появлялись с такой скоростью новые технологии, нетрадиционные материалы и устройства, неизвестные ранее способы представления и передачи информации. Наш нестабильный, быстро изменяющийся мир требует от человека умения принимать наиболее эффективные решения в сложных условиях. В кратчайшие сроки надо отобрать и переработать огромное количество подчас недостоверной или неполной информации и при этом учесть даже отдаленные и маловероятные последствия, так как цена ошибки слишком велика. Формирование высокого уровня информационной культуры молодого поколения — очень важная задача на сегодняшний день. 

Информационная культура – умение целенаправленно работать с информацией и использовать для ее получения, обработки и передачи компьютерную информационную технологию, современные технические средства и методы.
Как никогда важна сейчас психологическая готовность человека воспринимать все новое, с детства воспитанная потребность постоянно учиться. Поэтому, на мой взгляд, информатизация сферы образования должна опережать информатизацию других направлений общественной деятельности, так как именно здесь закладываются социальные, психологические, общекультурные и профессиональные предпосылки информатизации всего общества.

Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, становятся все более интеллектоемкими. Информационные технологии, предъявляющие высокие требования к интеллекту работников, занимают лидирующее положение на международном рынке труда. Но если навыки работы с конкретной техникой можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определенные природой сроки, таковым и останется. Опоздание с развитием мышления — это опоздание навсегда. Поэтому для подготовки детей к жизни в современном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации) и синтезу (созданию новых схем, структур и моделей). Важно отметить, что технология такого обучения должна быть массовой, общедоступной, а не зависеть исключительно от возможностей школы или родителей.
В современной школе информатику рассматривают как «одну из фундаментальных отраслей научного знания, формирующую системно-информационный подход к анализу окружающего мира, изучающую информационные процессы, методы и средства получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации; стремительно развивающуюся и постоянно расширяющуюся область практической деятельности человека связанную с использованием информационных технологий».
Если обратиться к опыту тех стран, где компьютеры распространились раньше России, например США, то мы увидим, что там в свое время пришлось решать аналогичные проблемы. И решены они были в пользу применения компьютера, но с соответствующими высококачественными, проверенными и апробированными программными средами, разработанными специально для малышей. Тогда проводились исследования педагогов, психологов, медиков, которые показали, что использование компьютера — щадящее здоровье ребенка, разумное по целям — не является вредным, а, наоборот, эволюционно развивает личность ребенка. Мы сейчас приходим к тем же выводам, что уже были получены ранее, хотя и иными средствами, в других странах. Книга Д. Солпитер «Дети и компьютеры» посвящена вопросам использования компьютера для игр и обучения детей младшего возраста (даже с 3 лет). Нельзя не согласиться с таким выводом этого автора: «Компьютеры отнюдь не являются каким-то волшебным средством... Просто следует помнить, что при наличии соответствующего программного обеспечения компьютер может оказать весьма положительное влияние на отношение вашего ребенка к учебе и его способность постигать и любить окружающий мир» [1, с. 18]. Хотелось бы учитывать этот полезный опыт, чтобы не тратить время на «изобретение велосипеда», а решать те проблемы, которые возникают у нас сегодня.

Сложность состоит именно в щадящем здоровье ребенка использовании компьютера, строго по возрастным нормам, в таком вплетении практических занятий в ткань урока, чтобы компьютер развивал личность, а не отуплял, как это бывает при бесконтрольных детских играх в «стрелялки». Опыт — как личный, так и описанный в публикациях журнала «Информатика и образование» (например, [2, 3]) — показывает, что многие педагоги нашли такие методики и успешно используют компьютеры на уроках информатики в начальной школе. И все эти учителя могут подтвердить, что именно практические занятия с компьютером становятся для ребенка прекрасным стимулом к занятиям информатикой вообще!

Ещё в государственном стандарте образования (1998 год) в рамках федерального компонента предлагается начинать преподавание информатики с пятого класса. При этом структура образовательного содержания представлена тремя блоками: пропедевтический - с пятого по седьмой класс; базовый - восьмой и девятый классы; расширенный - десятый и одиннадцатый классы. 

В то же время в рамках школьного компонента образовательного стандарта основы информатики следовало преподавать с первого класса. Для этого были разработаны специальные методики, по которым информатика в начальных классах общеобразовательной школы преподавалась по «бумажным технологиям», то есть без практических занятий на компьютере. Примерами таких методик являются материалы Межрегиональной общественной организации содействия развитию образовательной программы «Школа 2100», а также учебники, рабочие тетради и другие материалы по информатике для начальной школы Института новых технологий образования (ИНТО)

Рассматриваются два аспекта изучения информатики:
— технологический, в котором информатика рассматривается как средство формирования образовательного потенциала, позволяющего развивать наиболее  передовые  на сегодня технологии —  информационные;
           — общеобразовательный, в котором информатика рассматривается как средство развития логического мышления, умения анализировать, выявлять сущности и отношения, описывать планы действий и делать логические выводы.
Глава 2. Психолого-педагогический аспект преподавания информатики в начальной школе. Формы, методы, приемы.

Одним из направлений обучения информатике является изучение информатики как науки. Для этого нет необходимости иметь в школе компьютер, поэтому изучение такого курса может проходить в любом удаленном населенном пункте. Рассматривая в качестве одной из целей этого направления обучения развитие логического мышления, следует помнить: психологи утверждают, что основные логические структуры мышления формируются в возрасте 5-11 лет и что запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями. В вопросах умственного развития отложенное на “попозже”, к сожалению, может легко перейти в “слишком поздно”. Это утверждают психологи и подтверждает практика преподавания информатики не только в вузах, но и в старших классах средней школы. Поэтому я считаю, что обучать детей в этом направлении целесообразно с начальной школы.

Изучение курса информатики в школе должно преследовать две цели: общеобразовательную и прикладную. Общеобразовательная цель заключается в освоении учащимися фундаментальных понятий современной информатики, формировании у них навыков алгоритмического мышления, понимания компьютера как современного средства обработки информации. Прикладная - в получении практических навыков работы с компьютером и современными информационными технологиями.

Я считаю, что в начальных классах преподавать информатику должен учитель-специалист, а не учитель начальных классов. Многие учителя начальных классов зачастую сами не знакомы с понятиями «алгоритм», «граф», «блок-схема», «информационная модель» и т.д., а именно с этими понятиями они должны знакомить учеников. Использования методического пособия к учебникам-тетрадям не достаточно для объяснения нового материала, в нем нет теоретического материала. Нужны знания специалиста. Учителя-специалисты могут использовать резервное время для привития навыков работы с компьютером с помощью прикладных программ.

Формированию учебно-управленческих умений способствуют уроки информатики, на которых идёт работа над последовательностью действий, над алгоритмом, над планированием работы. 

Формированию учебно-информационных умений способствуют уроки информатики, на которых мы работаем над составлением построчного алгоритма (плана), над составлением таблиц, схем, графиков, учимся получать информацию из различных источников.

Формированию учебно-логических умений способствуют уроки информатики, на которых дети учатся описывать объекты (свойства, состав, действия объектов), учатся выстраивать отношения между объектами, учатся анализу, синтезу, сравнению.

Особое значение на уроках информатики придаётся формированию понятийного аппарата учащихся. Что даёт это детям? Кроме общего развития кругозора, это ведёт к развитию формальной логики при решении задач: построение выводов путём применения к известным утверждениям логических операций («Если - то», «и», «или», …) (Приложение 1); дети начинают говорить логично, их речь обогащена точными формулировками.

Как же строить уроки информатики в младшей школе? Конечно, используя и развивая творческие возможности ребенка, в доступной и занимательной форме. Л. С. Выготский отмечал: «...каждому периоду детства свойственна своя форма творчества... Рисование ребенка... составляет преимущественный вид творчества в раннем возрасте» [4, с. 66].

Этот указанный Л. С. Выготским вид творческой деятельности можно и нужно использовать при изучении информатики в младшем школьном возрасте. Графические возможности компьютера, постепенно осваиваемые на уроках, дадут дополнительный интерес к учебе. Кроме того, рисовать дети уже умеют — карандашами, фломастерами, красками; поэтому совершенно необходимое для выполнения заданий на компьютере овладение навыками работы с клавиатурой и мышью станет для ребенка прежде всего освоением нового изобразительного средства, позволяющего удобно создавать цветные изображения.

Рисование позволяет решить и вопрос организации урока при нехватке компьютеров в классе. Урок можно построить следующим образом: сначала ребята анализируют некоторый сюжет для рисунка, например, робота, обсуждают все вместе, каким он должен быть, что будет изображено рядом. Затем начинается параллельная работа за компьютером и в тетрадях: на компьютере в  графическом редакторе дети по-очереди рисуют небольшие фрагменты общего рисунка, параллельно каждый изображает своего робота в тетради. Опыт показывает, что осуществляется творческая переработка каждым ребенком одного и того же сюжета в меру его фантазии, способностей, умения. При этом реализуются те самые воспитывающие функции компьютерного обучения, о которых писал А. П. Ершов [5]: с одной стороны, это самостоятельная работа у монитора и на бумаге, умение сосредоточиться, с другой — коллективная деятельность с необходимыми взаимными консультациями, компромиссами, отстаиванием своей точки зрения, т. е. с первыми навыками общения, самоопределения в обществе. Например, во время такой работы возникают споры между детьми по выбору цвета, для раскрашивания той или иной детали робота, или спор из-за того, какой инструмент необходимо использовать для изображения каких-то составных частей. И именно тогда детям приходится учиться договариваться друг с другом, искать компромисс.
При преподавании информатики в начальных классах необходимо использовать все новые информационные технологии, использовать мультимедийный проектор или плазменную панель, а по возможности и интерактивную доску. 

Разработка презентаций к уроку способствует реализации таких задач процесса обучения:

1.  Смена форм обучения и видов деятельности в рамках одного урока;

2.  Сопровождение урока иллюстративным материалом;

3.  Организация интерактивных форм контроля знаний, умений и  

     навыков.

Использование презентаций на уроке так же  способствует:

· эффективному управлению вниманием  учащихся на уроке;

· повышает мотивацию школьников  за счёт сохранения востребованности получаемых знаний;

· позволяет преодолеть пассивный способ передачи ученикам готовых знаний;

· поддерживает интерес учащихся к учению, овладению фундаментальными и прикладными знаниями.

Таким образом, компьютерная поддержка, особенно уроков информатики в начальной школе, позволяет вывести современный урок на качественно новый уровень, повысить статус учителя, использовать различные виды деятельности на уроке, эффективнее организовать контроль и учёт знаний  учащихся. 

Организацию уроков информатики я строю  следующим образом. 
Примерная  структура урока информатики с использованием презентаций:
1.      Организационный момент (1-2 минуты).

2.      Разминка. Разминка включает в себя логические, математические задачи, задачи на развитие памяти, внимания (3-5 минут).

3.    Проверка домашнего задания (3-4 минуты).

4.    Объяснение нового  материала или фронтальная работа по решению новых задач, работа в тетрадях (10-12 минут).

5.    Физкультурная минутка (1 минута).

6.    Домашнее задание с комментариями (2- 3 минуты).

7.    Работа за компьютером (10-15 минут – 3-4 классы по требованиям САНПИН).

8.    Релаксация (1 минута)

9.    Подведение итогов (2-3 минуты)

Особенность изучения материала состоит в том, что подготовка к изучению нового материала, ознакомление с новым материалом и закрепление соответствующих знаний, умений или навыков осуществляется через выполнение учащимися системы упражнений, т.е. определенных логических заданий, которые можно легко иллюстрировать с помощью презентаций. Все этапы урока должны быть взаимосвязаны между собой. Для этого я использую какого-нибудь сказочного героя, животного который сопровождает детей на протяжении всего урока, даёт учащимся задания. Например, Незнайка, Лунтик, Чебурашка. Можно озвучить этого героя, вставив звук.
Подготовительная работа (разминка) должна обеспечить необходимые условия для успешного усвоения материала всеми учащимися класса. Разминку на своих уроках я в основном направляю на развитие внимания детей. Хороший уровень внимания позволяет мыслительным процессам протекать быстрее и правильнее. Действия детей становятся более организованными и аккуратными. Чаще всего я использую методику “Волшебные квадраты” - разновидность обучающих игр, целью которой является развитие внимания учащихся начальной школы [9]. Данная методика является модификацией известной цифровой головоломки “судоку”. Задания построены по принципу “от простого к сложному”. Сначала ребенок должен отыскать по одной цифре в окошке, затем по 1 – 2, далее по 2 – 3 и т.д. (Приложение 2)
 Ознакомление с новым материалом осуществляется преимущественно через систему упражнений, выполняемых учащимися. При этом, в зависимости от содержания материала и целей его изучения, используются различные методы: беседа, индуктивный метод, метод самостоятельных работ, проблемно-поисковый.
  При ознакомлении с логическими понятиями, с теоретическими знаниями типа закономерностей чаще всего использую метод беседы. Система упражнений в этом случае должна вести детей от частных фактов к общему выводу, к “открытию” той или иной закономерности, т.е. здесь целесообразна эвристическая беседа, обеспечивающая индуктивный путь рассуждения.
  При ознакомлении с новым материалом индуктивным путем я, проводя беседу, предлагаю учащимся ряд упражнений. Учащиеся выполняют их, затем, анализируя, выделяют существенные стороны формируемого знания, в результате чего делают соответствующий вывод, т.е. приходят к обобщению. Например, при изучении темы «Общие и отличительные свойства объекта» мы с детьми рассматриваем различные объекты: мяч, апельсин, глобус, яблоко и др., и  дети называют свойства каждого объекта: цвет, форма, размер, назначение, из чего сделан. В конце дети приходят к выводу, что общим свойством этих различных объектов является – форма – все они круглые. 
  В начальном курсе информатики есть сходные вопросы и есть противоположные. При знакомстве с новым материалом, который сходен с уже изученным, надо подбирать упражнения так, чтобы раскрывать новый материал в сопоставлении со сходным , т.е. сравнивать этот вопрос со сходным, выделяя существенное сходное. Например, тема «Основы управления», изучаемая в 4 классе, тесно связана  с темой «Источники и приемники информации», которая изучается в 3 классе. Поэтому изучение темы «Основы управления» я начинаю с заданий на определение источников и приемников информации. Например: учитель дает задание ученикам на уроке; бабушка попросила внука сходить в магазин и др. В конце дети выясняют, что источник информации – это управляющий объект, а приемник информации – объект управления.

Таким образом, при ознакомлении учащихся с новым теоретическим материалом (вводя понятия, раскрывая свойства, связи и т.п.) я стараюсь через систему упражнений подводить детей к обобщению. Обобщение выражается в речи: ученики формулируют соответствующий вывод. Важно, чтобы ученики сами сформулировали вывод. Это показывает мне, что они пришли к обобщению. Я не боюсь не очень гладких формулировок. Постепенно, на следующей ступени, в процессе применения знаний формулировки приобретают соответствующую форму.

В начальных классах иногда при ознакомлении с новым материалом я использую метод самостоятельных работ: учащиеся самостоятельно выполняют упражнения и приходят к выводу, т.е. в приобретении знаний они используют исследовательский метод. Чаще метод самостоятельных работ применяю при ознакомлении с вопросами практического характера, когда учащиеся самостоятельно находят на основе полученных знаний новые логические приемы, новые способы решения задач и т.п. Так при изучении темы «Алгоритмы» я предлагаю детям самостоятельно описать процессы приготовления бутерброда, яичницы, пришивания пуговицы к рубашке, мытья пола. Дети должны как можно точнее по шагам описать эти процессы в виде словесного алгоритма, основываясь на знании определения алгоритма. 
При формировании умений и навыков также использую метод самостоятельных работ. Самостоятельная работа как метод обучения дает возможность ученику сознательно и прочно усвоить материал, проявить умственную активность. Ее удобно применять при разделении класса на 2 подгруппы: 1-я подгруппа работает по карточкам, а 2-я проходит новый материал на компьютере. Затем подгруппы меняются местами. 
Закрепление знаний, умений и навыков происходит на следующей ступени в результате выполнения учащимися системы упражнений на применение знаний. Эта система упражнений также должна удовлетворять ряду требований. Упражнения должны постепенно усложняться, обогащать формируемое знание, раскрывая новые его стороны, способствовать установлению связей между новыми и уже имеющимися знаниями.

Формы контроля в процессе усвоения
Для определения результативности обучения, обобщения и систематизации знаний и умений по теме или разделу я использую различные формы контроля:

- Тесты, самостоятельные и практические работы, контрольные работы;

Самостоятельная работа или тест включают в себя задания, обобщающие материал по изученной теме. (Приложение 3) 

Устный или письменный опрос проводятся после изучения теории.

- Творческие работы;

Творческие работы целесообразно проводить по тем темам, где учащиеся должны демонстрировать способность применять полученные знания в новых условиях. 

Например, результатом освоения текстового и графического редактора может быть выполнение творческой работы “Напиши письмо другу”. Для такой творческой работы может быть предложено следующее задание:

Создать макет конверта: 

Расположить текст так, чтобы эффективно использовать объем листа; 

Подобрать соответствующий шрифт; 

Оформить макет конверта графической иллюстрацией. 

Основной формой организации урока информатики в начальной школе является игра. И связано это с тем, что, по мнению психологов, доминирующей формой деятельности 6-10-летних детей является игра.

И играть на уроке в первую очередь должен учитель. Чтобы выполнить все задачи, которые декларируются «как цели и задачи преподавания информатики в начальной школе», учителю необходимо стать артистом. Нужно уметь выражать удивление и радость, «прикидываться» неумеющим или непонимающим, просить у своих учеников помощи.

Обучение – сложный и многогранный процесс. Обучение предполагает активную деятельность как учителя, так и учеников. Всем известна крылатая фраза: «Настоящий учитель не тот, кто учит, а тот, у кого дети учатся». 

Например, при изучении темы «Деление и обобщение понятий» в 4 классе очень полезно проводить игру «Рыба, птица, зверь». Проходя по классу я произношу слова: «Рыба, птица, зверь, рыба, птица, зверь… ». внезапно прерываясь на каком-либо слове, указываю на одного из учеников. Ученик должен  назвать или птицу, или рыбу, или зверя (зависит от того, на каком слове я указала на ученика). Хорошо, если получится так поиграть с каждым учеником. Преимущества этой игры в том, что дети учатся перечислять знакомых им животных, узнают новых животных, учатся внимательно и сосредоточенно слушать товарищей, учатся быстро находить правильный ответ, оценивают правильность ответа товарищей. Аналогично можно провести игру «Цветы, деревья, овощи, фрукты» и т.д. 

Игра «Продолжи ряд» эффективна при изучении тем «Свойства объекта», «Общие и отличительные свойства» в 3 классе: я устно перечисляю детям ряд однородных предметов (4-5 штук). Дети должны определить общее название этих предметов и продолжить ряд. Например предлагается ряд: гусь, утка, воробей, ворона, … Или такой ряд: Москва, Лондон, Киев, …

В 3 классе при изучении тем «Представление информации», «Обработка информации» эффективно использовать игру «День - ночь». Дети закрывают глаза и поднимают руки, ставя локти на парту. Я задаю примеры на сложение и вычитание в пределах десятка. Дети должны не глядя на руки, показать на пальцах ответ. Я, проходя по классу и, касаясь детских рук, говорю, верно или нет. Цель этой игры – научить детей устно считать, не включая в процесс мышления зрительный аппарат. Опыт показывает, что первоначально даже взрослым людям очень трудно дать ответ на пальцах, не произнося ответ вслух и не видя рук.

Особое внимание уделяю детям-левшам. Им плохо даются задания, которые связаны с понятиями «право» и «лево». Для преодоления этих трудностей использую диктанты по клеточкам (в результате правильно выполненного диктанта должен получиться законченный рисунок). Работу провожу со всем классом: диктую направление стрелок (движение), а дети рисуют (при этом я сама на доске не рисую, чтобы не отрывать детей от тетради и не сбивать их). Потом вызываю одного ученика, который плохо справился с этой работой, и диктую ему, комментируя ошибки. Такую работу  еще можно проводить в парах, группах. На дом задаю: самостоятельно придумать свой диктант по клеточкам, а на следующем уроке дети диктуют эти диктанты друг другу в парах или группах. Такие задания применимы при изучении темы «Алгоритмы». (Приложение 4)
Изучение темы «Алгоритмы» я начинаю с игры «РОБОТ». Один из учеников выполняет роль «робота», а все остальные будут им управлять. Если «робот» не может выполнить задание, то он должен проговорить: «я не могу» (например, идти, если перед ним препятствие). Если ученик, управляющий «роботом» допускает ошибку, то я заменяю управляющего. Иногда дети дают «роботу» слишком мелкие или очень большие команды, например «Подойди к парте и возьми свою тетрадь». Тогда я прошу управляющего разбить такую команду на более мелкие. После завершения игры подвожу итоги и подталкиваю детей к тому, чтобы они сами дали определение алгоритма.

Учет возрастных психолого-педагогических особенностей младших школьников, перечисленные методы и приемы, позволяющие их реализовать, обеспечивают на уроках информатики в начальной школе формирование основ для дальнейшего развития информационной культуры каждого школьника.
Глава 3. Результативность и перспективы использования предлагаемых технологий. 

Одним из факторов, обеспечивающих эффективность образования, является непрерывность и преемственность в обучении. При этом под непрерывностью следует понимать наличие последовательных целей учебных задач на всем протяжении образования, переходящих друг в друга и обеспечивающих постоянное, объективное и субъективное продвижение учащихся вперед на каждых из последовательных временных отрезков. Под преемственностью понимается непрерывность на границах различных этапов или форм обучения.

Процесс информатизации в нашем образовательном учреждении не ограничивается ведением предмета информатики. Он представлен значительно шире - Информатизация учебного процесса в целом.
Я преподаю информатику в начальных классах (3-й, 4-й классы) пятый год и каждый год провожу внутришкольные олимпиады по информатике. Принципиальная позиция – олимпиада должна быть доступна каждому участнику. Задания подобраны таким образом, что одну треть заданий могут выполнить все, треть заданий могут выполнить значительно меньшее количество участников, и лишь некоторые дети могут выполнить самые трудные задания. 
Так как у нас есть компьютерный класс, мы осуществляем компьютерную поддержку курса информатики.
За четыре года преподавания предмета информатики можно подвести некоторые итоги:

- у детей уже на начальном этапе изучения предмета возникает высокая мотивация  к изучению предмета;

- успешно формируются навыки решения логических задач, они осваивают общие приёмы решения таких задач – поиск закономерностей, рассуждение по аналогии, правдоподобные догадки, и др.;

- дети умеют планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели;

- достаточно быстро формируется кругозор в областях знаний, тесно связанных с информатикой – знакомство с графами, комбинаторными задачами, выигрышной стратегией и др.
При последующем изучении информатики за пределами начальной школы предполагается систематически развивать понятие структуры (множество, класс, иерархическая классификация); вырабатывать навыки применения различных средств (графов, таблиц, схем) для описания статической структуры объектов и структуры их поведения; развивать понятие алгоритма (циклы, ветвления) и его обобщение на основе понятия структуры; усваивать базисный аппарат формальной логики (операции «и», «или», «не», «если — то»); вырабатывать навыки использования этого аппарата для описания модели рассуждений.

Среди основных проблем, которые стоят передо мной как учителем информатики, можно выделить: 

· Постоянное обновление курса информатики новыми материалами; 

· Дальнейшее совершенствование методической базы преподавания предмета. 

О результативности работы свидетельствуют данные мониторинга уровня успеваемости учащихся: процент качества знаний очень высок. 
Качество знаний по информатике в 5,6,7 классах за последние два года

	Класс 
	2007-2008 

уч год
	2008-2009 

уч.год
	I четверть 2009-2010 уч.г
	II четверть 2009-2010 уч.г

	5
	100
	100
	100
	100

	6
	83
	93
	91
	100

	7
	75
	87
	78
	89


Также об эффективности преподавания информатики в начальной школе свидетельствуют результаты участия учеников 7,8 и 9 классов в олимпиадах, проводимых в округе в 2009-2010 учебном году. Эти ученики изучают информатику пятый год (начиная с 3, 4, 5 классов соответственно). Ученица 7 класса Кузьменко Люда и ученица 8 класса Кузьменко Наталья заняли на олимпиаде почетные 2 места. Ученица 9 класса Звездина Елена – 3 место.
Многие годы основное назначение начальной школы состояло в том, чтобы дать детям навыки письма, чтения, счета, познания окружающего мира. Введение системы полного среднего образования по-новому поставило этот вопрос, поскольку начальная школа должна выполнять функции внутри целостной системы среднего образования.

Акцент в содержании начального образования должен сместиться с обучения собственно письму, чтению, счету на формирование учебной деятельности, воспитание и развитие ребенка.

Такая постановка проблемы не нова. Существует целая наука “Матетика”, задачей которой является изучение и разработка методики приобретения знаний из той или иной предметной области. Задача педагога - "учить учиться". Учитель обязан передать ученику не только те или другие познания, но и развить в нем желание и способность самостоятельно, без учителя, приобретать новые познания. И эта методика обучения должна внедряться в школе с начального образования.

Появление новых информационных технологий вносит новый элемент в содержание образования, начального образования в частности. Знание основ информатики и вычислительной техники, умение использовать компьютер становятся необходимыми каждому человеку, т.е. общеобразовательными.

Играя с компьютером, ученик помимо своего желания осваивает наиболее типичные формы взаимодействия с машиной, у него формируются навыки пользователя ПК. Если игра будет при этом естественно включена в учебный процесс, то овладение компьютерной грамотностью будет способствовать повышению качества образования.

Основой всех современных подходов к построению учебно-воспитательного процесса является то, что развитие учащегося - совершенствование психических процессов и свойств его личности - происходит в результате его активной личной деятельности. 

Ведущей идеей, которая должна быть реализована в методике преподавания информатики в начальной школе – является идея развивающего обучения, стимулирование интереса к познавательной деятельности, выработка навыков приобретения нового знания на основе приобретенных ранее знаний и умений. Важнейшим моментом такой методики является терпеливое, осторожное направление ребенка на стезю анализа и самоанализа своих действий и поступков, что должно способствовать не только развитию логического и операционного мышления, но и формированию развитой творческой личности учащегося.

Таким образом, задачи, для решения которых предназначен курс информатики в начальной школе в целом, можно представить как совокупность следующих задач образования: 

во-первых, это изучение основных положений информатики и технологий информации на компьютерах в младших классах общеобразовательной школы; 

во-вторых, навыки работы на компьютере прививаются на примерах из пройденного материала по русскому языку, литературе и арифметике, 

в-третьих, при работе за компьютером ученик развивает внимание, познает азы алгоритмического подхода к решению задач, формирует абстрактное восприятие предметов и логическое мышление, укрепляет память, учится познавать новое, реализует потенциальные возможности своего творческого воображения. 

Образовательные функции, реализуемые компьютерными программами, которые составляют комплекс образовательных программ, следующие: 

· изучение компьютера и его составных частей; 

· пропедевтика применения персонального компьютера в повседневной жизни; 

· приобретение навыков набора текста на клавиатуре; 

· приобретение навыков работы с мышью; 

· формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах передачи, получения и обработки информации, а также о способах кодирования и организации хранения информации; 

· приобретение навыков работы с различными исполнителями; 

· повторение на уроках информатики пройденного материала по русскому языку и арифметике путём формирования соответствующего дидактического материала; 

· начальное формирование и дальнейшее развитие логического мышления; 

· развитие внимания, памяти, творческого и пространственного воображения; 

· формирование алгоритмического подхода к решению задач и понятий алгоритмических структур - линейной, циклической, с ветвлением; 

· формирование начального представления о множествах, массивах, моделях, алгоритмах; 

· стимулирование интереса к обучению и познанию нового; 

· расширение кругозора школьников.

Таким образом, современное общество выдвигает новые требования, которые необходимо грамотно решать, учитывая возрастные и психологические особенности детей.
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Приложения 

Приложение 1.

Разработка урока 
тема: «Истинность суждений со словами "не", "и", "или"» (4 класс)
Цели урока: 

· осознать понятие “высказывание”; 

· развивать способность определять значение истинности сложного высказывания, проектировать схему сложного высказывания на кругах Эйлера; 

· развивать самостоятельность, инициативность в выборе решения; 

· развивать информационную культуру. 

Тип урока: формирование новых ЗУН.

Средства урока: карточки с цифрами и словами, схемы, круги Эйлера, рабочие тетради учащихся

Этапы урока: 

1. Организационный момент (2 мин). 

2. Актуализация знаний учащихся (5 мин). 

3. Постановка учебной задачи (5 мин). 

4. Построение проекта выхода из затруднения (5 мин). 

5. Первичное закрепление во внешней речи (7 мин). 

6. Подведение итогов (5 мин). 

7. Домашнее задание и его инструктаж (1 мин). 

8. Самостоятельная работа учащихся (10 мин). 

Методы и приемы работы: 
· объяснительно-иллюстративный; 

· репродуктивный; 

· проблемное изложение; 

· частично-поисковый (эвристический). 

Формы работы: групповая, индивидуальная, фронтальная.

Ход урока
1. Организационный момент
Класс разделен на три группы.

– Чем занимались на прошлом уроке? (Мы вспомнили, что такое множество, какие множества бывают, и что над множествами можно совершать действия).

– Мы продолжим работать на уроке с множествами.

2. Актуализация знаний
Кто больше?
На листе бумаги записать как можно больше элементов множества “Деревья”. (Каждой группе выдается по чистому листу и несколько карандашей)

Жадные числа

В круге живут числа, в которых есть цифра “3”. В прямоугольнике – числа, в которых есть цифра “5”. Расположите правильно числа на рисунке: 73, 36, 35, 85, 51, 53, 28, 76, 15, 13, 23, 55 (Рисунок 1).
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Рисунок 1

– Что интересного заметили? (Некоторые числа попали и в круг, и в прямоугольник, т.е. в пересечение).

– Что такое пересечение? (В пересечение попадают те элементы, которые обладают всеми заданными признаками). Вывешивается схема (рисунок 2).
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Рисунок 2

– Все ли числа нашли свое место? (Остались лишние 28 и 76).

– В какое множество можно объединить эти числа? (Это двузначные четные числа).

Найди объединение

На рисунках (Рисунки 3 – 8) найти и заштриховать объединение множеств (2 рисунка на группу). Объяснение детей.
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Рисунок 3
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Рисунок 4
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Рисунок 5
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Рисунок 6
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Рисунок 7
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Рисунок 8


– Что же называется объединением? (В объединение попадают те элементы, которые обладают хотя бы одним заданным признаком). Вывешивается схема (Рисунок 9).
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Рисунок 9

– Все ли вам понятно?

3. Постановка учебной задачи
– У меня на доске вывешены предметы: крокодил, заяц, сова, роза, ель, еж. Выберите из этих предметов те, которые ЗЕЛЕНЫЕ ИЛИ КОЛЮЧИЕ. (Возможны различные варианты).

– Почему вы не можете правильно выполнить задание? Какое слово вызывает у вас затруднение? (Это слово ИЛИ. Мы не знаем, какую операцию над множествами нужно выполнить).

– Давайте же прочитаем тему нашего урока на стр. 6. (Слова “не”, “и”, “или”).

– Как вы думаете, что мы должны будем сделать на уроке, судя по данной теме? (Мы должны научиться употреблять слова “не”, “и”, “или” в правильном значении и знать какое действие над множествами соответствует каждому слову).

– Кроме этого вам понадобится вспомнить все, что вы знаете о высказываниях.

4. Построение проекта выхода из затруднения
Работа с подсказками:
– Так какие предметы попадут в объединение множеств ЗЕЛЕНЫЕ ИЛИ КОЛЮЧИЕ? (Ель, крокодил, роза, еж).

– Какую еще знакомую операцию вы видите? (Пересечение множеств – ей соответствует слово-подсказка И).

– Кто узнал операцию на третьей схеме? (Это отрицание множеств – ему соответствует слово-подсказка НЕ).

– Прочитайте, что такое отрицание (В отрицание попадают те элементы, которые не обладают заданными свойствами) (Рисунок 10).
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Рисунок 10

– Перечислите элементы множества “НЕ животные”. (Ель и роза).

5. Первичное закрепление во внешней речи
№  в рабочей тетради
– Сколько слов в списке? Какой фигурой обозначено это множество? (6, квадратом).

– Сколько слов из четырех букв? Какой фигурой обозначено это множество? (2, кругом).

– Сколько слов из 4 звуков? Какой фигурой обозначено это множество? (3, трапецией).

Распределение слов в схеме.

– Сколько слов не из 4 букв? Какие? О чем говорит слово НЕ? (Все слова находятся за пределами круга).

– Заштрихуйте и т.д.

– Итак: если в названии множества встретиться слово НЕ, то его элементы находятся за пределами фигуры;

если в названии множества есть слово И, то его элементы находятся на пересечении фигур;

если в названии множества есть слово ИЛИ, то его элементы находятся в нескольких фигурах.

– А теперь скажите, какие бывают высказывания? (Истинные, если в них говорится правда, и ложные, если в них говорится неправда).

Индивидуально выбрать любые два высказывания (дети сами решают для себя степень сложности задания) и определить слова, для которых высказывание истинно.

Проверка.
– Итак: высказывание со словом НЕ истинно тогда, когда такое же высказывание без слова НЕ ложно;

высказывание со словом И состоит из двух высказываний и истинно тогда, когда истинны обе половинки;

высказывание со словом ИЛИ тоже состоит из двух высказываний, но оно истинно тогда, когда истинна хотя бы одна половинка.

6. Подведение итогов
– Какие понятия на уроке вы сегодня осознали? 

– Что нового вы узнали на уроке?

– Какие трудности вы испытали на уроке?

– Над чем нам еще нужно поработать?

7. Домашнее задание и его инструктаж
Выполнить задание в рабочей тетради, на выбор два любых высказывания.

8. Самостоятельная работа учащихся
Приложение 2.

Разминка по методике развития внимания для младших школьников "Волшебные квадраты"

Перед началом работы детям показывается “Волшебный квадрат” и сообщается:

“Перед вами на листке нарисован квадрат. Но это не обычный квадрат, а волшебный. Смотрите, он разделен на 9 больших окошек. В каждом большом окошке есть маленькие, их тоже 9, и в них “живут” цифры от единички до девятки.

Если мы над этим большим квадратом нарисуем треугольник, то он у нас превратится в…(дети отвечают – дом).

Но посмотри, некоторые окошечки пустые. Как вы думаете, почему? (ответ детей)

Наверно какие-то цифры успели от нас спрятаться. Куда же они исчезли? Давайте поищем их.
Чтобы их найти, нам нужно помнить, что в каждой строчке, и каждом столбике, а также в каждом из 9 больших окошек цифры не повторяются. Там нет двух единичек или двух пятерок. Давайте попробуем поискать”.

Дети начинает игру.
Таблица 1

	1
	6
	5
	
	7
	8
	9
	2
	4

	9
	4
	3
	6
	5
	2
	
	7
	8

	8
	
	2
	1
	9
	4
	6
	5
	3

	6
	9
	4
	7
	2
	
	8
	1
	5

	3
	5
	7
	9
	8
	1
	2
	
	6

	2
	8
	
	5
	4
	6
	3
	9
	7

	
	2
	6
	4
	3
	9
	5
	8
	1

	5
	1
	8
	2
	
	7
	4
	3
	9

	4
	3
	9
	8
	1
	5
	7
	6
	


Таблица 2

	
	7
	3
	6
	4
	8
	2
	
	9

	8
	6
	4
	9
	5
	
	7
	1
	3

	2
	5
	9
	
	1
	3
	6
	8
	

	5
	3
	1
	2
	
	6
	9
	4
	7

	4
	2
	
	1
	9
	5
	
	3
	6

	9
	
	6
	4
	3
	
	5
	2
	1

	3
	9
	2
	5
	7
	4
	1
	6
	8

	7
	4
	5
	8
	
	1
	3
	9
	2

	
	1
	8
	3
	2
	9
	4
	
	5


Таблица 3
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	5
	
	7
	4
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	3
	2
	
	6
	
	1
	7
	5

	7
	
	9
	1
	3
	5
	8
	
	4

	1
	4
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	7
	8
	6
	9
	

	
	5
	3
	6
	9
	
	7
	4
	8

	4
	7
	1
	3
	
	2
	
	5
	6

	6
	
	8
	7
	5
	4
	
	1
	2


Таблица 4
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	7
	8
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	1
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	3
	4
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	7
	

	
	
	
	6
	7
	5
	2
	8
	1


Таблица 5

	4
	9
	5
	8
	7
	
	
	1
	

	2
	
	
	1
	5
	
	4
	7
	9

	1
	
	3
	2
	9
	
	
	5
	6

	7
	2
	9
	3
	
	8
	5
	
	

	
	5
	4
	7
	
	9
	3
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	5
	7
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	8
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	1
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	4
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	1
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Таблица 6
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	7
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	5
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	7
	9
	1
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	5
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	3
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	9
	5
	4
	8
	


Таблица 7
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	4
	8
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	9
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	5
	7
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	1
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	5
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	8
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	5
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	5
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	6
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Если дети справились с первым заданием (см. Таблицу 8), дается более сложное, где цифры “потерялись” уже в 2 – 2 окошках/в ряду и т. д.
Таблица 8

	1
	6
	5
	3
	7
	8
	9
	2
	4

	9
	4
	3
	6
	5
	2
	1
	7
	8

	8
	7
	2
	1
	9
	4
	6
	5
	3

	6
	9
	4
	7
	2
	3
	8
	1
	5

	3
	5
	7
	9
	8
	1
	2
	4
	6

	2
	8
	1
	5
	4
	6
	3
	9
	7

	7
	2
	6
	4
	3
	9
	5
	8
	1

	5
	1
	8
	2
	6
	7
	4
	3
	9

	4
	3
	9
	8
	1
	5
	7
	6
	2


Самое трудное задание заключается в том, что ребенку нужно отыскать 3-4 цифры в каждом из 9 окошек (см. Таблицу 9).
Таблица 9
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	4
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	9

	7
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	4
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	5
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	1
	6
	
	
	3

	
	6
	
	
	
	5
	1
	2
	4


“Посмотрим на 5 ряд. Здесь спрятались 2 цифры: 7 и 8. смотрим на левое пустое окошко. Можем ли мы поставить сюда число 8? Нет. Потому что в этом столбце цифра 8 уже есть. Значит, пишем сюда семерку. Теперь нам осталось вписать цифру 7 в оставшееся пустое оконце в этом ряду.

Дальше давай посмотрим на правый второй квадрат. Здесь не хватает цифр 3 и 9. Число 3 мы не можем вписать в правое окошко, ведь в столбце уже есть цифра 3. Зато мы можем “поселить” в него число 9. А для цифры 3 остается только одно пустое окошко в этом квадрате.

Аналогично “заселяем” второй левый квадрат. Осматриваемся – и видим два ряда, в которых спрятались по 2 цифры. Что делать дальше? Ответ ты знаешь сам”.
Опыт применения данной методики показывает ее эффективность при решении различных задач. Она может быть использована в работе с детьми, испытывающими трудности обучения. Хотя методика предназначена для учащихся начальной школы, отдельные таблицы могут быть использованы для работы и с более старшими детьми (с соответствующими изменениями).
Приложение 3.

Итоговая тестовая контрольная работа по информатике. 4 класс

Фамилия, имя ______________________________________

1. Для каждой пары множеств подбери схему и проведи стрелку.




2. Опиши предмет на рисунке: впиши в таблицу его название и ответы на вопросы.
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(из чего состоит?)
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(что с ним можно делать?)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Выполни действия по алгоритму

                                   Да                                                                             Нет
4. Прочитай каждое описание и соедини линиями точки графа. Нарисуй стрелки, если нужно.



5. Нарисуй рисунок, записанный нулями и единицами. Нуль – это белый квадратик, а единица – чёрный.
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6.  Впиши координаты рисунков, размещенных в доме.
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7. Запиши, что получается после каждого действия

	Составь новое слово ("1", "2", "3")
	
	Что получается?
	

	1. Начало
	
	
	

	2. Запиши "1" в первой строке
	
	
	
	
	
	
	
	"1" – СТУК

	3. Замени первую букву на "2" 
	
	
	
	
	
	
	
	"2" – П

	4. Замени последнюю букву на "3"
	
	
	
	
	
	
	
	"3" – Ь

	5. Поменяй местами две буквы посередине
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. Конец.   
	
	
	


8. Поставь номер ситуации слева от ее схемы. Впиши число вершин и рёбер для каждого графа.

1. В доме четыре комнаты. Из каждой комнаты две двери ведут в две другие.

2. Трое друзей сегодня говорили друг с другом по телефону.

3. Четыре шахматиста сыграли три партии, и во всех победил один и тот же игрок.


вершин: ________ 
    вершин: ________          вершин: ________

рёбер: _________ 
    рёбер: _________           рёбер: _________

9. Расставь слова по столбцам и дай названия этим столбцам: 

Ворона, шкаф, воробей, яблоко, пингвин, сосиска, стол, заяц, голубь, стул, суп, диван, молоко, волк, котлета.

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


ОТВЕТЫ к тестовой контрольной работе по информатике

1. Для каждой пары множеств подбери схему и проведи стрелку





2. Опиши предмет на рисунке: впиши в таблицу его название и ответы на вопросы.
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	СОСТАВ

(из чего состоит?)
	ДЕЙСТВИЯ

(что с ним можно делать?)

	
	* Колёса, руль
	ездить

	
	двигатель
	ремонтировать

	
	фары и т.д.
	водить

	
	бензобак
	заводить


· Кто сколько напишет. Не обязательно по четыре слова (т.к. четыре строки)

3. Выполни действия по алгоритму


                              Да                                                                              Нет
4. Прочитай каждое описание и соедини линиями точки графа. Нарисуй стрелки, если нужно.










5.Нарисуй рисунок, записанный нулями и единицами. Нуль – это белый квадратик, а единица – чёрный.

	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	0
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	


6.  Впиши координаты рисунков, размещенных в доме.


	5
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	(1,5)

	4
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	(2,3)
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	(1,1)

	
	1
	2
	3
	4
	5
	
	
	


7. Запиши, что получается после каждого действия

	Составь новое слово ("1", "2", "3")
	
	Что получается?
	

	1. Начало
	
	
	

	2. Запиши "1" в первой строке
	
	
	С
	Т
	У
	К
	
	"1" – СТУК

	3. Замени первую букву на "2" 
	
	
	П
	Т
	У
	К
	
	"2" – П

	4. Замени последнюю букву на "3"
	
	
	П
	Т
	У
	Ь
	
	"3" – Ь

	5. Поменяй местами две буквы посередине
	
	
	П
	У
	Т
	Ь
	
	

	6. Конец.   
	
	
	


8. Поставь номер ситуации слева от ее схемы. Впиши число вершин и рёбер для каждого графа.

1. В доме четыре комнаты. Из каждой комнаты две двери ведут в две другие.

2. Трое друзей сегодня говорили друг с другом по телефону.

3. Четыре шахматиста сыграли три партии, и во всех победил один и тот же игрок.





вершин: ___4____ 
    вершин: ____4____ 
       вершин: ____4___

рёбер: ____3____ 
    рёбер: _____4___           рёбер: _____3___

9. Расставь слова по столбцам и дай названия этим столбцам: 

Ворона, шкаф, воробей, яблоко, пингвин, сосиска, стол, заяц, голубь, стул, суп, диван, молоко, волк, котлета.

	Животные
	Мебель
	Продукты питания

(Еда)

	Ворона
	Шкаф
	Яблоко

	Воробей
	Стол
	Сосиска

	Пингвин
	Стул
	Суп

	Заяц
	Диван
	Молоко

	Голубь
	
	Котлета

	Волк
	
	


Приложение 4.
Задания для диктантов по клеточкам

[image: image33.png]nporpasa.pdf - Adobe Reader

@afin_PepaKTHposarve [pocoTp dokynenT VHCTpyWenTel QRO Crpasica

B &- & $=ie

Llean Te ke, HO 3TO JANAHUE MOYKET UMETH TPOAONKEHHE, TONPOCHTE
AeTelt HaiiTH, KAKWMM CTPAHAM TIPHHAAEHAT AaHHbE daaru. Ber ysiaure, ¢
KAKIM UHTEPECOM ORI GYAYT PACCKAISIRATE BAM TIOTOM, TAC OFH HCKAAM 3Ty
‘xbopMaLHEo. A YK KOTA TIOAYHHAOKE TAK, UTO OAMH 1 TOT ke (AT OKAACH
(AATOM PATMEIX CTPAH, ACTH YAMBUAHCE, B HE TOBOPHTE 1M, TIOIeMY TaK
MOJKET IOAYIUTECS, TIYCTS O AIABILE TIOMIJYT OTRET HA 3TA BOMPOCEL.
Xoty oparums Bame REMMAHME Ha TO, TO B TeTPayH 4-T0 KAacca HeT
3pasiE HA AMKTARTH 110 KAeTOTKaM. HO AeTi AIOBAT ST 3anasiest, 1 OHi
"TOAEHEL, TIOSTOMY 51 CAMA TPYAYMBIBAO TAKHe 32420451, BOT HEKOTOpHIE 3
X, TOMpOGyiiTe BHTIOAHWTS WX CAMJ M, €CAU OHI BAM TIOHPABSTCS, TO
AAVITE UX CBOMM YHeHUKAM.
1. Aepeso: > T 5T 555155l
W e e THLLLLL
e e T MMM e T
1T
2. Yenonex s masme: 3, 21, 15, 1L, 1,21, 3¢, 21,3, 20, 25,
4l, 15,14, 2,27, 1, 30, 15, 5L, 25, 1L, 4, 4T, 1, 41, 4, 1T,
25,57, 15,37, 16—, 20, 2, 1T, 15,41, 25, 2T, 1, 1T, 15, 2T
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Briok * Anropuramteckue mozien” (3-4-¢ knaces). 37

3. Cobaxa: 2, 3L, 1, 31, 2, 20, 7, 20, 15, 2T, 1, 4L, 2,
2b, 26,21, 2,20, 26,27, 36, 1T, 15, 1, 26, 1T, 15, 1, 16, 3T,
15, 1, 16, 1T, 25, 27, 15, 10, 16, 2T

4. Apaxom: 20, 1, 1T, 1, 1), 2, 20, 15, 1T, 1, 11, 25, 151,
26, 1,4, 47,35, 30, 26, 11, 4,47, 20, 25, 11, 15, 1), 45,17,
1, 1T, 1, 1T, 16, 1T, 1, 1T, 1, 1T, 1, 3T, 26 1T, 16, 17,
26,71, 16, 2T, 2

3. MepcreKTuBa NPenoAaBaHMs AaHHOM TeMbi B 5—6-X Knaceax

Marepian yuebHO/ TETPAAH AN 5-TO KAICCA HAACIKEH HHAK, FeM MATEPHAA
B HAMAABHO! IIKOAC. 3ACCH AQHBI HE TOABKO 33AQHIAS, HO ¥ TEOPETHICCKHi
MATEPUAA ¢ ONPEACACHINL 1 PA3OGPAHHHIMI TPHMEpaMH. B mponeporsnii
MATEpHaA BKAIICHB HE TOANKO KOHTPOAbHBE PAbOTH, HO M TECTH A
TPOBEPKH TCOPETHICTKIX SHAHIAA.

Visyuestve Temst “Aaropirmitieciiie MOAENH” TPOAOMKAETCS B 5~ KAACCe.
Sror pasaea B yueHuKe 5-1o KAACca HasHBACTCS: “AATOpHTMM 1 BeA s
TAaBHAS 324292 MIYIEDAS FTOTO PAAEAL — (GOPMMPOBIHE Y YUEHMKOD
HANAABHOTO MPEACTARACHIA O TAKIX CrIOCO0aX (HOPMANHIAUN OMHCAHI
AVCTBHI, KaK:

© BACACHYE 1 BUKCALMS B CAORCCHOM OTACAHMI ACTICTRIS KOHETHOTO
WHCAA SAEMEHTADHDIX WAroB (KOMAHA AATOPHTMA) 1 TIOCACAOBATEABHOCTI
P —

» samena caon “Heckoano”, “Hensioro”, “A0aro” u Tomy noAoGHmx
MEHAMH M SHICHAAMI TIOCTOSHIbIX H TIEPEMEHHIX Benventst (“Konsiectao”,
“Bec”, “mposomimensiocTs” 1 TA);

* ucToANIORANIE B AATOPUTME AciiCTRMIE ¢ meanmiHami (“TpUcBOUTH
amanenue”, “yreanuiT anavenue”, “ymerbuIAT atene”);

© HCTIOASORINHE HMEH BETIOMOFATEABHAX AATOPHTMOR B KOMAHATX;

© HCTIOAKIORIHIE BCTIOMOTATEADHHX FATOPHTMOR € MAPAMETPAMH;

@ HCTIONB30BAHIAE BETRACHIT 4 JUKAQ AT OTTHCAHIAS HEAMHCHHBIX Y1ACTKOB
B asropuaax.

OcHoBHOE BIHMAHIE YACAIETCS OPMHPORINIEO Y VICHHKOR MPEACTARCHILT





Нарисовать фигуру по заданному алгоритму:

А) →→→↓↓↓←↓↓↓↓↓↓←↑←↑→↑←↑→↑↑←↑↑↑
Б) →→→↓↓↓←↓→→→↓←←↓↓↓→↓←←↑↑←↓↓←←↑→↑↑↑←←↑

→→→↑←↑↑↑
















































Множество тюльпанов


Множество гвоздик











Множество тюльпанов


Множество цветов с 


красными цветами





Множество тюльпанов


Множество цветов





Запиши любое число до 10: _______





Умножь на 11





Прибавь 11





Запиши результат: _________





Число чётное?





начало





конец





Цыпленок играет с утёнком и гусёнком, лягушонок – с мышонком, а гусёнок – с утёнком и лягушонком.





У





Ц





М





Г





Л





Гусёнок бросил мяч утёнку, тот – мышонку, мышонок – лягушонку, а тот – цыплёнку. 





У





Ц





М





Г





Л





Что получилось, впиши в рамку:





Множество тюльпанов


Множество гвоздик





Множество тюльпанов


Множество цветов с 


красными цветами





Множество тюльпанов


Множество цветов





Запиши любое число до 10: *ЧИСЛО





Умножь на 11





Прибавь 11





Запиши результат: _________





Число чётное?





начало





конец





Гусёнок бросил мяч утёнку, тот – мышонку, мышонок – лягушонку, а тот – цыплёнку. 





Цыпленок играет с утёнком и гусёнком, лягушонок – с мышонком, а гусёнок – с утёнком и лягушонком.





У





У





Ц





Л





Л





Ц





Г





М





Г





М





Что получилось, впиши в рамку:





А





2





1





3
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