КРОПИНА АННА ВЛАДИМИРОВНА

Использование современных образовательных технологий при подготовке учащихся к ЕГЭ по математике
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Пояснительная записка
Актуальность. Модернизация школьного образования, обусловленная переходом общества на инновационный путь развития, предполагает пересмотр целей обучения и способов их реализации. Сегодня школа должна быть ориентирована на достижение личностных, метапредметных и предметных результатов освоения основной образовательной программы. При этом в стандарте подчеркивается, что оценка результатов образования является необходимым условием реализации системы требований ФГОС, происходит изменение подходов к анализу и оценке результативности образовательного процесса. Новые социальные запросы выдвигают на первый план следующую задачу: подготовить выпускников школы к решению различных организационных, познавательных и коммуникативных проблем. 
Для выпускника школы и для его учителя одной из приоритетных задач становится подготовка к достойной сдаче Единого Государственного Экзамена. Органы управления образованием оценивают работу администрации и коллектива школы в первую очередь по результатам ЕГЭ и ГИА, качество сдачи ЕГЭ стало одним из показателей работы губернаторов. В этих условиях главным мерилом работы учителя становится средний балл ЕГЭ, который показали его ученики. При этом в самом сложном положении оказываются учителя русского языка и математики, обязанные подготовить всех учащихся класса к достойной сдаче экзамена.
В своей работе я привожу примеры использования технологии критического мышления, портфолио и игровых технологий при подготовке учащихся к ЕГЭ по математике.
Цель курсовой работы – рассмотреть теоретические основы и привести примеры практического применения современных образовательных технологий при подготовке учащихся к ЕГЭ по математике
Часть  1 «Теоретические основы некоторых современных образовательных технологий»
1.1. Технология развития критического мышления
Технология «Развитие критического мышления» разработана Международной ассоциацией чтения университета Северной Айовы и колледжей Хобарда и Уильяма Смита. Авторы программы - Чарльз Темпл, Джинни Стил, Курт Мередит. Эта технология является системой стратегий и методических приемов, предназначенных для использования в различных предметных областях, видах и формах работы. Она позволяет добиваться таких образовательных результатов как умение работать с увеличивающимся и постоянно обновляющимся информационным потоком в разных областях знаний; умение выражать свои мысли (устно и письменно) ясно, уверенно и корректно по отношению к окружающим; умение вырабатывать собственное мнение на основе осмысления различного опыта, идей и представлений; умение решать проблемы; способность самостоятельно заниматься своим обучением (академическая мобильность); умение сотрудничать и работать в группе; способность выстраивать конструктивные взаимоотношения с другими людьми.
Формирование критического мышления в период расширения информационного пространства приобретает особую актуальность. Под критическим мышлением в обучающей деятельности понимают совокупность качеств и умений, обусловливающих высокий уровень исследовательской культуры студента и преподавателя, а также “мышление оценочное, рефлексивное”, для которого знание является не конечной, а отправной точкой, аргументированное и логичное мышление, которое базируется на личном опыте и проверенных фактах. (Загашев И.О., Заир-Бек С.И., 2003)
В основе технологии формирования критического мышления через чтение и письмо лежит теория осмысленного обучения Л.С. Выготского «…всякое размышление есть результат внутреннего спора, так, как если бы человек повторял по отношению к себе те формы и способы поведения, которые он применял раньше к другим.» (Выготский, 1984: 243), а также идеи Д. Дьюи, Ж. Пиаже и Л.С. Выготского о творческом сотрудничестве ученика и учителя, о необходимости развития в учениках аналитически-творческого подхода к любому материалу.
В основе данной технологии – трехфазовая структура урока

	I фаза  
Вызов
  (пробуждение имеющихся знаний интереса к получению новой информации)
	II фаза
Осмысление содержания
(получение новой информации)
	III фаза
  Рефлексия
(осмысление, рождение нового знания)


Фаза вызова (evocation). Часто отсутствие результативности обучения объясняется тем обстоятельством, что преподаватель конструирует процесс обучения, исходя из поставленных им целей, подразумевая, что эти цели изначально приняты учащимися как собственные. Действительно, постановка целей преподавателем происходит заранее, что и позволяет ему более четко проектировать этапы учебного процесса, определять критерии его результативности и способы диагностики. В то же время многие известные ученые-дидакты, которые развивают в своих исследованиях идеи конструктивистского подхода в обучении (Дж. Дьюи, Б. Блум и другие), считают, что необходимо дать возможность учащемуся самому поставить цели обучения, создающие необходимый внутренний мотив к процессу учения. Только после этого преподаватель может выбрать эффективные методы для достижения этих целей. Вспомним, что мы усваиваем лучше всего? Обычно это информация по той теме, о которой мы уже что-то знаем. Когда нам проще принять решение? Когда то, что мы делаем, согласуется с имеющимся опытом, пусть и опосредованно. 

Итак, если предоставить возможность учащемуся проанализировать то, что он уже знает об изучаемой теме, это создаст дополнительный стимул для формулировки им собственных целей-мотивов. Именно эта задача решается на фазе вызова (evocation). 

Второй задачей, которая решается на фазе вызова, является задача активизации познавательной деятельности учеников. Нередко мы видим, что некоторые школьники на уроке не прикладывают значительных интеллектуальных усилий, предпочитая дождаться момента, когда другие выполнят предложенную задачу. Поэтому важно, чтобы на фазе вызова каждый смог принять участие в работе, ставящей своей целью актуализацию собственного опыта. Немаловажным аспектом при реализации фазы вызова является систематизация всей информации, которая появилась в результате свободных высказываний учащихся. Это необходимо для того, чтобы они смогли, с одной стороны, увидеть собранную информацию в «укрупненном» категориальном виде, при этом в эту структуру могут войти все мнения: «правильные» и «неправильные». С другой стороны, упорядочивание высказанных мнений позволит увидеть противоречия, нестыковку, непроясненные моменты, которые и определят направления дальнейшего поиска в ходе изучения новой информации. Причем для каждого из учащихся эти направления могут быть индивидуальными. Школьник определит для себя, на каком аспекте изучаемой темы он должен заострить свое внимание, а какая информация требует только проверки на достоверность.

В процессе реализации фазы вызова:

1.      Учащиеся могут высказывать свою точку зрения по поводу изучаемой темы, причем делая это свободно, без боязни ошибиться и быть исправленным преподавателем. 

2.      Важно, чтобы высказывания фиксировались, любое из них будет важным для дальнейшей работы. При этом на данном этапе нет «правильных» или «неправильных» высказываний. 

3.      Было бы целесообразно сочетание индивидуальной и групповой работы. Индивидуальная работа позволит каждому ученику актуализировать свои знания и опыт. Групповая работа позволяет услышать другие мнения, изложить свою точку зрения без риска ошибиться. Обмен мнениями может способствовать и выработке новых идей, которые часто являются неожиданными и продуктивными. Обмен мнениями может способствовать и появлению интересных вопросов, поиск ответов на которые будет побуждать к изучению нового материала. Кроме того, часто некоторые учащиеся боятся излагать свое мнение преподавателю или сразу в большой аудитории. Работа в небольших группах позволяет таким учащимся чувствовать себя более комфортно. 

Роль преподавателя на этом этапе работы состоит в том, чтобы стимулировать учащихся к вспоминанию того, что они уже знают по изучаемой теме, способствовать бесконфликтному обмену мнениями в группах, фиксации и систематизации информации, полученной от школьников. При этом важно не критиковать их ответы, даже если они неточны или неправильны. На данном этапе важным является правило: «Любое мнение учащегося ценно». 

Нам, преподавателям, очень сложно выступать в роли терпеливых слушателей своих учеников. Мы привыкли их поправлять, критиковать, морализировать по поводу их действий. Избежание этого и является основной трудностью для работы в режиме педагогической технологии развития критического мышления.  

Иногда может возникнуть ситуация, когда заявленная тема незнакома учащимся, когда у них нет достаточных знаний и опыта для выработки суждений и умозаключений. В этом случае можно попросить их высказать предположения или прогноз о возможном предмете и объекте изучения. Итак, в случае успешной реализации фазы вызова у учебной аудитории возникает мощный стимул для работы на следующем этапе – этапе получения новой информации. 

Фаза осмысления содержания (realization of mening). Этот этап можно по-другому назвать смысловой стадией. На большинстве уроков в школе, где изучается новый материал, эта фаза занимает наибольшее время. Чаще всего знакомство с новой информацией происходит в процессе ее изложения преподавателем, гораздо реже – в процессе чтения или просмотра материалов на видео или через компьютерные обучающие программы. Вместе с тем в процессе реализации смысловой стадии школьники вступают в контакт с новой информацией. Быстрый темп изложения нового материала в режиме слушания и письма практически исключает возможность его осмысления. 

Одним из условий развития критического мышления является отслеживание своего понимания при работе с изучаемым материалом. Именно данная задача является основной в процессе обучения на фазе осмысления содержания. Важным моментом является получение новой информации по теме. Если помнить о том, что на фазе вызова учащиеся определили направления своего познания, то учитель в процессе объяснения имеет возможность расставить акценты в соответствии с ожиданиями и заданными вопросами. Организация работы на данном этапе может быть различной. Это может быть рассказ, лекция, индивидуальное, парное или групповое чтение или просмотр видеоматериала. В любом случае это будет индивидуальное принятие и отслеживание информации. Авторы педагогической технологии развития критического мышления отмечают, что в процессе реализации смысловой стадии главная задача состоит в том, чтобы поддерживать активность учащихся, их интерес и инерцию движения, созданную во время фазы вызова. В этом смысле важное значение имеет качество отобранного материала . 

Некоторые пояснения. Иногда, далее в случае удачно реализованной фазы вызова, в процессе работы на фазе реализации интерес и активность учащихся ослабевают. Этому может быть несколько объяснений. 

Во-первых, тот текст или сообщение, которые содержат информацию по новой теме, могут не отвечать ожиданиям школьников. Они могут быть или слишком сложными, или не содержать ответы на поставленные на первой фазе вопросы. В этом плане несколько легче организовывать изучение новой темы в режиме слушания. Однако, учитывая психологические особенности восприятия лекции, необходимо использовать специальные приемы активизации внимания и стимулирования критического осмысления. Работа в режиме чтения более сложна для организации. Но, как отмечают авторы педагогической технологии развития критического мышления, чтение в гораздо большей степени стимулирует процесс критического осмысления, так как это сам по себе процесс индивидуальный, не регламентированный по скорости восприятия новой информации. Таким образом, в процессе чтения школьники имеют возможность перечитать непонятное, отметить наиболее важные фрагменты, обратиться к дополнительным источникам.

Во-вторых, учитель не всегда использует возможные приемы стимулирования внимания и активно хотя данные приемы достаточно хорошо известны. Это и проблемные вопросы по ходу объяснения рассказа, графическое представление материала, интересные факты и комментарии Кроме того, существуют приемы для вдумчивого чтения. 

Нельзя не обратить внимание на еще одно обстоятельство. Так же как и на первой стадии работы в режиме технологии развития критического мышления, на смысловой стадии учащиеся самостоятельно продолжают активно конструировать цели своего учения. Постановка целей в процессе знакомства с новой информацией осуществляется при ее наложении на уже имеющиеся знания. Школьники могут найти ответы на ранее заданные вопросы, решить возникшие на начальном этапе работы затруднения. Но далеко не все вопросы и затруднения могут быть разрешены. В этом случае важно, чтобы учитель стимулировал учащихся к постановке новых вопросов, поиск ответов через контекст той информации, с которой учащиеся работают.

На фазе осмысления содержания учащиеся:  

1.      Осуществляют контакт с новой информацией. 

2.      Пытаются сопоставить эту информацию с уже имеющимися знаниями и опытом. 

3.      Акцентируют свое внимание на поиске ответов на возникшие ранее вопросы и затруднения. 

4.      Обращают внимание на неясности, пытаясь поставить новые вопросы. 

5.      Стремятся отследить сам процесс знакомства с новой информацией, обратить внимание на то, что именно привлекает их внимание, какие аспекты менее интересны и почему. 

6.      Готовятся к анализу и обсуждению услышанного или прочитанного. 

   Преподаватель на данном этапе:

1.      Может быть непосредственным источником новой информации. В этом случае его задача состоит в ее ясном и привлекательном изложении. 

2.      Если школьники работают с текстом, учитель отслеживает степень активности работы, внимательности при чтении. 

3.      Для организации работы с текстом учитель предлагает различные приемы для вдумчивого чтения и размышления о прочитанном. 

Авторы педагогической технологии развития критического мышления отмечают, что необходимо выделить достаточное время для реализации смысловой стадии. Если учащиеся работают с текстом, было бы целесообразно выделить время для второго прочтения. Это достаточно важно, так как для того, чтобы прояснить некоторые вопросы, необходимо увидеть текстовую информацию в различном контексте. 

Фаза рефлексии (reflection). Роберт Бустром в книге «Развитие творческого и критического мышления» отмечает: «Рефлексия – особый вид мышления... Рефлексивное мышление значит фокусирование вашего внимания. Оно означает тщательное взвешивание, оценку и выбор». В процессе рефлексии та информация, которая была новой, становится присвоенной, превращается в собственное знание. Анализируя функции двух первых фаз технологии развития критического мышления, можно сделать вывод о том, что, по сути, рефлексивный анализ и оценка пронизывают все этапы работы. Однако рефлексия на фазах вызова и реализации имеет другие формы и функции. На третьей же фазе рефлексия процесса становится основной целью деятельности школьников и учителя. 

Необходимые пояснения. Часто на детальную рефлексию практически не остается времени. Мы отмечали, что большое внимание на уроках уделяется, прежде всего, изложению нового материала. Школьники не привыкли к тому, что после этого этапа им могут быть заданы вопросы типа: «Какая информация привлекла Ваше внимание?», «Что Вы делали для того, чтобы выделить основную мысль прочитанного текста?» и тому подобные. Еще большую растерянность может вызвать предложение учителя поделиться в парах или в группе мнениями о возникших по ходу урока вопросах. Ответы в этом случае не отличаются разнообразием и смысловой насыщенностью. Мало кто из учеников может задать вопросы аудитории или учителю о возникших трудностях в усвоении нового материала или его интересных моментах. Большая часть задаваемых вопросов - из разряда поясняющих или фактологических. Все это свидетельствует о том, что рефлексия в обучении не может проводиться спонтанно. Она требует систематичности на всех этапах работы, а также регулярности и методической последовательности. 

Рефлексивный анализ направлен на прояснение смысла нового материала, построение дальнейшего маршрута обучения (это понятно, это непонятно, об этом необходимо узнать еще, по этому поводу лучше было бы задать вопрос и так далее). Но этот анализ мало полезен, если он не обращен в словесную или письменную форму. Именно в процессе вербализации тот хаос мыслей, который был в сознании в процессе самостоятельного осмысления, структурируется, превращаясь в новое знание. Возникшие вопросы или сомнения могут быть разрешены. Кроме того, в процессе обмена мнениями по поводу прочитанного или услышанного учащиеся имеют возможность осознать, что один и тот же текст может вызывать различные оценки, которые отличаются по форме и по содержанию. Некоторые из суждений других школьников могут оказаться вполне приемлемыми для принятия как своих собственных. Другие суждения вызывают потребность в дискуссии. В любом случае этап рефлексии активно способствует развитию навыков критического мышления.  
1.2. Технология «Портфолио»
Несмотря на декларируемые цели, в течение десятилетий в отечественном образовании реализовывался традиционный подход к оценке личностных достижений учащихся. Суть его состоит в понимании качества образования и образовательной деятельности в понятиях возрастания объема знаний, умений и навыков учащихся, которые измеряются баллами. Следовательно, основой деятельности является учебная деятельность обучаемых, а диагностика достижений представляет собой фиксацию уровня обученности учащихся.

Этот подход является органической частью классической системы образования, основные принципы которой были сформулированы Я.А. Коменским и И.Г. Песталоцци в XVII – XIX вв., применительно к индустриальному обществу с просвещенческой моделью культуры. Естественно, что в такой модели сущность качества образования не выявлялась как собственно проблема достижений учащихся, а трактовалась как результативность, эффективность процесса обучения, связанная, прежде всего с деятельностью учителя. 
В условиях антропоцентрической модели образования, в условиях перехода к новой модели образования, сегодня изменяется и подход к личностным достижениям. Новые ориентиры обусловлены пониманием необходимости ориентироваться не только на потребности государства, общества, но и на возможности и потребности самой личности, что обуславливает ее более гибкое, самостоятельное, развитие в обществе.

Современный подход к проблеме личностных достижений учащихся в образовательном процессе исходит из признания необходимости учета динамики личностного развития учащихся. Показателями достижений учащихся в данном случае являются личностные приобретения у школьников, их индивидуальное продвижение в образовательном процессе, формирование личностных образований.
Становление личностных достижений возможно только в процессе личностно значимой деятельности с опорой на индивидуальные образовательные потребности учащегося. Задача учителя состоит в создании условий, которые обеспечивают востребованность личностных проявлений воспитанника. В мировой практике используются несколько целенаправленных методик.

Формирование учебного «портфеля» - набора документов - является одной из современных методик оценивания и учета образовательных достижений учащихся.

Портфолио выступает не просто альтернативным способом оценивания или собранием работ, идея портфолио связана с новыми целями образования – с новой культурой учения. Использование этой формы в инновационных образовательных учреждениях позволило накопить значительный опыт. Знакомство с ним показывает особенности использования портфолио в учебно-воспитательном процессе, поскольку портфолио может использоваться как инструмент организации образования, помогает документировать в заданной форме образовательную деятельность учащихся, стимулирует их самоопределение, самооценку и рефлексию. Обычно портфолио формируется как собрание работ учащегося и позволяет фиксировать его личностный рост и развитие академической успешности в продуктивной форме.
1.3. Игровые технологии в практике обучения старших школьников
Игровые технологии являются составной частью педагогических технологий. Проблема применения игровых технологий в образовательном процессе в педагогической теории и практики не нова. Разработкой теории игры, ее методологических основ, выяснением ее социальной природы, значения для развития обучаемого в отечественной педагогике занимались Л. С. Выготский, А.Н. Леонтьев, Д.Б. Эльконин и др.

В настоящее время игровые технологии представляют огромный интерес для педагогов. Не раз возникала попытка научной классификации игры и определение ее каким-нибудь одним исчерпывающим понятием, но к настоящему моменту научно определены всего лишь связи между игрой и человеческой культурой, выяснено значение, которое оказывает игра на развитие личности ребенка и взрослого, эмпирическим путем выявлена биологическая природа игры и ее обусловленность психологическими и социальными факторами.

Между тем игровые технологии так и остаются «инновационными» в системе российского образования. Забавно, что некоторые инноваторы, провозгласив игру панацеей, но игнорируя опыт отечественных ученых, едут обучаться игровым технологиям за границу, видя в ней непререкаемый авторитет. Другие и вовсе не принимают игру, не считают ее особым или самостоятельным направлением в педагогике, либо соглашаются с такими ее формами, которые никакого отношения к игре не имеют.

Несомненно, и в отечественной и в мировой педагогической практике накоплен багаж, который может быть использован. Это, в первую очередь, игровые технологии. Они нашли широкое применение в нашей практике. Игровые технологии имеют огромный потенциал с точки зрения приоритетной образовательной задачи: формирования субъектной позиции ребёнка в отношении собственной деятельности, общения и самого себя.

Игра как одно из древнейших педагогических средств обучения и воспитания переживает в настоящее время период своеобразного расцвета. Чем же вызвано возрастание интереса к игре в настоящее время? С одной стороны, оно вызвано развитием педагогической теории и практики, распространением проблемного обучения, с другой стороны, обусловлено социальными и экономическими потребностями формирования разносторонне активной личности.

Анализ философской, культурологической, психолого-педагогической литературы показывает, что в современной науке нет целостной теории игры, существует ряд ее концепций в разных отраслях науки.

В философии и культурологии игра рассматривается как способ бытия человека, средство постижения окружающего мира, изучаются аксиологические основания игры и этнокультурная ценность игрового феномена.

В педагогической науке феномен игры рассматривается как способ организации воспитания и обучения, как компонент педагогической культуры, изучаются формы и способы оптимизации игровой деятельности современного поколения.

В психологии, игра рассматривается как средство активизации психических процессов, средство диагностики, коррекции и адаптации к жизни, исследуются социальные эмоции, сопровождающие игровой феномен.

Одним из первых обратил внимание на феномен игры Ф. Шиллер. Он рассматривал игру как один из действенных факторов формирования мировоззрения человека. Шиллер считал, что человек в игре и посредством игры творит себя и мир, в котором живет, что человеком можно стать, только играя. Г. Спенсер особое внимание обращал на упражняющую функцию игры. На значение игры как источника культуры обратил внимание нидерландский историк культуры Й. Хейзинга. По его мнению, человеческая культура возникает и развертывается в игре и как игра .

Наибольший вклад в научное понимание и толкование феномена игры внесли такие западные философы и психологи, как Э. Берн, Р. Винклер, Г-Х. Гадамер, Ж.-П. Сартр, З. Фрейд. В отечественной науке теорию игры в аспекте выяснения ее социальной природы, внутренней структуры и значения для психического развития ребенка разрабатывали И.Е. Берлянд, Л.С. Выгодский, Н.Я. Михайленко, А.Н. Леонтьев, Д.Б. Эльконин и др. Педагогику игры, место игры в педагогическом процессе, строение игровой деятельности руководство игрой разрабатывали Н.А. Аникеева, Н.Н. Богомолова, В.Д. Пономарев, С.А. Смирнов, С.А. Шмаков и др.

Д.Б. Эльконин, анализируя феномен игры, приходит к выводу, что игра – это такая деятельность, в которой воссоздаются социальные отношения между людьми вне условий непосредственно утилитарной деятельности. По мнению Д.Б. Эльконина, главными структурными единицами игры можно считать:

- роли, которые берут на себя играющие;

- сюжет, отношения, которые передаются в игре и копируются из жизни взрослых, воспроизводятся играющими;

- правила игры, которым играющие подчиняются.

Если рассматривать игру как деятельность, то в ее структуру органично будут входить целеполагание, планирование, реализация цели, а также анализ результатов, в которых личность реализует себя полностью как субъект.

В структуру игры как процесса входят роли, взятые на себя играющими; игровые действия как средство реализации этих ролей; замещение реальных предметов игровыми; реальные отношения между играющими; сюжет (содержание) – область действительности, условно воспроизводимая в игре.

С.А. Шмаков выделяет следующие черты, присущие большинству игр:

- свободная развивающая деятельность, предпринимаемая по желанию самого человека, ради удовольствия от самого процесса деятельности, а не только от результата («процедурное удовольствие»);

- творческий, в значительной мере импровизационный, активный характер этой деятельности («поле творчества»);

- эмоциональная приподнятость деятельности, соперничество, состязательность, конкуренция («эмоциональное напряжение»);

- наличие прямых или косвенных правил, отражающих содержание игры, логическую и временную последовательность ее развития [1].

Многие исследователи игры (Ю.М. Лотман, С.Л. Рубинштейн, Д.Э. Эльконин и др.) выделяют такое ее главное свойство, как амбивалентность, т.е. игра предполагает реализацию одновременно реального и условного поведения, но при этом отмечается, что воображаемы только условия, в которые «человек играющий» себя мысленно ставит, чувства, которые он в этих воображаемых условиях испытывает, - это подлинные чувства. Условность игровых отношений мобилизует и активизирует возможности личности, способствует реализации человеком своего творческого потенциала, побуждает его искать новые, еще неосвоенные способы решения игровых (жизненных) проблем, соблюдая предписываемые игровой ролью правила и нормы поведения и отношений .

По мнению Д.Н. Узнадзе игра является формой психогенного поведения, т.е. внутренне присущего, имманентного личности. Игру как пространство «внутренней социализации» ребенка и средство усвоения социальных установок представлял себе Л.С. Выготский .

Довольно интересно это понятие охарактеризовал А.Н. Леонтьев, а именно как свободу личности в воображении, «иллюзорная реализация нереализуемых интересов». На наш взгляд, наиболее полное определение представлено у В.С. Кукушина. Он считает, что игра – это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складываются и совершенствуется самоуправление поведением.

Значение игровой технологии невозможно исчерпать и оценить развлекательно-рекреативными возможностями. В том и состоит ее феномен, что являясь развлечением, отдыхом, она способна перерасти в обучение, в творчество, в терапию, в модель типа человеческих отношений и проявлений в труде, воспитании. В современной школе, делающей ставку на активизацию и интенсификацию учебного процесса, игровая технология используется в следующих случаях:

    в качестве самостоятельных технологий для освоения понятия, темы и даже раздела учебного предмета;

    как элементы (иногда весьма существенные) более обширной технологии;

    в качестве технологии занятия или его фрагмента (введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля);

    как технология внеклассной работы.

Понятие «игровые технологии» включает достаточно обширную группу приемов организации педагогического процесса в форме разных педагогических игр. В отличие от игр вообще, педагогическая игра обладает существенным признаком – четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью. Игровая форма занятий создается на уроках при помощи игровых приемов и ситуаций, выступающих как средство побуждения, стимулирования к учебной деятельности. Деятельность учащихся должна быть построена на творческом использовании игры и игровых действий в учебно-воспитательном процессе с младшими школьниками, наиболее удовлетворяющей возрастные потребности данной категории учеников.

Реализация игровых приёмов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по таким основным направлениям:

    дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи;

    учебная деятельность подчиняется правилам игры;

    учебный материал используется в качестве её средства, в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую;

    успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом .

При использовании игровых технологий на уроках необходимо соблюдение следующих условий:

1) соответствие игры учебно-воспитательным целям урока;

2) доступность для учащихся данного возраста;

3) умеренность в использовании игр на уроках.

Можно выделить такие виды уроков с использованием игровых технологий:

1) ролевые игры на уроке;

2) игровая организация учебного процесса с использованием игровых заданий (урок - соревнование, урок - конкурс, урок - путешествие, урок - КВН);

3) игровая организация учебного процесса с использованием заданий, которые обычно предлагаются на традиционном уроке;

4) использование игры на определённом этапе урока (начало, середина, конец; знакомство с новым материалом, закрепление знаний, умений, навыков, повторение и систематизация изученного);

5) различные виды внеклассной работы (КВН, экскурсии, вечера, олимпиады и т.п.), которые могут проводиться между учащимися разных классов одной параллели.

Игровые технологии занимают важное место в учебно-воспитательном процессе, так как не только способствуют воспитанию познавательных интересов и активизации деятельности учащихся, но и выполняют ряд других функций:

1)правильно организованная с учётом специфики материала игра тренирует память, помогает учащимся выработать речевые умения и навыки;

2) игра стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает внимание и познавательный интерес к предмету;

3) игра - один из приёмов преодоления пассивности учеников.
Часть  2 «Методические разработки уроков и внеклассных мероприятий с использованием современных технологий » 
Во второй части будут представлены три разработки занятий по математике с 11классниками. 
2.1. Урок «Логарифмическая функция»
Цель урока: создать условия для знакомства учащихся с логарифмической функцией, расширение понятия степени до степени с вещественным показателем
Рассматриваемые теоретические понятия: натуральный логарифм и его свойства, логарифмическая функция, её свойства и график, степень с действительным показателем

Используемая технология: ТРКМ

План-конспект урока

1. Фаза вызова

Учащимся предлагается найти площадь подграфика функции 
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 от 1 до 3. В процессе беседы вводится определение натурального логарифма 
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, что позволяет вычислить заданную площадь как ln3. Ответили ли мы на поставленный вопрос? А сколько это ln3? Учащимся предлагается ситуация: «Вы пришли в магазин, увидели вещь, которую давно хотели приобрести, спросили цену и услышали в ответ «10 000 монгольских тугриков» вам необходимо купить эту вещь. Какие вопросы вы должны поставить перед собой, чтобы сделать покупку?». Ответы детей записываются на доске, далее группируются по смыслу и «переводятся» на язык функций. В результате формулируются задачи: определить свойства функции, изобразить её график, выяснить, какие действия можно производить с натуральными логарифмами.
2. Фаза осмысления

Учащимся предлагается подготовить таблицу для записи свойств функции, необходимых для построения её графика. Учитель предупреждает учеников, что он выведет необходимые свойства, но не будет их конкретизировать для записи, это должны сделать сами ученики. Если они не учли какое-либо свойство функции, выведенное учителем, могут внести изменения в таблицу. Заполненная по итогам лекции таблица обсуждается в парах, далее в четверках, потом целым классом. В итоге должны быть сформулированы следующие свойства функции lnх: область определения, область значений, корень, знакопостоянство, монотонность, производная, выпуклость. Этих свойств вполне достаточно для построения графика. Строим график функции. Далее вводится число e, делается его оценка, конкретизируется график натурального логарифма, что позволяет оценить искомое число ln3.
Далее вводится определение логарифма с основанием а. учащиеся исследуют заданную функцию по вариантам: 1в с основанием больше1, 2в- меньше 1. Далее в парах идет обсуждение по схеме «Общее и различное», по итогам – обсуждение в классе.
Рассматриваем свойства действий с логарифмами, вводим определение степени с действительным показателем, формулируем основное логарифмическое тождество и определение логарифма как показателя степени.
3. Фаза рефлексии

В связи с тем, что теоретический материал урока очень велик, стадия рефлексии отнесена на домашнее задание и начало следующего урока. На дом учащиеся получают задание подготовить «шпаргалку» по материалу урока, содержащую сведения, необходимые по мнению учащихся им для практического применения в дальнейшем. В начале следующего урока учащиеся обсудят получившиеся «шпаргалки» , дополнят их или сократят.
2.2 Портфолио учащегося «Я готов к ЕГЭ по математике»
1. Определение структуры портфолио
 На первом этапе учитель предлагает ученикам в целях лучшей подготовки к ЕГЭ составить собственное портфолио, по которому сам ученик или проверяющий могут оценить динамику и соответствие поставленным целям.  Учащимся предлагается необходимый по мнению учителя минимум рубрик: «Диагностические контрольные работы в формате ЕГЭ», «Самостоятельная работа по подготовке к ЕГЭ», «Творческие и дополнительные задания». Этим рубрикам придумываются веселые, интересные названия (например мои ученики предложили назвать вышеперечисленные рубрики «Хоть поверьте, хоть проверьте», «Сам себе режиссер» и « Эврика!»). Учащимся предлагается придумать другие рубрики портфолио, оформить титульные листы. Далее договариваемся о периодичности и критериях оценивания, выбираем жюри так, чтобы на одного проверяющего приходилось не более 5 портфолио.
2. Работа над наполнением портфолио

Ведется каждым самостоятельно. О промежуточном контроле договорились сообщать за неделю. Для более объективного оценивания договорились о том, что каждый подготовит вступление к портфолио, в котором укажет желаемые результаты подготовки от наименьшего до наивысшего. Кроме того члены жюри должны разработать листы самооценки и оценки проверяющим.
3. Проверка и оценка портфолио

Листы самооценки и оценки представляются всему классу, вносятся коррективы, утверждаются большинством. Портфолио проходит оба этапа, потом хозяин портфолио просматривает оценку эксперта и соглашается с ней или пишет опровержение. Листы оценивания передаются учителю, который либо выставляет оценку по ним, либо запрашивает портфолио и выносит окончательный вердикт.

2.3. Представление межшкольного проекта «математическое путешествие» и игры в рамках проекта «Своя игра»
Содержание проекта «Математическое путешествие».

Цель проекта:

Повышение мотивации обучающихся при подготовке к математическому экзамену, повышение качества математической обученности учащихся.

Задачи:

· Развитие самостоятельности при работе с материалами по математике. 

· Создание условий тренировки при подготовке к ЕГЭ и ГИА. 

· Проверка собственных знаний и навыков на игровых материалах. 

· Обмен опытом между педагогами. 

· Получение обучающимися независимой внешней оценки собственных знаний и навыков.

Проект «Математическое путешествие» направлен на сетевое сотрудничество школ в рамках математики, самостоятельной оценки знаний обучающихся по предметной обученности, самостоятельной работы с материалами требующей определенных знаний по предмету.  Проект основан на указе президента РФ от 7 мая 2012 года №599 «О мерах по реализации государственной политики в области образования и науки», в рамках проекта предполагается проведение заочного тура ( решение заданий отборочного тура в режиме он-лайн, проведение данной ступени проекта возможно, как в режиме решения на бумажном носителе, так и с использованием программы дистанционного обучения Моодл) и очного тура предполагающего  посещение учреждений партнеров по проекту (в рамках очного тура участник проекта посещают учреждения партнеры по проекту, где каждый учреждение проводит математическую игру собственной разработки, данный этап  может проводиться в режиме он-лайн с использованием программ виртуального присутствия (скайп, овоо, маил, тим-вивьер). На второй этап допускаются участники, прошедшие проходной бал заочного тура (команда 8 классов- 6 человек, команда 9-10 классов – 8 человек, команда 11 классов- 6 человек). Все участники заочного тура получают сертификат участника, независимо от полученного балла (заочный этап становится возможностью для проверки своих знаний независимыми экспертами для определения объективной независимой оценки знаний обучающегося). Очный этап не только позволяет обучающимся померяться своими знаниями на практике, защитить свой ответ и мнение (по решенной логической задаче), но также позволяет педагогам ведущим предмет посмотреть слабые стороны своих воспитанников, увидеть и представить свой опыт коллегам других учреждений, обменяться проблемами в преподавании предмета.

Основные этапы проекта «Математическое путешествие».

В начале сентября месяца на базе нашего учреждения встретились представители администрации образовательных учреждений планирующих дальнейшее сотрудничество, на встрече обсуждались вопросы предстоящего сотрудничества, представлена основная концепция предстоящего проекта и его польза. После согласования всех пунктов предстоящего сотрудничества была проведена встреча педагогов преподающих математику в школах партнерах по проекту, на встрече обсуждались вопросы учебно-методического комплекса обучающихся,  программа изученного материала. На встрече так же обсуждались: сетевой ресурс для расположения заданий заочного тура, система рейтинга очного тура и возможная система оценки, график очного тура, сроки проведения заочного тура и проверки работ. По результатам встречи между сторонами было подписано соглашение о сотрудничество, выбор школ был сделан специально, так как в школах профильного изучения математики учебные планы по программам изучения идентичны. 
Трехстороннее Соглашение о сотрудничестве и совместной деятельности в рамках математической игры «Математическое путешествие».

Санкт-Петербург                                                                  «___»________________2012г
Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная  школа №139 с углубленным изучением математики Калининского района Санкт-Петербурга, далее именуемое «Сторона 1», в лице директора Волчёнковой Галины Петровны, действующей на основании Устава, с одной стороны, и Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная  школа №491 с углубленным изучением математики Красногвардейского района Санкт-Петербурга, далее именуемое «Сторона 2», в лице директора Коганковой Виктории Александровны, действующей на основании Устава, с другой стороны, и Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная  школа №521 с углубленным изучением математики и информатики Красногвардейского района Санкт-Петербурга, далее именуемое «Сторона 3», в лице директора  Дудниковой Галины Борисовны, действующей на основании Устава, с третьей стороны, далее именуемые «Стороны», в целях развития взаимовыгодного сотрудничества и выработки новых форм и механизмов социального партнёрства в сфере математического образования заключили настоящее Соглашение о нижеследующем.

1. Предмет соглашения

1.1 В целях содействия друг другу в решении уставных задач Стороны договорились оказывать поддержку в рамках математической игры «Математическое путешествие», осуществлять обмен информацией, участвовать в совместных проектах и других видах совместной деятельности в рамках игры.

1.2 Стороны совместно организовывают работу  в рамках игры «Математическое путешествие», делятся полученными в результате практического внедрения игры разработками и материалами.

2. Срок действия соглашения.

2.1 Настоящее Соглашение заключается сроком   на один год и вступает в силу с момента подписания уполномоченными сторонами.

2.2 Если до истечения срока, указанного  в пункте 2.1 настоящего Соглашения ни одна из сторон не выразит желания о его расторжении, настоящее Соглашение продлевается на тот же срок и на тех же условиях.

2.3 Настоящее Соглашение может быть расторгнуто по договоренности сторон, либо по инициативе одной из сторон с предупреждением других стороны не менее, чем за месяц до начала математической игры. При этом оставшиеся стороны могут продолжать действовать в рамках Соглашения. 

3. Правила игры.

3.1 Игра «Математическое путешествие»  проходит в два этапа: 1 этап (заочный тур), в котором педагоги математики сторон публикуют совместно разработанные отборочные работы, составленные в рамках ГИА или ЕГЭ, с учетом пройденных программ, особенности изучаемого материала и др, второй этап (очный тур) проходит поэтапно на базе учреждений сторон в соответствии с разработанным графиком встреч.

3.2 По результатам отборочного тура отбираются команды сторон, которые принимают участие в игре «Математическое путешествие». Все участники отборочного тура получают сертификат (от школы, проверяющей работы) с указанием набранных баллов. Участники, набравшие большее количество баллов, проходят во второй тур и получают право представлять своё учреждение в игре.

3.3 По результатам каждой игры каждая сторона, на базе которой проводилась игра, вручает грамоты. Итоговое награждение проходит на базе ГБОУ СОШ №139 по итогам всех игр в сумме. Каждая сторона готовит памятные подарки (условия награждения победителей и участников обговаривается сторонами дополнительно).
3.4 1 тур (заочный) начинается в последних неделях октября. После проверки работ список участников с их баллами публикуется на интернет ресурсе игры, после чего команды начинают подготовку к очному туру. Каждая сторона  свободна в выборе математической игры на своей территории, а также заданий.

3.5 Сроки очного тура оговариваются дополнительно.

3.6 Игра заканчивается в феврале месяце на базе ГБОУ СОШ №139, последней принимающей стороной является школа №139, здесь же подводятся результаты игры и награждаются победители.

4. Права и обязанности сторон.

4.1 Каждая сторона свободна в выборе методики и правил проведения игры на своей территории.

4.2 Все условия игры обсуждаемы, каждая сторона имеет право внести свои изменения, предупредив другие стороны об это заблаговременно.

4.3 Каждая сторона обязана передавать другим сторонам все полученные материалы по очной части игры.

4.4 Каждая из сторон имеет право на приглашение методистов района, города и других специалистов для получения отзыва и рекомендаций по проводимой игре.

4.5 Стороны договариваются о взаимном использовании полученных материалов и наработок в результате проведения математической игры, каждый участник Соглашения обязуется соблюдать авторство сторон.

4.6 Каждая из сторон имеет право на привлечение новых участников к соглашению.

5.Заключительные положения.

5.1 Стороны информируют друг друга о возникновении конфликтных ситуаций.

5.2 Соглашение составлено в 3 экземплярах на 2 страницах, каждый из которых аутентичен и имеет равную юридическую силу. 

6. Реквизиты сторон

	ГБОУ СОШ №139 с углубленным изучением математики Калининского района Санкт-Петербурга

Директор школы

_________________

/Волчёнкова Г.П./

«___»______________20__г

	ГБОУ СОШ №491 с углубленным изучением математики Красногвардейского района Санкт-Петербурга

Директор школы

_________________

/Коганкова.В.А./
«___»______________20__г

	ГБОУ СОШ №521 с углубленным изучением математики и информатики Красногвардейского района Санкт-Петербурга

Директор школы

_________________

/Дудникова Г.Б./
«___»______________20__г



По результатам встреч педагогов учреждений проекта был создан банк заданий для проверки знаний учащихся по математике и  система оценки. Каждый учащийся участник проекта шифровал свою работу придуманным ником, а также кодовой фразой для расшифровки, данная система позволяла избежать предвзятости педагогов, давала участнику возможность проверить свои знания, не опасаясь насмешек со стороны одноклассников в случае проигрыша или низкого балла за работу. Задания заочного и очного тура соответствуют 2 и 3 частям ЕГЭ и ГИА, что позволяло учащимся провести для себя репетиционный экзамен по проверке собственно готовности к итоговой аттестации в «боевом» режиме. По решению сторон сетевым ресурсом для расположения заданий, правил проекта( каждого этапа) и результатов заочного тура стал сайт щколы по адресу в сети интернет  http://oer.school139.edusite.ru/p11aa1.html
Банк заданий отборочного (заочного) тура, расположенного на сетевом ресурсе:

8 класс

1. Упростить     
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2. Решить уравнение    
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3.  Вычислить  
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4. Найдите значения k и b функции вида у = kх + b, если известно, что график функции проходит через точки         А (4;6) и В (-2;-6). Найдите координаты точки пересечения этого графика с прямой у = -3

      5. Скорость катера по течению реки равна 45,2 км/ч, против течения реки  36,2 км/ч.

Найти скорость     течения реки.

6. Представьте число 200 в виде двух слагаемых, таких, что 25% одного равны 37,5 % другого.
7. Смешали 7 литров 16% раствора некоторого вещества с 3 литрами 6% раствора этого же вещества. Найдите концентрацию полученного раствора.     
8. В прямоугольном треугольнике гипотенуза равна 4 см , а острый угол -
[image: image6.wmf]0

30

. Высота ,  проведенная из     вершины прямого угла делит гипотенузу на два отрезка. Найдите длины   этих отрезков.       

9. Треугольник АВС – равнобедренный (АВ=ВС), (В=240. СР – биссектриса треугольника, PK||BC (точка K лежит на стороне АС). Найдите угол (KPC.
10. Укажите номера верных утверждений.


1) Через точку, не лежащую на данной прямой, можно провести прямую, параллельную этой прямой.


2) Треугольник со сторонами 1, 2, 4 существует.


3) Если в ромбе один из углов равен 
[image: image7.wmf]0

90

, то такой ромб – квадрат.
ПОЛНОЕ РЕШЕНИЕ ЛЮБОЙ ЗАДАЧИ - 2 БАЛЛА

Общие требования к оформлению работы

1. Работа выполняется в тетради «в клетку» 12 листов.

2. Решение каждой задачи излагается на отдельной странице.

3. На обложке должен быть написан девиз автора работы, фамилию, имя, отчество указывать не надо.
9 класс

1.Решите уравнение:                 (х2 +4ху+ 4у2 )+(х2 -2у -1)2 =0.    (2 БАЛЛА)
2.Постройте график функции  
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           и найдите её область значений.  (3 БАЛЛА)

3.Найдите координаты середины отрезка, концами которого являются точки пересечения линий
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4.Решите уравнение:       х3 +2х2 -18х-36=0.     (2 БАЛЛА)
5.Решите систему неравенств:                      
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6.Решите неравенство:                 
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7.Лодка прошла путь в 80 км по течению за 4 часа, затем обратно за 5 часов. Определите собственную скорость лодки и скорость течения  ( 4 БАЛЛА)

8.В соревнованиях по стрельбе за каждый промах в серии из  25 выстрелов стрелок получал штрафные очки: за первый промах  1 очко, за каждый следующий на 0,5 больше, чем  за предыдущий. Сколько раз попал в цель стрелок, получивший  7 штрафных очков?   ( 2 БАЛЛА)

9.Внутри угла, величина которого 60 0,взяли точку. Расстояния от неё до сторон угла равны 2 см и 11 см. Найдите расстояние от этой точки до вершины угла.  (Рекомендуется выполнить дополнительное построение) (4 БАЛЛА)

10.Математик пришёл к приятелю в гости, но забыл номер его квартиры. Он знал, что:

· Если верно, что номер квартиры кратен двум, то он больше  50, но меньше  59;

· Если верно, что номер квартиры не кратен трём, то он больше, чем  60, но меньше, чем  69;

· Если верно, что номер квартиры не кратен четырём, то он больше, чем  70, но меньше, чем  79.

Сумеет ли математик по этим данным «вычислить» номер квартиры? Восстановите его рассуждения.

(4  БАЛЛА)

В СКОБКАХ УКАЗАНА СТОИМОСТЬ ПОЛНОГО РЕШЕНИЯ СООТВЕТСТВУЮЩЕЙ ЗАДАЧИ!

Общие требования к оформлению работы

Работа выполняется в тетради «в клетку» 12 листов.

Решение каждой задачи излагается на отдельной странице.

На обложке должен быть написан девиз автора работы, фамилию, имя, отчество указывать не надо.
10 класс

1.Решите уравнение:    (х2+4ху+ 4у2)+(х2 -2у -1)2 =0. (2 БАЛЛА)
2.Постройте график функции  
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       и найдите её область значений. (3 БАЛЛА)

3.Найдите координаты середины отрезка, концами которого являются точки пересечения линий
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4.Решите уравнение:          х3 +2х2 -18х-36=0. (2 БАЛЛА)
5.Решите систему неравенств:               
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6.решите неравенство:               
[image: image17.wmf]0

7

2

13

5

,

3

³

-

-

х

.(3 БАЛЛА)

7.Лодка прошла путь в 80 км по течению за 4 часа, затем обратно за 5 часов. Определите собственную   скорость лодки и скорость течения. ( 4 БАЛЛА)

8.Найти все значения  х  при которых числа  
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  являются тремя последовательными членами геометрической прогрессии.   (3 БАЛЛА)

9.Трапеция вписана в окружность. Докажите, что она равнобедренная.  (2 БАЛЛА)

10.Окружности с радиусами 13 см и 20 см пересекаются в двух точках, расстояние между которыми 24 см. Найдите расстояние между радиусами, проведёнными к общей касательной.   (3 БАЛЛА)

В СКОБКАХ УКАЗАНА СТОИМОСТЬ ПОЛНОГО РЕШЕНИЯ СООТВЕТСТВУЮЩЕЙ ЗАДАЧИ!

Общие требования к оформлению работы

1. Работа выполняется в тетради «в клетку» 12 листов.

2. Решение каждой задачи излагается на отдельной странице.

3. На обложке должен быть написан девиз автора работы, фамилию, имя, отчество указывать не надо.
11 класс

1.       а)  Решите уравнение [image: image20.png]24tg* x —9sin®





                  б)  Найдите сумму корней этого уравнения, принадлежащих промежутку [image: image22.png]


.
2. Основание пирамиды SABC – равносторонний треугольник со стороной 1. Вершина S проецируется в точку А, SA = 1. Найдите расстояние между прямыми АВ и SC.

3. В равнобедренной трапеции ABCD с меньшим основанием ВС боковая сторона равна 7, средняя линия равна 8, окружность с центром О касается прямых ВС, CD, AD. Найдите радиус этой окружности, если площадь треугольника АВО равна 23.

4. Найти все значения а, при каждом из которых наименьшее значение функции    [image: image24.png]f(x)=ax*+(1—a%)x—a



 на множестве [image: image26.png]


 положительно.

5. Каждое из чисел 2; –3; 5; –7; 9; –10; –11; 12 по одному записывают на карточках. Карточки переворачивают и перемешивают. На их чистых сторонах пишут по одному из этих же чисел, после чего числа на каждой карточке складывают, а полученные восемь сумм перемножают.
1) Может ли в результате получиться –1?

2) Может ли в результате получиться 0?

3) Какое наименьшее целое неотрицательное число может получиться в результате?
Общие требования к оформлению работы

1. Работа выполняется в тетради «в клетку» 12 листов.

2. Решение каждой задачи излагается на отдельной странице.

3. На обложке должен быть написан девиз автора работы, фамилию, имя, отчество указывать не надо.
[image: image27.emf]
Страничка проекта с правилами.
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                                                                            Опубликованный результат 
                                                                            заочного тура на сетевом ресурсе
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Очный тур:

В соответствии с утвержденным, на встрече представителей участников проекта, графиком игры участники игры посещают школы-партнеры, при этом школы-партнеры за 7 дней до начала игры предоставляют правила игры для размещения на сетевом ресурсе, где каждый участник может познакомиться с правилами.
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Правила математической викторины «Своя игра»
Правила викторины составлены на основе правил телевизионной игры «Своя игра». 

В игре принимают участие 3 команды, возглавляемые капитанами. Капитан принимает решение об ответе на вопрос и озвучивает ответ.

Игра состоит из двух раундов: «Первый раунд» и «Финальный раунд». Очки, набранные в процессе игры в двух раундах, складываются.

«Первый раунд»

Игрокам объявляются темы и вопросов и их стоимость:

	Тема 1
	100
	200
	300
	400

	Тема 2
	100
	200
	300
	400

	Тема 3
	100
	200
	300
	400

	Тема 4
	100
	200
	300
	400

	Тема 5
	100
	200
	300
	400


Команды  имеют право, но не обязаны отвечать на заданный вопрос. Право выбора темы и стоимости первого вопроса получает команда, первая верно ответившая на вводный вопрос. В случае правильного ответа команда получает количество очков, равное стоимости вопроса, и получает право выбора темы и стоимости следующего вопроса. В случае неправильного ответа команда теряет количество очков, равное стоимости вопроса, а другие команды получают возможность ответить на тот же вопрос. Если правильный ответ так и не прозвучит, то его объявляет ведущий, а следующий вопрос вновь выбирает последняя выбиравшая команда. Время на обдумывания ответа ограниченно: 100 баллов – 1 минута, 200 баллов – 2 минуты, 300 баллов – 3 минуты, 400 баллов – 5 минут. Максимальное время, отведенное на игру в первом раунде – 60 минут, игра прекращается, даже если не все вопросы открыты. 

Специальные вопросы 
Помимо обычных вопросов, в игре существуют несколько специальных — «Коты в мешке» и «Вопросы-Аукционы» . Точное число «Котов в мешке» и «Вопросов-Аукционов» в раунде заранее неизвестно. Вне зависимости от правильности ответа игрок, отвечавший на специальный вопрос, получает право выбора следующего вопроса. 

Кот в мешке 
Если команде достался «Кот в мешке», он обязан передать его кому-то из соперников. Отвечать на такой вопрос может только та команда, которой подбросили «Кота». Ведущий называет тему вопроса, а капитан получившей его команды выбирает стоимость — 10 или 40.Команда обязана отвечать на вопрос, молчание приравнивается к неверному ответу. Время на обдумывания ответа – 2 минуты.

Вопрос-аукцион 
Если вопрос оказывается аукционом, то капитаны команд торгуются за него, и в результате он достаётся тому, кто сделал наибольшую ставку. Минимальная ставка — номинал вопроса, ставки должны быть кратны 10 очкам, при этом ставка капитана не может превышать суммы  на счету его команды. Если капитан идёт ва-банк (ставка, при которой ставится на кон все имеющиеся  очки), то перебить его ставку можно только бо́льшим ва-банком. 

Торги начинает делать капитан команды, выбравшей «Вопрос-Аукцион» (в случае, если его счёт меньше стоимости вопроса, его ставка — номинал), затем идёт та из двух оставшихся команд, у кого сумма очков меньше. После ставки третьего капитана торги идут по кругу. Любой капитан в любой момент, за исключением первоначальной ставки, может сказать «Пас» и выбыть из торгов, либо же ставка другого капитана превысит его счёт, и его команда выбывает из торгов автоматически. 

«Финальный раунд»

К финальному раунду допускаются только те команды, у которых на счету положительная сумма. В нём разыгрывается только один вопрос, причём отвечать на него обязаны все участники. 

Командам предлагается 7 возможных тем финального раунда на выбор. Они по очереди (по возрастанию сумм на счёте) убирают по одной теме, которая им не нравится, до тех пор, пока не останется последняя. Затем капитаны делают свои ставки (записывают на листе и отдают ведущему), после чего звучит сам вопрос. 

Ответ на этот вопрос записывается на листе бумаги. По истечении времени, которое дается на обдумывание, команды сдают ответы жюри и эти ответы озвучиваются. За верный ответ команда получает количество очков, указанное в ставке. Если ответ неверен, эти очки теряются.

Победителем игры объявляется тот, кто по итогам финального раунда набрал наибольшую сумму очков. 
По результатам проведенного проекта участники награждаются грамотами в школе организаторе, сертификатами участника, а также ценными подарками, приобретенными на совместные средства участников проекта. Длительность проекта составила 7 месяцев, включая период согласования и переговоров, игра является начальным этапом по внедрению интерактивного способа взаимодействия сетевых учреждений в рамках математического сотрудничества с дальнейшим внедрением интернет ресурсов и технологий.

Проект «Математическое путешествие» заинтересовал школьников, общее количество участников заочного тура составило около 140 человек ( 50% от количества учащихся в 3 школах). Большинство участников выполнило задания за первые 3 дня отведенного срока, учащихся 9 и 11 классов интересовал балл за полученные задания даже без возможности прохода в очный тур, так как именно заочный тур позволял старшеклассникам проверит свою готовность к предстоящей итоговой аттестации, ведь проверку работ заочного тура обеспечивали педагоги являющиеся экспертами по проверке заданий ЕГЭ и ГИА, а сами задания были разработаны с учетом требований к заданиям Итоговой аттестации. После проведенного заочного тура педагоги проводили анализ причин поставленных баллов с целью корректировки знаний, восполнения пробелов учащихся. Участники очного тура чаще прибегали к педагогам за консультациями с вопросами какой источник по предмету требуется прочитать или какого рода задания следует про решать. Роль педагогов на данный период сводилась к консультационно-тьюторским. Сами же педагоги, участвовавшие в проекте, проявляли повышенный интерес при подготовке мероприятий очного тура,  изучая и анализируя рекомендации предметной комиссии СПб по ЕГЭ, делились между собой впечатлениями об участниках игры, анализировали причины проигрыша команд, прорабатывали замеченные проблемы у обучающихся в процессе реализации проекта. Все вышеперечисленное доказывает подъем мотивации у обучающихся, что позволяет говорить о выполнении целей и задач поставленных перед началом проекта.
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FocypapcTBeHHOoe 6lof)keTHoe oblieo6pa3oBaTe/ibHoOe
yupexxaeHue cpefHAA obuieo6pa3oBaTesibHasA Wwkona N2139
= C yrny6sieHHbIM U3y4YeHUEM MaTeMaTUKMU
. KanuHuHckoro paiioHa CaHkT-lNeTtep6ypra

naswas || 2007 - 2010 roae! || 2010 - 2013 roas! || Mpoext "Matematuueckoe nyrewectaue" || Caitt FEOY COLU Ne 139 || HopmatusHLIe AokymeHTsI

HayuHoe obuecteo yuaunxes | Undpopmarnsauns

poekT "MaTtemaTnueckoe nyrelwiecrsne

3PaBCTBYITE A0POrVIE FOCTV M YHACTHUKM MIPbI MATEMATMUECKOE MYTELLECTBUE, Mol HaUHHAEM € BaMH HTPY-COPEBHOBaHHE Ha
SHIHME MATEMATHKH CREAN KON C YIAYBAEHHBIM H3YEHHEM MATEMATHKH

1. TBOY Cpearsin 0BLie0bpasnBaTensHan WKONE NO1ID C YrYBASHHBIM H3YUEHHEM MATEMATHKH KANMHHHCKOTD PaioHa,

2, [BOY cpeawan 06iue06pasoeaTenbHas WKana Ne491 © yrnyBneHHbIn MSyUEHNEN MATEMTHKN KpACHOrBapAEACKOrD paiona

3. MBOY Cpeawan 061Ue06Pas0EaTENbHaS WKONS NES21 © yrnyBneHHsIM MSYHEHNEN MATEMATHKN M HHBOPMATHKN KPACHOrBapAEACKOrD paiiona

Xouy HANOMHNTS Bam Npasnna Mrps

Wpa NPOBOANTCS & 2 3Tana ( 1 3Tan 3304HbI, 2 3TaN DUHHE BCTREUN):

B 1 3TaNE CPEAW YUACTHNKOE, HEDSEMBLUNX XENAHAE YUSCTEOBATS, OTEHPAITCA KOMaHAS WKONE! B CODTEETCENH C PEATHHMOM 330uHsIX patoT. Boe
YHECTHHKN NONYUSI0T CEPTBMKAT © HABPHHEIMH BANNAMN 330UHOTD-TYPa, Ha NEPED/ OUHOR BCTPEUE WK, YUSCTHKOM MOTYT CTaTb yuauécs ¢ 8 no 11
KNACC. B 3304HOM TYPE YUBCTHAK BHMOMHAET 33A3HHA CODTEETCTBYIOWNE EM0 BO3PACTY

3apanna 1 Typa.

PesyabTaThl 3204HOrO TYpA.

B0 2 373Ne KOMaHAb DTIPABNAIOTCA B MATEMATHUECKOE NYTUIECTEHE N0 WKONEM YUSCTHAKAM, YUSCTEYA B MATEMATHIECKNX MBS W HABNPas & Kaxaah
MaTEMATHUECKD/ CTPaHE GanMel NS KoMaHAbI, NOBEANTENEM CTEHOEHTCS KOMHAAS HAOPABWAR BONbUIEE KOMMUECTED BANNOS B CyMME, MTOMM NOABOAATCS &
sBape-thespane & TEOY COL N2139, [ W NPOXOANT HATPEXASHWE NOBEAMTENEN NYTEWECTENA, HECMOTRA Ha T, UTO NOABEAEHNE HTONDB NPOEOANTCS &
AHBape-thespane, ND-pesyNbTaTaM NOCEULEHNA KaXAOH CTRAHE HATPEXAZKTCA KOMEHAE! NOBSAMTENN MPAMOTaMA H NDAZPKaMH

Tpahik MOCELIEHNS MATEMATHUECKIK CTPaH (CKaUaTE).

1. KoposiescTeo Slorvku (F6OY COUI N491 ¢ yrayfeHHbin u3yuetven aTemaTuks Kpachorsapaelickoro pationa GIi6:

2. KoponescTen HaxoauMBoCTH (TEOY COLLI N2S21 C YrmyMEHHEIM HaYUEHNEM MATEMATHKM 1 HHEBOPMATHKH KpACHOrEAPASIICKOrD paiioa CrIE)

3. KoponescTeo Criekankw (TEOY COLL N2139C yrnyBREHHEIM H3YUEHHEM MATEMATHKN KAMHAHCKOrD paiioka CTIB)

/\aHHas MTpa OTKPHTA ANA BCEX KENSHWMY, NPUIALIEEH NPHEOBANHHTER K HaM B HAWBM NyTELIECTENN
cornawenve o coTpyanmuecTee (CkauaTh).

TIDHMESHIE YEEXSEMLIE YUSCTHIKA UTDb), MEMOMIHSID BaM, UTO MTP3 NPOSORHTCR HE PaRN NOBEAL, T0 ECTE CaMON WD, & DIAM TOTD, UTOBs! KIKALH
YHSCTHAK MOAY AN HOBSIT OMT, OBOFSTAR CEON SHaHAA 1 CMOE TRABHOS MALEN HOBLIX ADY3EM. YA\ Bab B METEMATHNECKOM My TELIECTEMN,

CaliT co3aaH no TexHonorn «<KOHETPYKTOD caiitos e-Publishy
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