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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа учебного курса информатики для 9 класса составлена в соответствии ФГОС, БУП 2004 на основе программы курса «Информатика и ИКТ» для основной школы (8-9 классы), рекомендованной «Департаментом образовательных программ и стандартов общего образования  МО РФ». Автор программы: Н.Д.Угринович, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Курс построен на основе базовой программы. Преподавание ведется по учебнику: Н.Д.Угринович. Информатика – 9, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 г. Программа рассчитана на 68 часов (2 часа в неделю) в том числе на практические работы и проекты 35 ч. 
Содержание программы направлено на освоение учащимися знаний, умений и навыков на базовом уровне, что соответствует Образовательной программе школы. Она включает все темы, предусмотренные федеральным компонентом государственного образовательного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям и авторской программой учебного курса. 

Изучение информатики и  информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных пред​ставлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами ин​формации с помощью компьютера и других средств ин​формационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятель​ность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распростране​ния; избирательного отношения к полученной информа​ции;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседнев​ной жизни, при выполнении индивидуальных и коллек​тивных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
При разработке и выборе форм контроля, который проводится совместно с теорией,  учитываются особенности класса.
Промежуточная аттестация в конце года считается зачтенной при условии, что учащимся выполнено не менее 50 % всех практических работ. Оценка ставится как среднее арифметическое выполненных работ. При  выполнении менее 50 % практических работ учащийся выполняет необходимое количество работ до минимума.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен: знать/понимать:
·     виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи ин​формации; принцип дискретного (цифрового) представле​ния информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических кон​струкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомога​тельного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь:
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; 
· проверять свойст​ва этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя гра​фический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; пред​принимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения ин​формации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку право​писания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представле​ния информации: формулы, графики, диаграммы, табли​цы (в том числе динамические, электронные, в частно​сти, в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирова​ния с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проек​тирования; осуществлять простейшую обработку цифро​вых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (постро​ения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, не​компьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении зада​ний и проектов по различным учебным дисциплинам;

· 
пользоваться персональным компьютером и его периферий​ным оборудованием (принтером, сканером, модемом, муль​тимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных техно​логий;

использовать приобретенные знания и умения в практиче​ской деятельности и повседневной жизни для:

· 
создания простейших моделей объектов и процессов в виде
изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использовани​ем готовых моделей объектов и процессов;

· 
создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространст​ва, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОГО КУРСА
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов. 

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.

Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж.
Технические приемы записи звуковой и видеоинформации.

Использование простых анимационных графических объек​тов.
Практические работы:

1. Кодирование графической ин​формации.

2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе 

3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе. 

4. Анимация.

5. Кодирование и обработка звуковой информации.

6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу. 

7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа. 

Кодирование и обработка текстовой информации
Создание и простейшее редактирование документов (встав​ка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величи​на полей. Колонтитулы.

Проверка правописания.

Создание документов с использованием мастеров и шабло​нов (визитная карточка, доклад, реферат).

Параметры шрифта, параметры абзаца.

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диа​грамм, формул и  графических объектов.

Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки.

Гипертекст. Создание закладок и ссылок.

Запись и выделение изменений.

Распознавание текста.

Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа.
Практические работы:
8. Кодирование текстовой информации.

9. Вставка в документ формул.

10. Форматирование символов и абзацев.
11. Создание и форматирование списков

12. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение дан​ными.

13. Перевод текста с помощью компьютерного словаря. 

14. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа

Кодирование и обработка числовой информации 
Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, стро​ки, ячейки).

Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции.

Практические работы:

15. Перевод чисел из одной систе​мы счисления в другую с помощью калькулятора.
16. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.

17. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.

18. Построение диаграмм различ​ных типов

19. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования. 
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.

Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим рабо​ты, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).

Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, по​вторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный ал​горитм.

Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вы​вод данных.

Языки программирования, их классификация.

Правила представления данных.

Правила записи основных операторов: ввода, вывода, при​сваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы.

Этапы разработки программы: алгоритмизация — кодиро​вание — отладка — тестирование.

Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, спис​ки, деревья, графы.
Практические работы:

20. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
21. Проект «Переменные».

22. Проект «Калькулятор».

23. Проект «Строковый калькулятор».

24. Проект «Даты и время».

25. Проект «Сравнение кодов символов». 
26. Проект «Отметка».

27. Проект «Коды символов».

28. Проект «Слово-перевертыш».

29. Проект «Графический редактор»
30. Проект «Системы координат». 
31. Проект «Анимация»
Моделирование и формализация 

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе компьютерного. Модели, управляемые компьютером.

Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика.  Диаграммы, планы, карты.

Таблица как средство моделирования.

Практические работы:
32. Проект «Бросание мячика в площадку».
33. Проект «Графическое решение уравнений»

34. Проект «Распознавание удобрений»

35. Проект «Модели систем управления».
Информационное общество. 
Организация информации в среде коллективного использо​вания информационных ресурсов. Организация групповой ра​боты над документом.

Информационные ресурсы общества, образовательные ин​формационные ресурсы.

Этика и право при создании и использовании информации.

Информационная безопасность.

Правовая охрана информационных ресурсов.

Основные этапы развития средств информационных тех​нологий.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ раздела
	Наименование раздела
	Всего часов
	В том числе, час

	
	
	
	теория
	практика
	контроль

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.
	15
	8
	7
	

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации.
	13
	6
	7
	

	3
	Кодирование и обработка числовой информации.
	10
	5
	5
	

	4
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования.
	16
	4
	12
	

	5
	Моделирование и формализация.
	12
	8
	4
	

	6
	Информационное общество.
	2
	2
	
	

	
	ИТОГО
	68
	33
	35
	


УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ
	№

п\п
	Авторы,составители
	Название учебного издания
	Годы издания
	Издательство

	1.
	Н.Д.Угринович
	Информатика 9
	2010
	М.: БИНОМ

	2.
	Н.Д.Угринович
	Преподавание курса «Информатика» в основной и старшей школе.
	2011
	М.: БИНОМ


