Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение

Рощинская средняя общеобразовательная школа

   «РАССМОТРЕНО»
       «СОГЛАСОВАНО»
            «УТВЕРЖДАЮ»


   Руководитель РМО 
       заместитель директора школы 
            директор школы

   
        по УВР

    _________________________
 _______________________
                    _______________________


_______________________                           _______________________

    Протокол № _______ от
       
            Приказ № ______ от

   «____»_____________20__ г.
        «____»_____________20__ г.
            «____»_____________20__ г.

  
        _________________________
            _________________________

Рабочая программа  

Информатика

 5 класс

Составила: 

учитель физики, информатики

Редькина Юлия Викторовна

п. Роща

2015-2016 учебный год

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа учебного курса информатики для 5 класса составлена на основе Примерной программы основного общего образования по информатике и программы курса информатики и информационных технологий для учащихся 5-6 классов средней общеобразовательной школы автора Л.Л.Босовой (2005 года).
Программа рассчитана на 34 часа, в том числе на контрольные и практические работы.
Содержание программы направлено на освоение учащимися знаний, умений и навыков на базовом уровне, что соответствует Образовательной программе школы. Она включает все темы, предусмотренные федеральным компонентом государственного образовательного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям и авторской программой учебного курса. 

Цели обучения информатике и информационным технологиям в 5-6 классах могут быть определены следующим образом:

· формирование у учащихся готовности к информацион​но-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникацион​ных технологий в любом предмете для реализации учеб​ных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информа​тики;

· развитие творческих и познавательных способностей уча​щихся.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ
Учащиеся 5 класса должны:

•
понимать и правильно применять на бытовом уровне поня​тия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хране​ния и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основ​ные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;
· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редакти​рования и форматирования простейших текстов;

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Каль​кулятор;

•
знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОГО КУРСА для 5-6 классов
1.
Модуль «Теоретическая информатика»
Основные понятия: информация, информативность, информационный объект, информационный процесс, кодирование информации, язык, двоичная система счисления, бит, байт, алгоритм, исполнитель, система команд исполнителя, блок-схема.

Темы для изучения:
· Информатика и информация.
· Многообразие форм представления информации.

· Действия с информацией: поиск информации, сбор инфор​мации, обработка информации, хранение информации, пе​редача информации.

· Кодирование информации.

· Метод координат как универсальный способ кодирования графической информации с помощью чисел.

· Системы счисления.

· Двоичное кодирование текстовой и графической информации.
· Единицы измерения информации.

· Элементы формальной логики: понятие, суждение, умоза​ключение. Необходимые и достаточные условия.

· Понятие алгоритма, примеры алгоритмов.

· Исполнители алгоритмов, СКИ.

· Способы записи алгоритмов.

2.
Модуль «Средства информатизации»
Основные понятия: процессор, оперативная память, внешняя память, носители информации, устройства ввода информации, устройства вывода информации, файл, операционная система.

· Темы для изучения:
· Аппаратное обеспечение компьютера.

· Виды памяти в компьютере.

· Информационные носители.

· Файл, основные операции с файлами.

· Программное обеспечение компьютера.

· Назначение операционной системы.

· Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере.

3.
Модуль «Информационные технологии»
Основные понятия: текстовый редактор, графический ре​дактор, калькулятор, мультимедийный документ. 
Темы для изучения:
· Текстовый редактор: назначение и основные функции.
· Графический редактор: назначение и основные функции.

· Калькулятор и его возможности.

· Мультимедийные технологии.

4. Модуль «Социальная информатика»
Основные понятия: информационная деятельность челове​ка, информационная этика. 
Темы для изучения:
· Предыстория информатики.
· Основные этапы развития вычислительной техники.
· Роль информации в жизни общества.
· Информационная этика.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ

	№

п\п
	Авторы,составители
	Название учебного издания
	Годы издания
	Издательство

	1.
	Босова Л.Л.
	Информатика 5 
	2005
	М.: БИНОМ

	2.
	Босова Л.Л.
	Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса
	2006
	М.: БИНОМ

	3.
	Босова Л.Л.
	Занимательные задачи по информатике
	2008
	М.: БИНОМ


ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

5 КЛАСС
	Номер урока



	Тематика урока
	
Параграф учебника

	I четверть

	1.
	Информация-Компьютер-Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§ 1.1, §2.2

	2.
	Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§2.1, §2.2

	3.
	Ввод информации в память компьютера. Клавиату​ра. Группы клавиш. Практическая работа № 1. Знакомство с клавиатурой
	§2.3

	4.
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. Клавиатурный тренажер (упражнения 1-8)
	§2.3

	5.
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в ре​жиме игры
	§2.4

	6.
	Рабочий стол.

Управление компьютером с помощью мыши.

Практическая работа № 2. Освоение мыши
	§2.5, §2.6

	7.
	Главное меню. Запуск программ. Практическая ра​бота № 3. Запуск программ. Основные элементы окна программы
	§2.7

	8.
	Проверочная работа.

Управление компьютером с помощью меню. Практическая работа № 4. Управление компьюте​ром с помощью меню
	§2.8

	II четверть
	

	9.
	Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (тренировка памяти)
	§ 1.2, 1.3

	10.
	Носители информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§1.4

	11.
	Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений
	§1.5

	12.
	Кодирование информации
	§ 1.6

	13.
	Формы представления информации. Метод коорди​нат
	§1.7, §1.8

	14.
	Текст как форма представления информации. Логи​ческая игра
	§1.9

	15.
	Табличная форма представления информации. Игра «Морской бой»
	§1.10

	16.
	Наглядные формы представления информации. Проверочная работа
	§1.11

	3 четверть

	17.
	Обработка информации.
Практическая работа № 5. Выполнение вычислений
с помощью приложения Калькулятор
	§1.12

	18.
	Обработка текстовой информации. Практическая работа № 6. Ввод текста
	§ 2.9(1)

	19.
	Обработка текстовой информации. Практическая работа № 7. Редактирование текста
	§ 2.9(2)

	20.
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. Практическая работа № 7. Редактирование текста
	§ 2.9(2)

	21.
	Редактирование текста. Поиск информации. Практическая работа № 7. Редактирование текста
	§ 2.9(2), § 1.13(2)

	22.
	Изменение формы представления информации. Сис​тематизация информации
	§1.13

	23.
	Форматирование - изменение формы представления
информации.
Практическая работа № 8. Форматирование текста
	§ 1.13(3)

	24.
	Компьютерная графика.
Практическая работа № 9. Знакомство с инструмен​тами рисования графического редактора
	§ 2.10(1)

	25.
	Инструменты графического редактора. Практиче​ская работа № 9. Знакомство с инструментами ри​сования графического редактора
	§ 2.10(2)

	26.
	Проверочная работа.
Обработка графической информации.
Практическая работа № 10. Раскраска
	§2.10

	4 четверть

	27.
	Обработка текстовой и графической информации. Практическая работа №11. Пригласительный билет. Практическая работа № 12. Создание комбиниро​ванных документов
	§ 2.9, § 2.10

	28.
	Преобразование информации по заданным правилам. Практическая работа № 5. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор
	§1.14(1)

	29.
	Преобразование информации путем рассуждений. Практическая работа № 13. Работа с фрагментами
	§1.14(2)

	30.
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Черный ящик»
	§1.14(3)

	31.
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа»
	§1.14

	32.
	Контрольная работа.
Создание движущихся изображений.
Практическая работа № 14. Анимация (начало)
	§2.11

	33.
	Создание движущихся изображений. Практическая работа № 14. Анимация (завершение)
	§2.11

	34.
	Резерв учебного времени
	


