Игровой лист
В нашей игре примут участие три команды. В начале игры вы получаете игровой лист,  с помощью которого определяете, в каком конкурсе примете участие. 
Жетоны распределяются следующим образом: 1место – 3 жетона, 2 место – 2 жетона, 3 место – 1 жетон. Побеждает  команда, набравшая наибольшее количество жетонов.    В  начале игры  проведем разминку.
      РАЗМИНКА.
 Разгадывание кроссворда «Крыльцо».

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1-й конкурс   ГРАМОТЕЙ
К доске приглашаются по одному представителю команд, которые записывают под диктовку слова:  
2-й конкурс. ЧЕРТЕЖНИК
Участник рисует геометрические фигуры

3-й конкурс. ЭТНОГРАФ
 Участнику предлагается назвать как можно больше пословиц, содержащих числа. 
4-й конкурс. КАПИТАН

Капитаны отвечают на вопросы
5-й конкурс. ХУДОЖНИК

Участник должен нарисовать из цифр человека

6-й конкурс.  МАТЕМАТИК

Участник должен решить задачу:
Встретились   три  друга : скульптор Белов,   скрипач Чернов , художник Рыжов . «Замечательно , что один из нас блондин , другой – брюнет а третий – рыжий , и при этом ни у одного из нас цвет волос не    соответствует фамилии .» - заметил черноволосый . « Ты прав .» - сказал Белов . Определить цвет волос художника .

 7-й конкурс.  АРТИСТ.
Участник должен показать пантомиму на тему “ Опять двойка…”
