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Пояснительная записка

Рабочая программа внеурочной деятельности «Окно в компьютерный мир»  составлена на основе авторской программы по «Информатике» для 2 класса начальной общеобразовательной школы Симонович С.В.  СПб : Питер, 2014 год.

Изучение предмета проходит за счет компонента образовательного учреждения. Это позволяет реализовать непрерывный курс информатики.

Обучение информатики в начальной школе – это объективная необходимость.

На занятиях внеурочной деятельности по  информатики школьники должны осознать роль устной и письменной речи как способа общения.

В рабочей программе нашли отражение цели,  изложенные в Федеральном компоненте государственного стандарта начального общего образования (2004 г.). Они направлены  на реализацию качественно новой личностно - ориентированной развивающей модели массовой начальной школы:

- развитие личности школьника, его творческих способностей, интереса к учению, формирование желания и умения учиться;

- воспитание нравственных и эстетических чувств, эмоционально - ценностного позитивного отношения к себе и окружающему миру;

- освоение системы знаний, умений и навыков, обеспечивающих становление ученика как субъекта разнообразных видов деятельности;

- охрана и укрепление физического и психического здоровья детей;

- сохранение и поддержка индивидуальности ребенка.

Важнейшим приоритетом начального общего образования является формирование общеучебных умений и навыков, уровень освоения которых в значительной мере предопределяет успешность всего последующего обучения.

Выделение в стандарте межпредметных связей способствует интеграции предметов, предотвращению предметной разобщенности и перегрузки обучающихся.

Развитие личностных качеств и способностей младших школьников опирается на приобретение ими опыта разнообразной деятельности: учебно – познавательной, практической, социальной. Поэтому в стандарте особое место отведено деятельностному, практическому содержанию образования, конкретным способам деятельности, применению приобретенных знаний и умений в реальных жизненных ситуациях.

Особенностью начальной школы является то, что дети приходят в школу с разным уровнем готовности к обучению, неодинаковым социальным опытом, отличиями в психофизиологическом развитии. Начальное общее образование призвано помочь реализовать способности каждого и создать условия для индивидуального развития ребенка.

Изучение информатики и информационных технологий в начальной школе направлено на достижение следующих целей:

- формирование общих представлений об информационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности;

- знакомство с базовой системой понятий информатики;

- развитие способностей ориентироваться в информации разного вида; элементов алгоритмической деятельности; образного и логического мышления; строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов;

- освоение знаний, составляющих основу информационной культуры; 

- овладение умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни;

- воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; этических норм работы с информацией, бережного отношения к техническим устройствам.

В неделю 1 ч, итого 34 часов
Общая характеристика курса
Прежде чем приступить к изучению данной темы и успешно её освоить, необходимо, чтобы учащиеся имели определённый багаж знаний, без которых невозможно усвоить требуемый минимум знаний данного раздела курса.

Знать три основные операции работы с мышью (одиночный щелчок, двойной щелчок и перемещение);

Уметь запускать Paint, Блокнот и Word Pad и завершать работу с Paint, Блокнот и Word Pad;

Знать, что указатель мыши меняет свою форму в зависимости от выполняемых действий;

Уметь запускать и завершать программу;

Знать три варианта представления окна (пиктограмма, окно нормального размера, полноэкранное окно). Уметь пользоваться соответствующими кнопками;

Уметь перемещать окно;

Уметь выбирать пункты горизонтального меню и команды ниспадающего меню;

Знать основные элементы диалогового окна (командные кнопки, переключатели, поля выбора, списки, поля ввода и т д) и уметь с ними работать; 

Знать как выглядит текстовый курсор, и уметь устанавливать его вместо ввода текста при помощи мыши (навести указатель мыши к нужному месту, убедиться, что он принял форму текстового курсора и нажать левую клавишу мыши);

Уметь пользоваться клавишами Delete и Backspace;

Уметь пользоваться полосами прокрутки;

Уметь выбирать инструменты панели инструментов (на примере Paint, Блокнот и Word Pad) и применять их для рисования фигур, выбора типа линии и заливки.

Основные понятия. 

После изучения данной темы у учащихся должен сформироваться определённый требуемый объём знаний по данному разделу курса.

Учащиеся должны научиться:

 - работать с редактором Paint, Блокнот и Word Pad для Windows, освоить основные пункты меню и пиктографических панелей инструментов;

- подготавливать простейшие тексты в редакторе Paint, Блокнот и Word Pad
- редактировать текст, изменять шрифт и стили в готовом тексте;

- работать с выделенными фрагментами;

- осуществлять поиск и замену фрагментов текста в документе;

- проверять правописание в документе;

- открывать и сохранять файлы с документами;

- совмещать в документе текст и графику;

- устанавливать режимы печати и распечатывать документ на принтере.

Личностные и метапредметные результаты освоения курса
Стандартные программы Paint, Блокнот и Word Pad, Калькулятор являются основными компонентами Microsoft Office. В настоящее время Paint, Блокнот и Word Pad и Калькулятор являются полнофункциональными прикладными программами редактирования и обработки текстовой и графической информации, создания документов, как в электронном виде, так и в виде печатных копий, и может применятся в издательском деле для верстки книг любой сложности.

Освоив Paint, Блокнот и Word Pad, Калькулятор обучающиеся смогут выполнять следующее:

· Создавать новые документы и сохранять их в различных форматах на внешних носителях информации;

· Открывать существующие документы и сохранять их под другими именами;

· Работать в многооконном режиме;

· Применять различные режимы просмотра документа (режимы отображения) на экране;

· Создавать документы на базе общих (по умолчанию документ создаётся на базе шаблон "Обычный") и предопределенных шаблонов, создавать собственные шаблоны;

· Осуществлять ввод текста посредством его набора на клавиатуре и вставлять в документ различные текстовые фрагменты из других документов;

· Осуществлять обмен информацией с другими прикладными программами (статическое копирование, внедрение и связывание объектов);

· Создавать маркированные и нумерованные списки;

· Осуществлять ввод текста с использованием газетных колонок;

· Выделять и редактировать текст (редактировать символы, строки, фрагменты текста);

· Осуществлять перемещение и копирование текста и объектов с помощью буфера обмена и манипулятора мыши;

· Осуществлять поиск и замену текста в документе;

· Форматировать символы, абзацы, страницы, разделы и документы в целом (с целью изменения внешнего вида документов);

· Применять средства автоматического форматирования документов, использовать существующие стили символов, абзацев и таблиц и создавать собственные стили;

· Осуществлять вставку рисунков и графики из другой программы, из коллекции, со сканера;

· Создавать рисунки в документе с помощью встроенного графического редактора;

· Создавать большие документы, создавать главные и вложенные документы;

· Осуществлять печать документов.

Программа реализуется на основе следующих принципов:
1. Обучение в активной познавательной деятельности. Все темы учащиеся изучают на практике, выполняя различные творческие задания, ...., общаясь в парах и группах друг с другом.

2. Индивидуальное обучение. Обучение учащихся работе на компьютере дает возможность организовать деятельность учащихся с индивидуальной скоростью и в индивидуальном объеме. Данный принцип реализован через организацию практикума по освоению навыков работы на компьютере.

3. Принцип природосообразности. Основной вид деятельности школьников – игра, через нее дети познают окружающий мир, поэтому в занятия включены игровые элементы, способствующие успешному освоению курса.

4. Преемственность. Программа курса построена так, что каждая последующая тема логически связана с предыдущей. Данный принцип учащимся помогает понять важность уже изученного материала и значимость каждого отдельного занятия.

5. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной  подготовки по информатике и информационным технологиям. В рамках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в старших классах.

6. Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

7. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

8. Принцип развивающего обучения (обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы).

Требования к результатам обучения
Личностные результаты:
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности;

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты:  
· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить;

· планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств;

· прогнозирование – предвосхищение результата;

· контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки);

· коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;

·  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы;

· поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска;

· структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

·  самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме;

· умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта;

· умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

· использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

Предметные результаты:
· умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· умение составлять линейные, разветвляющиеся и циклические  алгоритмы управления исполнителями на языке программирования;

· умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· овладение понятиями класс, объект, обработка событий;

· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов;

· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач;

· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы;

· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.

По мере опытной проверки предполагается корректирование содержания программы.

Универсальные учебные действия самоопределения и смыслообразования
· устойчивой учебно-познавательной мотивации учения,

· умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет для меня учение»,

· умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет использование современных информационных технологий в процессе обучения в школе и самообразования».

Действия нравственно-этического оценивания
·  сознательное принятие и соблюдение правил работы с файлами в корпоративной сети, а также правил поведения в компьютерном классе, направленное на сохранение школьного имущества и здоровья ученика и его одноклассников.

·  углубляет знание моральных норм и умение выделить нравственный аспект поведения при работе с любой информацией и при использовании компьютерной техники коллективного пользования.

Регулятивные универсальные учебные действия
· ставить учебные цели,

· планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её решения, в том числе, во внутреннем плане,

· осуществлять итоговый и пошаговый контроль, сличая результат с эталоном,

· вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи и ранее поставленной целью.

· В процессе изучения курса «Информатики и ИКТ» ученик получит возможность для формирования действий:

· выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению,

· осознание качества и уровня усвоения.

В результате учебной деятельности, для решения разнообразных учебно-познавательных и учебно-практических задач, у обучающихся будут формироваться и развиваться необходимые универсальные учебные действия и специальные учебные умения, что заложит основу успешной учебной деятельности в средней и старшей школе.
В результате обучения учащиеся должны знать/понимать:
        - название и назначение основных частей персонального компьютера;
        - назначение основных клавиш на клавиатуре;
        - основные понятия информатики: «окно», «интерфейс», «компьютер», «информация», «информатика»;
        - интерфейс и основы работы в стандартных приложениях Windows.
- назначение графического редактора и сферы его применения;
        - возможности простого графического редактора Paint;
        - понятия «панель инструментов», «палитра», «пиксель», «пиктограмма»;
В результате обучения учащиеся должны уметь:
- включать и выключать компьютер;
        - пользоваться клавиатурой компьютера для работы с экранным меню, ввода текстовой информации;
        - работать в среде Paint, Блокнот, Калькулятор;
        - работать с окнами;
· правила работы за компьютером;

· назначение главного меню;

· работать мышью;

· выбирать пункты меню;

· запускать программу и завершать работу с ней;

Графический редактор Paint
Обучающиеся должны знать:
· назначение и возможности графического редактора;

· понятие фрагмента  рисунка;

· понятие файла;

· точные способы построения геометрических фигур;

· понятие пикселя;

Обучающиеся должны уметь:
· настраивать панель Инструменты графического редактора;

· создавать  простейшие рисунки с помощью инструментов;

· выделять и перемещать фрагмент рисунка;

· сохранять и открывать графические файлы;
· - создавать рисунок в графическом редакторе, используя основные инструменты;
·         - выполнять повторяющиеся элементы в рисунке;
·         - создавать рисунок по данному алгоритму;
·         - редактировать рисунок;
·         - сохранять рисунок на диске.
Блокнот
· Создание текстового документа в программе Блокнот. 
· Сохранение документа. 
· Использование полос прокрутки.
·  Ведение дневника с помощью программы Блокнот. 
· Выбор фрагментов текста в документах. 
· Копирование, вырезка и вставка. 
· Форматирование документа. 
· Основы работы с клавиатурой. 
· Преобразование текста. 
· Работа с фрагментами текста. 
· Работа с цветом. 
Калькулятор
· формирование умения выполнять вычисления с помощью Калькулятора
· выполнять простые и сложные вычисления.

· развитие памяти, внимания;
· развитие логического мышления
· передача данных с помощью буфера обмена из программы Калькулятор в программу Блокнот
знать/понимать – перечень необходимых для усвоения каждым учащимся знаний; 
уметь – владение конкретными умениями и навыками; выделена также группа умений, которыми ученик может пользоваться во внеучебной деятельности – использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни.

Содержание программы
Техника безопасности (1ч)
Цель: Сформировать представление о требованиях безопасности и гигиены, познакомиться с правилами при работе с компьютером; усвоение знаний в работе с компьютером, правила поведения в кабинете информатики и при работе на компьютере; способность развить умения соблюдать правила по технике безопасности в кабинете информатики; содействовать развитию информационной культуры.
Освоение приёмов работы с мышью (1ч)
Цель:  научиться управлять указателем мыши, необходимо освоить основные приемы работы: простое перемещение мыши; перемещение мыши при нажатой левой кнопке; щелчок — краткое нажатие на кнопку мыши; двойной щелчок — быстрое двойное нажатие на кнопку мыши.
 Компьютерное меню. Блокнот (1ч)
Цель: научиться управлять указателем мыши, необходимо освоить основные приемы работы: простое перемещение мыши; перемещение мыши при нажатой левой кнопке; щелчок — краткое нажатие на кнопку мыши; двойной щелчок — быстрое двойное нажатие на кнопку мыши.
Технология ввода текста (1ч)
 Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк. Ввод заглавных букв. отработать ввод текста: заглавная буква, новый абзац, символы : ( ) . 

ввод заглавных букв 1 ч
Цель: развитие общих учебных навыков; формирование информационной культуры учащихся, дисциплинированности, усидчивости, культуры труда, положительной мотивации учебного труда; сформировать: понимание отличий информационных задач и программных средств; знания основных группы клавиш клавиатуры; умение решать информационные задачи с использованием компьютера; навыки набора текстовой информации; познакомиться с текстовым редактором Блокнот, его назначением и основными возможностями; рассмотреть на примере Блокнота структуру графического интерфейса текстового редактора; познакомится с основным меню, командами основного меню текстового редактора Блокнот; отработать ввод текста: заглавная буква, новый абзац, символы – знаки препинания, скобки.
Ввод знаков препинания (1ч)
Повторение назначения основных клавиш клавиатуры и клавиш управления курсором  дать учащимся представление о компьютере как инструменте обработки текстовой информации, о программных средствах – текстовых редакторах и текстовых процессорах; ввести понятие документа.
Познакомить с назначением клавиатуры; основными группами клавиш; с группой клавиш, которой мы пользуемся, набирая текст; клавишами  передвижения курсора по экрану.
Ввод прописных букв (1ч)
Повторение назначения основных клавиш клавиатуры и клавиш управления курсором
Удаление символов стоящих перед текстовым курсором (1ч)
знакомство с клавишей Dele
Удаление символов стоящих после текстового курсора (1ч)
знакомство с клавишей Backspace
Программа «Калькулятор» (1ч)
Цель урока: познакомить учащихся с программой Калькулятор, рассказать о его интерфейсе и использовании; развивать логическое мышление и смекалку; познакомить учащихся с эволюцией устройств для счёта, рассмотреть возможности использования технических устройств для проведения математических расчётов,  выделить наиболее известные устройства для счёта; развитие мыслительной деятельности, осмысление полученных знаний, способствовать расширению кругозора учащихся, повышению их интеллекта; научить учащихся подходить к изучаемым проблемам с позиции исследователя,  воспитывать чувство уверенности в себе, желание самому получить результат поиска.
Вычисления на компьютере с помощью мыши (1ч)
Научиться работать в программе Калькулятор для выполнения математических расчетов. Развитие познавательного интереса, внимания, логического мышления, активизация деятельности.
Воспитательная - воспитание познавательного интереса учащихся средствами межпредметных связей математики и информатики. Развивающая – развитие логического мышления, внимания, активизация деятельности.
Вычисления на компьютере с помощью клавиатуры (1ч)
Закрепить знакомство с программой калькулятор и научиться использовать её для решения математических задач углубить представления о задачах обработки информации; • познакомиться с преобразованием текстовых данных.
Освоение технологии Правка Копировать Вставить (1ч)
Изучение меню «Правка» команда «Копировать».  Перемещение фрагментов текста; Создание копий фрагментов текста.  команды "Правка-Копировать" и "Правка - Вставить"
Оформление данных вычисления в программе Блокнот (1ч)
Цель: познакомить учащихся с приспособлениями для вычислений древних времен; познакомить учащихся с программой Калькулятор; формирование умения выполнять вычисления с помощью Калькулятора; способствовать развитию памяти, внимания; развитие логического мышления; формирование потребности в расширении и приобретении знаний; поддержание интереса к предмету. приобретение практических навыков работы с текстовыми редакторами, Кальку​лятором и передачи данных через Буфер обмена
Редактирование текста (1ч)
Цель: научиться вставлять между первым и вторым абзацами текста пустую строку, используя клавишу Enter; вставлять две пустые строки перед первым абзацем; Удалять все пустые строки клавишей Delete; разбивать Текст на две строки; объединить разбитую строку, установите курсор в начало второй строки и нажмите клавишу Backspace. Добавлять в документ еще один абзац текста и выполнять команду Файл > Сохранить. (сохранение документа уже имеющего имя).

Форматирование текста (1ч)
Цель: Овладеть методикой форматирования абзацев  в программе с Блокнот; Получить   навыки работы по оформлению текста в; Формат» отвечает за форматирование  (изменение) шрифта, начертания и размера шрифта. Изменение шрифта,  начертание или размер шрифта через меню  «Формат».
Знакомство с программой Paint (1ч)
Знакомство с графическим редактором Paint. Запуск графического редактора обеспечить усвоение учащимися понятия компьютерная   графика, познакомить учащихся с назначением основных  инструментов графического редактора, отработать навыки  общения с программой; развитие чувства художественного вкуса; воспитание познавательной потребности, формирование  коммуникативных навыков при работе в группе.
Создание компьютерного рисунка (1ч)
определить роль рисунков в жизни человека, дать первоначальные представления о программе Pаint, её назначении; развивать умения учащихся сравнивать, делать выводы; расширить представления учащихся о мире живописи, способствовать формированию эстетического вкуса; воспитание познавательной потребности, положительной мотивации учебной деятельности, воспитание умения работать в группе.
Настройка инструментов (1ч)
Цель: научить учащихся настраивать параметры инструментов;  организовать закрепление полученных знаний в ходе самостоятельной работы; развить логическое мышление и пространственное воображение учащихся; воспитать положительную мотивацию учебной  деятельности, усидчивость.
Редактирование компьютерного рисунка (1ч)
Цель: научить школьников технологии создания рисунка; развить самостоятельность при выполнении работы; логическое мышление; воспитать усидчивость, устойчивый интерес к предмету.
Сохранение компьютерного рисунка (1ч)
Цель: обеспечить усвоение учащимися понятия «файл», сформировать понимание технологии сохранения файла на жестком диске; развивать умение переносить ранее полученные знания на новый учебный материал, умение структурировать информацию; воспитание познавательной потребности, аккуратности при работе с информацией.

Действия с фрагментом рисунка (1ч)
Цель: обеспечить усвоение учащимися понятия «фрагмент рисунка», научить школьников технологии выделения фрагмента  при построении компьютерного рисунка; развить логическое мышление и пространственное воображение учащихся; воспитать аккуратность при работе за компьютером.
Как открыть сохранённый рисунок (1ч)
Цель: обеспечить усвоение учащимися понятия «редактирование», научить школьников использовать команду Отменить при построении компьютерного рисунка; развить у ребят умение планировать свою деятельность  для достижения конкретного результата; воспитать уверенность в своих силах, аккуратность  при работе за компьютером.
Интерфейс графического редактора (1ч)
Закрепление работы с интерфейсом графического редактора
Сборка рисунка из деталей (1ч)
Цель: научить школьников технологии сборки рисунка из деталей,   совершенствование умения использовать инструмент Выделение. развивать логическое мышление и пространственное   воображение ребенка; воспитание познавательной потребности, умения  планировать свою работу и прогнозировать ее  результат

Инструмент карандаш (1ч)
проверить, оценить ЗУН по теме (определить уровень усвоения и их комплексное применение); обеспечить применение полученных знаний на практике в творческой ситуации; актуализировать необходимость изучения данной темы в школьном курсе; привить навыки самостоятельной работы при изучении возможностей программного средства. способствовать выявлению способностей учащихся при работе с компьютерной графикой; развивать умение осуществлять самооценку своей работы на уроке; развивать умение оценивать работу товарищей; развивать творческие способности учащихся.
Инструмент Кисть (1ч)
Рисовать в графическом редакторе Paint при помощи некоторых инструментов: ластик, карандаш, кисть, заливка, распылитель
Инструменты создания фигур Инструмент Прямоугольник  Инструмент Овал Инструмент Многоугольник (1ч)
Цель: обеспечить усвоение учащимися технологии построений  с помощью клавиши SHIFT и использование приема вспомогательных построений. развивать логическое мышление и пространственное   воображение ребенка;

 воспитание познавательной потребности, умения  планировать свою работу и прогнозировать ее  результат.

Цель: закрепление полученных знаний о графическом редакторе “Paint”; познакомиться с инструментом “Прямоугольник” программы Paint; научиться применять инструмент “Прямоугольник”. формирование, систематизация и обобщение знаний по теме “Графический редактор Paint. Инструмент “Прямоугольник”, освоить работу мыши с помощью графического редактора Paint. развитие приемов умственной деятельности (обобщение, анализ, синтез, оценивание), внимания, памяти, творческой активности. развитие познавательного интереса учащихся, основ коммуникативного общения, уверенности в собственных силах, аккуратность.
Изучение инструмента: «Эллипс».
Цель Познакомить учеников с различными  возможностями изображения окружности при помощи инструмента «Эллипс». Научиться изображать круги и овалы различных диаметров, а также пользоваться инструментом «Заливка»  и закрашивать их различными цветами.
Изучение инструмента: «Многоугольник».
Цель Познакомить учеников с различными  возможностями изображения окружности при помощи инструмента «Многоугольник». Научиться изображать предметь различных диаметров, а также пользоваться инструментом «Заливка»  и закрашивать их различными цветами.
Настройка инструментов создания фигур (1ч)
Создавать простейший рисунок, используя графические примитивы и встроенные инструменты графического редактора Paint, 
• Настраивать инструменты графического редактора Paint.
Инструмент Прямая линия Инструмент Кривая линия (1ч)
Изучение инструмента: «Прямая линия» .

Цель работы: Повторение команды «Копировать», «Изменение размера выделенного объекта» и научиться пользоваться инструментом «Прямая линия»
Изучение инструмента: «Кривая линия» - Безье.

Цель работы: Повторение команды «Копировать», «Изменение размера выделенного объекта» и научиться пользоваться инструментом «Кривая линия»- Безье.
Инструменты выделения (1ч)
Изучение инструмента: «Выделение».

Цель работы: Повторение команды «Копировать», «Изменение размера выделенного объекта» и научиться пользоваться инструментом «Выделение»
Инструмент Надпись Инструмент Заливка Инструмент Распылитель Создание рисунка инструментом распылитель (1ч)
Изучение инструмента: «Надпись».

Цель работы: Повторение команды «Копировать», «Настройка инструментов» и научиться пользоваться инструментом «Надпись»
Изучение инструмента: «Заливка».

Цель работы: Повторение команды «Копировать», «Настройка инструментов» и научиться пользоваться инструментом «Заливка»
Изучение инструмента: «Распылитель».

Цель работы: Повторение команды «Копировать», «Настройка инструментов» и научиться пользоваться инструментом «Распылитель»
Правила работы с мышью, настройка инструмента.
Создание рисунка в графическом редакторе Paint (10ч)
Изучение меню «Палитра» и инструмента: «Цветной ластик».

Цель работы: Повторение команды «Копировать», «Изменение размера выделенного объекта», инструментов «Кривая линия», «Многоугольник» и научиться пользоваться  меню: «Палитра» - «Изменение палитры», инструментом «Цветной ластик».
Создание текста  в графическом редакторе Paint. Надпись Карандаш Распылитель Кисть (1ч)
Закрепление навыков работы в графическом редакторе Paint. Инструмент Надпись
Создание комплексного рисунка  (1ч)
Закрепление навыков работы в графическом редакторе Paint: (кисть и карандаш, ластик, инструментырисования геометрических фигур, распылитель, заливка, палитра цветов).
Список литературы
Учебник «Информатика» 2 класс, Н. Матвеева, Е. Челак, Н. Конопатова.

Рабочая тетрадь в 2 частях «Информатика» 2  класс, Н. В. Матвеева, Н. К. Конопатова, Л. П. Панкратова, Е. Н.Челак.
Симонович Сергей Витальевич Информатика. Книга для учителя классов. 2 класс.  СПб : Питер, 2008год.
