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[bookmark: _GoBack]Сценарий дискотеки, посвященной Дню смеха.

Добрый день, дорогие гости!
Хорошо, что пришли размять кости!
Располагайтесь удобнее. Места всем хватит!
(Указывает на пол.)

Здравствуйте, ребята! Девочки, девчата!
Приветствую от души, вас, дорогие малыши!
Товарищи взрослые, и вам привет!
А больше приветов у меня нет!
Впрочем, почему нет?! Начинаем...

· Ребята, я предлагаю поймать мой привет. Однако для того чтобы это сделать, необходимо под музыку очень весело и дружно похлопать в ладоши. 

Ведущий бросает конфету- «привет» (несколько конфет) во время хлопков. Те, кто поймал «привет», получают по веснушке.

· Да, не все гости поздоровались со мной дружно. К сожалению, есть и такие ребята, которые поздоровались со мной ни жарко — ни холодно, ни мокро — ни сухо, ни горько — ни сладко, ни валко — ни шатко. Надо поздороваться еще раз, но теперь уже не совсем обычным способом. 

· Пусть самые красивые девочки (указывает на переодетых в девочек мальчиков – Скачков Г. и Копинка С.) крикнут «Салют» и помашут мне руками. А другие девочки (участники дискотеки) скажут по-французски «Бонжур» и пошлют мне воздушный поцелуй. 
Дети здороваются.
· Поздоровались прекрасно, попрощаемся же классно. Скажем всем мы до свидания, до скорой встречи на прощанье!
· Ну что же, всем, всем, всем до свидания! 
(Разворачиваемся, идем в сторону ширмы  6-8 шагов.  По команде поворачиваем головы, смотрим на выражение лиц детей… Хлопок противоположными руками. Дружно: «Шутка удалась!».  Возвращаемся)

· Попрощались мы прекрасно, развлечемся теперь классно. 
Будем петь, шутить, играть, И, конечно, танцевать!..
За победу в конкурсах команда получит «веснушки-конопушки», которые будет наклеивать скотчем на эмблемы. Чья рожица к концу состязаний окажется конопатее, тот и станет победителем.
конкурс «Чья улыбка шире»
· Выполняйте мою команду! 
Всем встать!
Раз-два-три-четыре,
Руки — в брюки, ноги — вместе,
А улыбочку — пошире!
Замерли!
Сейчас я произведу обмер улыбок (достает линейку). У кого самые-самые широкие, до ушей, улыбки?

· Думаю, что линейка твоя не подойдет. Видишь, у всех ребят улыбки до ушей, попробуй-ка такие вот измерь. На тебе линеечку поменьше чуток (достаю из-за спины метр деревянный)

· В самом деле? Мне кажется, что вон у того мальчика улыбка до ушей не дотягивается. Ну-ка, ну-ка, посмотрим ... (Подходит к любому мальчику и прикладывает линейку ко рту). Так и знал, улыбке не хватает до ушей ноль целых пять тысячных миллиметра. А ну, улыбнись, мальчик, пошире! Вот теперь в самый раз, то, что надо! Можно начинать веселые состязания.
· Люди при виде смешного выражают свои чувства с помощью слов: «Хи-хи-хи», «Ха-ха-ха», «Хо-хо-хо», «Хы-хы-хы». Пусть и сегодня наш смех «весь взлетает» веселой шуткой, тонким юмором, злободневной сатирой. Смеяться, право, не грешно над тем, что кажется смешно!
Конкурс «Песенный»
· ИСПОЛНЕНИЕ песни «Улыбка» на слова: девочки: «хи-хи», мальчики: «ха-ха»
Сколько смешных рожиц вы можете скорчить, ребята? Пять? Десять? Двадцать? Для участия в конкурсе «Гримаса» приглашаются все, кому нравится гримасничать. Чем больше смешных рожиц вы скорчите, тем больше «конопушек» у вас будет!

Конкурс «Гримассы»

Все участники конкурса становятся в ряд. «Включается» веселая музыка. Все корчат гримасы.

               
 «Ощущай и считай»
Вызываются по три человека от каждой команды. Для каждого игрока стоят стулья. Игрокам завязывают глаза. На стулья кладут пакетики с конфетами. Игроки без помощи рук должны сесть на стул и посчитать, сколько конфет в пакетике.

Это день смеха и веселых розыгрышей. Существует даже народная пословица: "Коли первого апреля не соврешь, когда еще времечко найдешь?" Поэтому давайте не терять время: позовем в гости друзей и поздравим их с днем смеха. 
«Клоун»
Для проведения этой игры необходимо разделиться на 2–3 команды и приготовить 2–3 коробки спичек. Точнее, нужен не весь коробок, а только внешняя его часть.
Для того чтобы начать игру, все команды выстраиваются в колонну. Первый человек надевает коробок себе на нос. Суть игры в том, чтобы как можно быстрее передать этот коробок с носа на нос всем членам своей команды. Руки при этом должны быть за спиной. Если у кого-то коробок упал, команда начинает процедуру заново.
Выигравшей считается та команда, которая закончит передачу коробка быстрее.
 «Золотой ключик»
Участникам игры придется изобразить мошенников из сказки “Золотой ключик”.
Вызываются две пары. Один в каждой паре – лиса Алиса, другой – кот Базилио. Тот, кто лиса, сгибает в колене одну ногу и придерживает ее рукой, и они вместе с котом, у которого завязаны глаза, обнявшись, преодолевают заданную дистанцию (например, восьмеркой огибают два стула или стола, раздвинутых подальше друг от друга).
Пара, доковылявшая до финиша первой, получает «золотой ключик» – приз.
Конкурс «Танцевальный»
Заключение
Итак, дорогие друзья! Во время нашего праздника мы видели ослепительные улыбки, был слышен смех: задорный, заразительный, радостный.
Давайте подведем итоги. Чья же мордашка конопатее, определим по вашим аплодисментам.
Окончился праздник, 
настал расставания час.
Шутили, играли и нас согревали
 Улыбки и блеск ваших глаз.
 Запомните этот веселый День смеха,
 И мы не забудем о вас.

 Звучит веселая музыка. «Улыбка»

