Игры и конкурсы к Новому году
I. Для детей младшего школьного возраста.

1. К встрече Нового года, готов!

Ведущий ребятам предлагает поднять подбородок вверх, покружиться вокруг своей оси пять раз, остановиться, приложить руку к козырьку и сказать: «К встрече Нового года, готов!»
2. Идет к нам Дед Мороз.

В этой игре предлагается сначала запомнить текст: 

«Идет, идет к нам Дед Мороз,

К нам Дед Мороз идет.

И знаем мы, что Дед Мороз

Подарки нам несет».

После того, как текст повторили, предлагается заменять слова на движения и жесты. Первое слово, которое заменяется, слово «мы». Вместо этого слова все показывают на себя. С каждым новым исполнением слов становится меньше, а жестов больше. Вместо слов «Дед Мороз» все показывают на дверь, слово «идет» заменяется ходьбой на месте, слово «знаем» - указательным пальцем прикасаться ко лбу, слово «подарки» - жест, изображающий большой мешок. При последнем исполнении все слова исчезают, кроме предлогов и глагола «принесет».

3. Смешинка.
Каждый играющий получает какое-нибудь имя, например, хлопушка, леденец, сосулька, гирлянда, иголочка, фонарик, сугроб...

Водящий обходит всех по кругу и задает различные вопросы:

- Кто ты?

- Хлопушка.

- А какой сегодня праздник?

- Леденец.

- А что это у тебя (показывая на нос)?

- Сосулька.

- А что капает с сосульки?

- Гирлянда...

Каждый участник должен отвечать на любые вопросы своим «именем», при этом «имя» можно склонять соответствующим образом. Отвечающие на вопросы не должны смеяться. Кто засмеется - выбывает из игры и отдает свой фант.

Потом проводится розыгрыш заданий для фантов.

4. Что висит на елке?
Ведущий: Ребята, а вы все внимательные? Это мы сейчас проверим. Поиграем в игру «Что висит на елке?». Я буду перечислять предметы, если вы со мной согласны – хлопайте в ладоши. Если не согласны – топайте ногами.

Что висит на елке?
Звонкая хлопушка,

Сдобная ватрушка.

Зайчики из ватки,

Рваные перчатки.

Яркие картинки,

Белые снежинки.

Шишечки еловые

И гири двухпудовые.

5. Елочные украшения.

Мы с ребятами сыграем в интересную игру:

То, чем елку наряжаем, я детишкам назову.

Вы послушайте внимательно, и ответьте обязательно,

Если мы вам скажем верно, говорите «Да» в ответ.

Ну, а если вдруг - неверно, говорите смело «Нет!»

- Разноцветные хлопушки?

- Одеяла и подушки?

- Раскладушки и кроватки?

- Мармеладки, шоколадки?

- Шарики стеклянные?

- Стулья деревянные?

- Плюшевые мишки?

- Буквари и книжки?

- Бусы разноцветные?

- А гирлянды светлые?

- Снег из ваты белой?

- Ранцы и портфели?

- Туфли и сапожки?

- Чашки, вилки, ложки?

- Конфеты блестящие?

- Тигры настоящие?

- Шишки золотистые?

- Звездочки лучистые?

6. Что бывает на елке?
Сейчас сыграем в интересную игру:

То, что бывает на елке, я вам назову.

Вы послушайте внимательно, и ответьте обязательно,

Если скажу верно, говорите «Да» в ответ.

Ну, а если вдруг - неверно, говорите смело «Нет!»

Бывают на елке шары?- 

                            бусы? -   

                            гуси? –

Бывают на елке снежинки?-
                            картинки? –

                            ботинки? –

Бывают на елке рыбки золотые? –

                            шарики точеные? – 

                            яблоки моченые? – 

7. Маска, я тебя знаю.

Ведущий одевает маску игроку. Игрок задает разные вопросы, на которые получает ответы - подсказки:

- Это животное?

- Нет.

- Человек?

- Нет.

- Птица?

- Да!

- Домашняя?

- Да/ нет.

- Она кудахчет?

- Нет.

- Крякает?

- Да!

- Это утка!

Отгадавшему в качестве приза вручается сама маска.  

8. Снежный ком.
Выкуп новогодних призов из мешка Деда Мороза можно обставить следующим образом. 
По кругу взрослые и дети передают специально подготовленный «снежный ком» – из ваты, или белой ткани.

«Ком» передают, и Дед Мороз приговаривает: «Снежный ком мы все катаем. До «пяти» мы все считаем - Раз, два, три, четыре, пять - Тебе песню исполнять».

Или: 

«А тебе стихи читать»;
«Тебе танец сплясать»;
«Тебе загадку загадать»...

Выкупивший приз выходит из круга, а игра продолжается дальше.

9. Елочки бывают.

Украсили мы елочку разными игрушками, а в лесу елочки разные растут, и широкие, и низкие, высокие, тонкие. Вот если я скажу «высокие» - поднимайте руки вверх.  «Низкие» - приседайте и руки опускайте. «Широкие» - делайте круг шире. «Тонкие» - делайте круг уже. А теперь поиграем! 
Ведущий играет вместе с ребятами, стараясь их запутать.
10. Шишки-мышки.

Ребята, где у нас растут шишки? На дереве. Значит, когда я говорю «шишки» - руки поднимайте вверх. А если «мышки», то приседаем и руки опускаем на пол.

Ведущий показывает движения. Ребята делают вместе с ним. Ведущий старается запутать ребят.

11. Телеграмма Деду Морозу.
Ребят просят назвать 13 прилагательных: «толстый», «рыжий», «горячий», «голодный», «вялый», «грязный» и т.п.

Когда все прилагательные записаны, ведущий достает текст телеграммы, и вставляет в него недостающие прилагательные по списку.

Текст телеграммы: «... Дедушка Мороз! Все ... дети с нетерпением ожидают твоего ... прихода. Новый год это самый ... праздник в году. Мы будем петь для тебя ... песни, танцевать ... танцы! Наконец-то наступит ... Новый Год! Как не хочется говорить о ... учебе. Мы обещаем, что будем получать только ... оценки. Так что, открывай поскорее  свой ... мешок и вручай нам ... подарки. С уважением к тебе ... мальчишки и ... девчонки!»

12. Заморожу.

Ребята вытягивают руки вперед, и когда к ним подбегает Дед Мороз, ребята должны спрятать руки за спину. Кто не успел, тот будет считаться замороженным.

13. Хохотунья.
Играет любое количество участников. Все участники игры, если это свободная площадка, образуют большой круг. В центре - водящий (Дед Мороз) с платочком в руках. Он кидает платочек вверх, пока он летит до земли, все громко смеются, платочек на земле - все утихают. Только платочек коснулся земли, вот здесь-то и начинается смех, с самых смешливых берем фант - это песня, стих и т.д.

14. Загадочный сундук.

У каждого из двух игроков - свой сундук или чемодан, в котором сложены различные предметы одежды. Игрокам завязывают глаза, и по команде ведущего они начинают надевать вещи из сундука. Задача игроков - нарядиться как можно быстрее.

15. Цветы.

Игроки становятся в круг. 

Ведущий (Дед Мороз) командует: «Коснитесь жёлтого, раз, два, три!». Игроки как можно быстрее стараются взяться за вещь (предмет, часть тела) остальных участников в круге. Кто не успел - выбывает из игры. 

Ведущий снова повторяет команду, но уже с новым цветом. 

Побеждает оставшийся последним.

16. Собери снежки.

Инвентарь: корзинки по количеству участников, бумажные снежки - нечетное количество. 

Подготовка: на площадку кладут бумажные снежки. 

Игра. Каждому игроку дают в руки корзинку и завязывают глаза. Задача - вслепую собрать как можно больше «снежков» и сложить их в корзину. 

Победитель: участник, собравший больше «снежков».

17. Снежная королева.
Инвентарь: кубики льда. 

Участники берут по кубику льда. Задача - растопить лед, кто быстрее. 

Победитель: участник, первый выполнивший задание.

18. Удержи снежинку.

Из ваты делаются комочки, напоминающие снежинку. По сигналу ведущего участники начинают дуть снизу на комочек так, чтобы он летал как снежинка. Задача - не дать упасть «снежинке». 

Победитель: участник, удержавший «снежинку» в воздухе дольше всех.

19. Снежинка.
Под музыку ребята передают по кругу большую снежинку, а ведущий пытается ее перехватить у детей.
20. Варежка.

Под музыку ребята передают по кругу варежку Деда Мороза, а он пытается ее перехватить у детей.

21. Зайчики.
Ведущий: Наша игра называется «Зайчики». Я говорю «носики», «хвостики», «ушки», «макушки». А вы внимательно слушайте и показывайте.

Ведущий умышленно запутывает детей.

22. Воскресенье.
Ребята, а вы знаете, сколько дней в неделе? Правильно семь. Назовем их.

А теперь ребята, я буду называть дни недели, а вы хлопайте, как я скажу «воскресенье» вы дружно кричите «выходной».

23. Сказочные предметы.
Под елочкой стоит сказочный сундук, а в нем Дед Мороз спрятал сказочные предметы. Дед Мороз вынимает из сундука и показывает ребятам золотой ключик, метлу, градусник, цветик-самоцветик и т.п. Дети стараются отгадать, кому принадлежат эти предметы.

24. Запрещенное движение.

Игра проводится под музыку. Ведущий уславливается с детьми, что все его движения они будут повторять за ним без промедления. Однако одно движение, например, «Руки на пояс», повторять нельзя. Тот, кто повторит это движение, выходит из игры.
Начинается игра по общему сигналу. Ведущий делает под музыку танцевальные движения, продвигаясь по кругу. Он следит, чтобы все подражали ему, но вместе с тем «штрафует» всех ошибающихся. По окончании игры ошибающиеся должны прочитать стихотворение, спеть песню или станцевать.

25. Веселая минутка.
На каждый вопрос дети отвечают хором: «Вот так» - и жестом показывают нужное действие. Игра начинается с краткого объяснения правил игры.

- Как живешь?
Вот так! Показать большой палец.

- Как идешь?
Вот так! Прошагать двумя пальцами одной руки по ладошке другой.

- Как бежишь?
Вот так! Согнуть руки в локтях и показать, как работают ими при беге.

- Ночью спишь?
Вот так! Руки «лодочкой» под щеку и положить на них голову.

- Как берешь?
Вот так! 
- А даешь?
Вот так! 
- А шалишь?
Вот так! Надуть разом щеки и стукнуть по ним.

- А грозишь?
Вот так! Погрозить пальцем. Например, своему соседу.

II. Для детей среднего школьного возраста.

1. Изобразить.
Изобразить всей командой снежную гору, большой каток, лыжню.
2. Здравствуйте!

По восточному гороскопу каждый год имеет название разных животных. Например: год Собаки или год Обезьяны, год Лошади. А у нас в цирке сейчас соберутся сразу много годов и много животных встретятся друг с другом.
При встрече все люди всегда здороваются. А как будут здороваться животные? Давайте придумаем!

Итак: сектор «Ц» - вы приехали из года Петуха; сектор «И» - у вас год Собаки; сектор «Р» - год Кабана (Свиньи); сектор «К» - год Лошади. Вы придумайте и поздоровайтесь друг с другом.
Здороваются сектор «Ц» с сектором «И», «Р», «К».

3. Катание на тройках (скейтах).

У наших дедушек и бабушек не было, наверное, более захватывающего удовольствия, чем прокатиться с ветерком по твердому насту на санях, запряженных тройкой резвых лошадок. Давайте и мы с вами покатаемся!
Один человек встает на скейт. Трое других, запрягшись скакалками, изображают лошадей. Соревнуются сначала два сектора (2 команды) между собой, потом два других.
4. Ловкие художники.

Пока звучит музыка, нужно в валенках добежать до мольберта и быстро нарисовать:
1 команда – елку (чем больше веток, тем лучше);
2 команда – снежинки (чем больше снежинок, тем лучше).

5. Мешок Деда Мороза.

Команды должны как можно быстрее набить мешок шарами.
6. Зимние городки.

Ставим на куб по несколько кеглей (по 5-6 штук) для каждой команды. Чья команда больше кеглей соберет рукавицей.
7. Снежная баба.

Какая же зима обходиться без «снежной бабы»? Никакая! Чуть только выпал влажный липкий снег, как тут же появляются в наших дворах эти 3-этажные красавицы.

А давайте попробуем перенести «снежную бабу». У кого это лучше получится? Кто самый ловкий?
Ребята складывают 3 воздушных шара друг на друга, как «снежную бабу», и несут бегом. Побеждает самая быстрая и ловкая команда.
8. Согревалки.
Проводится как бой петухов.
В кругу – два петуха на одной ноге друг друга выталкивают.

9.  В лесу родилась елочка.

Эту песню исполняют разные животные: собаки (гав-гав-гав), петухи (кукарекают), утки (крякают), коровы (мычат) и т.д.
10. Снежный бой.

Ребята кидаются бумажными снежками.
Каждой команде выдается коробка с бумажными снежками.

Надо как можно больше снежков перекинуть на территорию других команд.

11. Нарядить елочку.

В зале на подставках установлены две небольшие искусственные елки на расстоянии 1-1,5 м. Игрушки из картона, папье-маше, ваты расположены на столиках в 5-6 шагах от елок. Два участника конкурса должны с завязанными глазами украсить елку за короткое время.

12. Снегурочка.

Вариант I.

Ведущий приглашает 2 команды по 10 человек, вручает им по комплекту букв большого размера, составляющих слово «Снегурочка». Каждый участник игры получает по одной букве.
В рассказе, который будет прочитан участникам, встретится несколько слов, составленных из букв, входящих в эти комплекты. Как только будет произнесено такое слово, обладатели составляющих его букв должны выступить вперед и, перестроившись, образовать это слово.

Команда, члены которой сумеют опередить соперников, получает очко. Побеждает так, команда, которая наберет больше очков.

Вариант II.

Из букв слова «Снегурочка» составить все возможные слова: (снег, негр, сено, рога, сера, сон и т.д.). Кто больше, тот и побеждает.

13. Конкурс художников.

Участвуют две пары. Каждая пара рисует мышку (или другое животное). Только один рисует переднюю часть, другой заднюю. При этом они не общаются друг с другом. Затем склеивают обе части и смотрят результат.

26. Конкурс стихов.
Ребятам предлагается сочинить стихотворение с рифмами.

Варианты рифм: дед – лет; нос – мороз; год – идет; календарь – январь; мороз – принес; зима – дома; снежок – бережок.

14. Новогодний рассказ.

Ребята должны составить новогодний рассказ на одну букву. Например, на букву «Н»: «Новогодняя ночь насыщена новыми неожиданностями…». Чей рассказ будет больше и интереснее, тот и побеждает.

15. Снежный ком.

Первая команда начинает, вторая продолжает и т.д.

· Я нарядил (а) елку звездочкой.
· Вы нарядили елочку звездочкой, я наряжу шарами.

· Я нарядил (а) елку звездочкой, вы нарядили шарами, я наряжу елку гирляндой и т.д.

Побеждает та команда, которая не собьется.

16. Конкурс песен.

Каждая команда должна спеть песни о Новом годе. Побеждает так команда, которая споет больше песен.

17. Порви газету.
Дед Мороз выбирает 2-х участников конкурса. Задача - как можно скорее и мельче порвать газету. Одной рукой правой или левой все равно - разорвать газету на мелкие куски, рука при этом вытянута вперед, свободной рукой помогать нельзя. Кто мельче выполнит работу.

18. Прокатись на мяче.
Участники выстраиваются в команды по 3 человека. Каждая «тройка» игроков получает тугой волейбольный мяч. По сигналу ведущего один из игроков тройки, поддерживаемый под локти двумя другими игроками, переступая на мяче, катит его. Группа, первая дошедшая до финиша, побеждает.

19. Скомкай газету.
Инвентарь: газеты по числу участников. 

Перед игроками на полу стелется развернутая газета. Задача - по сигналу ведущего скомкать газету, стараясь собрать весь лист в кулак.

Победитель: участник, быстрее всех собравший газету в комок.

20. Собери урожай.
Задача игроков каждой команды - как можно быстрее без помощи рук перенести в определенное место апельсины. Дед Мороз - ведущий. Он дает старт и объявляет победителя

21. Имена.

На каждый шаг нужно говорить имя. Кто прошел дальше, тот победитель.

22. Клоунская походка.

Каждая команда в своем кругу должна изобразить смешную походку клоуна.

23. Танец с обручами.

Инвентарь: обручи по количеству участников.

Нескольким играющим дают по пластмассовому (металлическому) обручу. 
Варианты игры:

а) Вращение обруча вокруг талии, шеи, руки... 

Победитель: участник, чей обруч будет вращаться дольше всех. 

б) Участники по команде рукой посылают обруч вперед по прямой. 

Победитель: участник, у кого обруч укатится дальше.

в) Вращение обруча вокруг своей оси движением пальцами одной руки (как волчек). 

Победитель: участник, чей обруч дольше будет вращаться.

24. Мушкетеры.
Инвентарь: 2 шахматных офицера, бутафорские шпаги из резины или поролона. 

На край стола ставят шахматную фигуру. Участники стоят на расстоянии 2 метров от стола. Задача - сделать выпад (шаг вперед) и уколом попасть в фигуру. 

Победитель: участник, первый попавший в фигуру.

Вариант: поединок между двумя участниками.

25. Робин Гуд.
Инвентарь: мячик или яблоко, «корзина» из шляпы, ведра, коробки, кольца, табуретка, различные предметы. 

Несколько вариантов игры: 

а) сбить мячиком различные предметы, стоящие на расстоянии на табуретке;

б) забросить мячик, яблоко и т.п. в «корзину» на расстоянии;

в) набросить кольца на ножки перевернутой табуретки.

Победитель: участник, лучше справившийся с заданием.

26. Силачи.
На воздушных шариках написаны различные числа кг. Кто поднимет больше кг, тот победитель.

27. Раздави шар ногой.

Инвентарь: воздушные шарики по числу игроков. 

Перед игроками на расстоянии 4-5 шагов на пол кладут по воздушному шарику. Задача - с завязанными глазами подойти к шарику и раздавить его ногой.

Победитель: участник, раздавивший шарик.

Смешно если после завязывания шарики убирают.

28. Великий Гудини.
Инвентарь: веревочки по числу участников. 

Игра. Участникам связывают за спиной руки веревочкой. По сигналу ведущего игроки пытаются развязать на себе веревки. 

Победитель: участник освободившийся первым.

