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УДК 004.588 
Дроздовская Н. 

РВУЗ «Крымский инженерно-педагогический университет» 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МШЯ1РЬЕ-МОШЕ ПРИЛОЖЕНИЙНА 
НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ В ШКОЛЕ 

В современной школе применение информационно-коммутационных 
технологий (ИКТ) на уроках информатики становится очень 
распространенным явлением. Однако, перед многими учителями стоит 
вопрос, как сделать процесс обучения живым и увлекательным и как вовлечь 
в урочную деятельность всех участников учебного процесса? Оптимальным 
решением этого вопроса, по мнению Молчановой С.Н. [1], является 
использование мультимедийных интерактивных средств, в том числе и 
мультимедийных технологий. 

Очень часто на уроках информатики учитель для объяснения нового 
материала использует презентации, что является довольно наглядным 
средством обучения. Однако, вместо одностороннего показа слайдов и 
пассивного просмотра их школьниками, можно использовать такие 
презентации, в которых может участвовать весь класс. Это презентации, 
созданные в программе Мкгозой Ро\уегРот1 с использованием надстройки 
Моизе М'зсЫег' [2]. Данная надстройка позволяет учителю создавать и 
проводить интерактивные уроки с поддержкой нескольких мышей. 

Изучение любой темы состоит из нескольких этапов: изучение нового 
материала, первичная проверка полученных знаний, закрепление изученного 
материала и контроль полученных знаний. И все эти этапы можно 
реализовать, используя тиШр1е-тоизе приложение. 

Как пример можно рассмотреть использование приложения Моизе 
М1зсЫе1' при изучении темы школьного курса информатики «Персональный 
компьютер и его составляющие». На момент изучения темы устройств 
компьютерной системы, многие школьники уже имеют опыт работы на 
персональном компьютере. Учитывая этот фактор, можно при рассмотрении 
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элементов внешней и внутренней архитектуры поставить перед учащимися 
задачу: определить самостоятельно принадлежность того или иного 
устройства к виду архитектуры. Для этого на экран интерактивной доски 
выводятся изображения устройств персонального компьютера и его 
составляющих (монитора, принтера, сканера, плоттера, модема, процессора, 
материнской платы и т.д.) и два элемента с надписями: «Внешняя 
архитектура» и «Внутренняя архитектура». Учащиеся, используя 
персональную мышь и возможность программы «Рисунок от руки» 
соединяют линиями каждое устройство с соответствующей надписью. Роль 
учителя сводится к анализу решения данной задачи, а познавательная 
деятельность учащихся сочетается с наглядностью. 

При закреплении изученного материала можно использовать решение 
кроссвордов, ребусов или, наоборот, их составление. В этом случае на экран 
выводятся соответствующие изображения, а учащиеся в индивидуальном или 
командном режиме разгадывают их (или составляют), используя 
индивидуальные мыши. 

Перед воспроизведением слайдов учитель определяет, как будут 
действовать ученики: индивидуально (когда каждый учащийся использует 
собственный указатель мыши, отличный от других, и даёт свой собственный 
ответ на вопрос) или командно (когда все учащиеся одной команды 
используют одинаковые указатели мыши и ответы ими даются тоже 
одинаковые). Во время воспроизведения презентации внимание всех 
учеников сосредоточено на одних изображениях и на одних и тех же 
вопросах. Выбранные учащимися варианты ответов фиксируются на экране 
при помощи указателей индивидуальных мышей, что дает возможность 
учителю видеть: все ли дали ответ или нет. Кроме того, если презентация 
создана с использованием функции определения правильных ответов, то на 
экране можно увидеть, кто из учеников ответил правильно. А если при этом 
использовать таймер, то на экране можно увидеть, кто быстрее дал 
правильный ответ. 

Таким образом, тиШр1е-тоше приложение Моизе М1зсЫе1* можно 
использовать в любом элементе урока, будь-то рассмотрение нового 
материала или закрепление уже изученного, проверка домашнего задания 
или контроль знаний. С одной стороны, приложения привлекают к 
постоянному участию на уроках всех учеников, даже самых стеснительных, 
что активизирует познавательную деятельность. С другой стороны частично 
решает экономическую проблему компьютеризации школ, так как для 
использования приложений на уроках потребуется только проектор, 
компьютер, ШВ-хаб и необходимое количество мышек. 
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ВИРТУАЛЬНЫЙ ЛАБОРАТОРНЫЙ ПРАКТИКУМ 
«РАСПОЗНАВАНИЕ ЛИЦ» 

Распознавание лиц является одним из направлений области 
компьютерного зрения. В этом направлении работает множество 
разработчиков-программистов по всему миру. Многие из них представляют 
результаты своих работ на сайте Тпе Сойе Рго"ес{ (\у\\оу.сос!ерго"ес1;.сот), 
который является большим сообществом программистов. 

Распознавание лиц с применением компьютерной техники 
осуществляется с помощью сложных алгоритмов, которые используют 
математические и матричные методы, для получения изображения в 
растровом (цифровом) формате. Для получения более быстрого и надежного 
результата происходит процесс сравнивания пикселей . 

Существует несколько методов, которые используют современные 
алгоритмы распознавания [2]: 

1. Традиционный. Алгоритм анализирует взаимное расположение, 
размер и форму глаз, носа, скулы и челюсти. Эти средства используются для 
поиска соответствий с изображениями находящимися в галерее изображений 
лиц. Алгоритмы распознавания можно разделить на два основных подхода, 
геометрический, в котором рассматриваются отличительные особенности, и 
фотометрический который сравнивает значения с шаблонами для установки 
соответствий. 

2. 3-0 метод. Эта техника использует З-О датчики для сбора 
информации о форме лица. Затем эта информация используется для 
определения особенностей поверхности лица, таких как контур глазницы, нос 
и подбородок. Одно из преимуществ 3-0 распознавания лиц в том, что она не 
зависит от изменений в освещении и возможность определить лицо из 
диапазона углов обзора, в том числе профиля. 

3. Анализ структуры кожи. Новая тенденция, которая использует 
визуальные детали кожи, отраженные в стандартных цифровых или 
отсканированных изображений. Этот метод отслеживает уникальные линии, 
узоры, и пятна на коже человека. Он обычно используется в системах 
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