ГБОУ школа №638 Пушкинского района города Санкт -Петербурга

учитель начальных классов Артушникова Ю.В.
Интеллектуальная игра по русскому языку для учащихся 3-4 классов в рамках «недели русского языка»
Цели: 
Образовательная - обобщить и закрепить знания учащихся по русскому языку и литературе. 

· развивающая - развитие мышления, памяти, внимательности. 

· воспитательная - воспитывать у детей интерес к изучению русского языка, формировать умение работать в группах. 
·  научить ребят следовать правилам игры, слушать и слышать друг друга;

· создавать в детском коллективе атмосферы дружелюбия, эмоционального подъема и комфорта.
Оборудование: компьютер, мультимедиа,  два стола, сигнальные таблички, призы для победившей команды, три ручки и три тетрадных листа (по 1 в команду)
Правила игры: дети делятся на 2 команды, выбирают капитана и ответственного за сигнальную табличку. 
Здравствуйте, команды-участники!

Мы приветствуем вас на «Своей игре», приуроченной проведению недели русского языка. 

И так, правила игры:
- В игре участвуют две команды. 

- «Своя игра» предполагает проведение двух раундов и финальной игры. 

- Каждой команде мы предлагаем сигнальную табличку, которую необходимо поднимать при готовом ответе. 
1 (и 2) раунд.
Вам предлагаются три темы: …

- В каждой теме по три вопроса определенной стоимости. 

- Выбирать вопросы можно в любом порядке. Чем выше стоимость вопроса, тем он сложнее.

- Если команда дает правильный ответ, то эти баллы переходят на ее счет. Если команда отвечает неправильно, то баллы вычитаются с ее счета. Но тогда на этот же вопрос может ответить другая команда и заработать эти  баллы себе. 

- На обдумывание ответа дается 15 секунд.
Финал
- По итогам двух раундов лидирует команда ______ с количеством баллов ______.

- Финальную игру начинает команда-победитель. Нам необходимо определиться с темой, в которой команды будут отвечать на вопрос. 

- Назовите ту тему, которая вам не очень нравиться и вы бы в ней не хотели играть. Мы ее уберем.

- Следующие команды сделайте тоже самое. 

- Итак, с темой определились. А теперь, прежде чем прозвучит вопрос вам необходимо сделать ставку, т.е. определиться с количеством баллов, которые вы бы могли поставить за этот вопрос и заработать их на свой счет. Но в случае неправильного ответа – потерять. 

- Перед вами листочки. Запишите баллы, которые вы хотите дать за этот вопрос.

- А ниже запишите ответ. Внимание – вопрос.
______________________________________ 

Если выпадает «Кот в мешке»
Этот вопрос вы можете передать любой из команд.

- Если команда дает правильный ответ, то эти баллы переходят на ее счет. Если команда отвечает неправильно, то баллы вычитаются с ее счета.

______________________________________
Если выпадает «Аукцион»
- На этот вопрос вы можете поставить любое количество баллов, но которое не будет превышать той суммы, какая у вашей команды уже есть.

- Если команда дает правильный ответ, то эти баллы переходят на ее счет. Если команда отвечает неправильно, то баллы вычитаются с ее счета.

