                 Клад Робинзона Крузо. 

             (Интеллектуальная спортивно-туристическая игра)

Цели:отработка навыков ориентирования на местности,
             оказания первой помощи; 
             развитие ловкости, быстроты, меткости, смекалки.
Оборудование: 2 компаса, 2 каната(бревно), 15 кочек, проволока(верёвка), части карты, дартс(«мишени», «рогатки», «пули»), «клад»--короб со сладостями, объявление.
План подготовки игры:

          1.Предварительно выбрать участок леса, ознакомиться с ним физруку,

              медработнику, вожатым.    
          2.Выбрать маршрут.

              3.Составить маршрутные карты, написать объявление.

              4.Инструктаж.

                                 Ход игры.
Общий сбор.
Вожаку кладоискателей вручается карта. Дети идут по маршруту. На каждом 

этапе сидят аборигены (вожатые), корректируют их действия, ставят пропускные иероглифы.

1 Этап.                        
Пройти 10 м на север, сделать 5 обезьяньих шагов влево, повернуться на 180 градусов и 

найти толстое дерево, в его корнях найдёте пакет—продолжение карты.
Критерии: умение ориентироваться по компасу, сообразительность.

2 Этап.
«Болото». Пройти по «кочкам» болото, под одной из них пакет.
Критерии: ловкость, точность.

3 Этап. 

«Лабиринт вопросов». 

--Как определить север и юг без компаса?

--Как сделать временное укрытие?

--Как обеззаразить и очистить воду в полевых условиях?
--Что можно использовать в лесу для заварки чая?

(Листья малины, земляники, черники, кипрея, зверобоя и др.)

--Чем можно почистить зубы в лесу, не имея пасты?

(Толчёным древесным углем с примесью листьев мяты).

--Назовите ядовитые грибы.

--Назовите основное правило грибника.(Не знаешь гриб—не бери.)
--Назовите признаки хорошей погоды.
--Какие растения помогут при кишечных инфекциях?(Кора дуба,зверобой,ромашка,черёмуха).

4 Этап.
«Запретная зона».
Преодоление хорошо замаскированного препятствия в виде проволоки (верёвки), 

натянутой на уровне 15-20 см  от земли.

Каждое касание—штрафное очко.

5 Этап. 
«Бой с аборигенами».           Дартс или
Стрельба по мишеням из рогатки шишками и желудями(пули с пластилином).

Критерий: меткость.
6 Этап.
«Над пропастью».

Натянуты 2 каната, по одному идут, за другой держатся. (Бревно).
7 Этап.

«Спасатели».

Человек сломал ногу. Ваши действия.

8 Этап.
Клад.
«Клад там, где была смерть Кощея; ниже птицы, выше муравья; в сосновом ларце,

в зелёном венце».

Клад найден, подводятся итоги.
