Задания для самостоятельной работы учащихся 

(темы рефератов, проектов, докладов)

1. Проблема информации в современной науке.

2. Передача информации.

3. Дискретизация непрерывных сообщений.

4. Субъективные свойства информации.

5. Картина мира и информация.

6. Свойства информационных ресурсов.

7. Информация и сознание.
8. История кодирования информации.

9. Символы и алфавиты для кодирования информации.

10. Кодирование и шифрование.

11. Основные результаты теории кодирования.

12. Современные способы кодирования информации в вычислительной технике.

13. Исторические вехи теории графов.

14. Задачи, сводящиеся к графам.

15. Связность в графах.

16. Графы и отношения на множествах.

17. Теоремы о числах графов.

18. Устойчивость графов.

19. Расстояния и пути в графах.

20. Проблема алгоритмической разрешимости в математике.

21. Основатели теории алгоритмов — Клини, Черч, Пост, Тьюринг.

22. Основные определения и теоремы теории рекурсивных функций.

23. Тезис Черча.

24. Проблемы вычислимости в математической логике.

25. Машина Поста.

26. Машина Тьюринга.

27. Эволюция операционных систем компьютеров различных типов.

28. Возникновение и возможности первых операционных систем для персональных

29. компьютеров.

30. Внешние команды MS DOS.

31. История развития операционной системы WINDOWS.

32. Сравнительный анализ операционных систем WINDOWS и MAC OS.

33. Особенности операционной системы WINDOWS NT WORKSTATION.

34. Перспективы развития операционной системы WINDOWS.

35. Особенности и возможности файловых оболочек типа VOLKOV COMMANDER,

36. DOS NAVIGATOR, FAR, DISC COMMANDER и т.п.

37. Утилиты NORTON UTILITS и подобные.

38. История языков программирования.

39. Язык компьютера и человека.

40. Объектно-ориентированное программирование.

41. Непроцедурные системы программирования.

42. Искусственный интеллект и логическое программирование.

43. Языки манипулирования данными в реляционных моделях.

44. Макропрограммирование в среде Microsoft OFFICE.

45. «Визуальное» программирование. VISUAL BASIC, С, PROLOG.

46. Все о DELPHI.

47. Программирование на HTML, JAVA.

48. Издательская система ТеХ как система программирования.

49. Современные парадигмы программирования. Что дальше?

50. Системы обработки текстов в MS DOS.

51. Текстовый редактор Лексикон.

52. Текстовый процессор Word.

53. Настольная издательская система PageMarker.

54. Настольная издательская система ТеХ.

55. Информационная система (база данных) «Борей».

56. Информационные справочные системы в человеческом обществе.

57. Информационные поисковые системы в человеческом обществе.

58. Базы данных и Интернет.

59. Геоинформационные системы.

60. Проектирование и программирование баз данных.

61. СУБД Oracle.

62. Информационная система «Галактика».

63. Информационная система «Консультант плюс».

64. Информационная система «Гарант плюс».
