Внеклассное чтение. Игровой урок по роману Марка Твена « Приключения Тома Сойера».

Цели: - формирование читательской компетенции;

          - знать содержание романа;

          - развивать творческие способности учащихся;

          - уметь пересказывать фрагменты и давать точные ответы на вопросы викторины;
          - развитие творческих, познавательных, коммуникативных способностей;

          - воспитание интереса к творчеству и юмору М. Твена.

Тип урока: внеклассное чтение, систематизация знаний.
Вид – урока: урок-соревнование.
Оборудование: для 1 конкурса: картонная заготовка забора, кисти, гуашь.

                          для  2 конкурса: мешок, верёвки, спички, хлеб.  

                                                         ведро и кисть.

                                                         курительная трубка.

                                                         связка ключей, фонарик, полотенце.

                          Синие, жёлтые и красные билетики.

Ход урока.

1. Орг. момент. Учащиеся делятся на 3 команды. Называют себя.

2.Вступительное слово учителя. Целеполагание.
Вы познакомились с книгой замечательного американского писателя Марка Твена. Но это имя вымышленное. Сэмюэл Клеменс – такое настоящее имя писателя. А вот всё то, что описывается в книге, имело место быть на самом деле. Городишко, где жили Том и Гек, похож на родной Твену городок Ганнибал. Тётя Поли напоминает мать писателя, а друзья Тома – его детских товарищей. По поведению он мало, чем уступал Тому Сойеру, хотя многие подвиги Тома, писатель всё же досочинил. Отношение к этому герою не может быть однозначным. Безусловно, он пройдоха и озорник, совершающий подвиги ради славы, что подчас больше напоминает хулиганство. Но нельзя не позавидовать его фантазии, безрассудному рыцарству и умению найти выход из самых сложных ситуаций. И вам сегодня предстоит проявить свою смекалку и творчество. Показать знания сюжета романа.
3. Работа по содержанию романа.

А) Викторина (командам по очереди задаются вопросы, за правильный ответ вручается по синему билетику).

1) В каком городке жил Том Сойер? (Сен-Питсбурге)

2) Этого невоспитанного скверного мальчишку ненавидели все матери города, потому что их дети души в нём не чаяли? (Гек Финн)

3) Как звали девочку, в которую Том влюбился с первого взгляда? (Бэкки Тэчер)

4) Что составляло несчастье всей жизни Тома, п.ч. делало его похожим на девчонку? (локоны)

5)  Как назывался костюм Тома, который надевался только в воскресные дни? (тот, другой)
6) Выдача какого приза была редким и достопримечательным событием в городе? (Библии с рисунками Доре)

7) Как можно было его получить? (нужно было выучить 2000 стихов, за которые давались синие, жёлтые и красные билетики)

8) Как Тому, не зная стихов, удалось заполучить этот приз? (он поменял все свои ценности, полученные во время покраски забора, на билетики) 

9) Какую страшную болезнь удалось придумать Тому Сойеру, чтобы не идти в школу? (гангрена пальца)
Б). Конкурс маляров. Кто лучше покрасит забор за отведённые 2 минуты? Победителю вручается 1 красный билетик.
В). Узнайте героя по его поступкам. Если узнаётся герой после 1 вопроса, даётся жёлтый билетик, если после второго – красный, после 3 – синий.
1. За его вину был наказан другой.

2. Любил слушать ночной бред.

3. послушный тихоня, не доставлявший неприятностей старшим.

( Сид)
1. Она носила очки только для важности.

2. Верила в сны.

3. Воспитывала сына своей покойной сестры.
( Тётя Поли)

1. Он был всегда строгий.

2. Розга и линейка не лежали у него без дела, особенно перед экзаменами.

3. Его лысину позолотили, а парик стащила спущенная ему на голову кошка.

( учитель)

1. Любит жевать резинку.

2. Причина драных волос и ссадин с синяками.

3. Отвергла медную шишечку.

(Бэкки Тэчер)

Г)Конкурс целителей: Опишите способы сведения бородавок. За полный ответ даётся жёлтый билетик, за неполный - красный, за отдельные примеры – синий билетик.
(1 способ: гнилой пень, в котором скопилась вода; 

  2 способ: боб;

3 способ: дохлая кошка).
Д) Пересказ фрагментов. Выдаются красные билетики.
1. Расскажите о том, как утонули и воскресли Джо Гарпер, Том Сойер и Гек Финн?

2. Расскажите, чем закончился поход Гека и Тома на  кладбище с дохлой кошкой?

3. Расскажите, что случилось с Бекки и Томом во время пикника?

Е) Кому и для чего понадобились следующие предметы? За верные ответы даются жёлтые билетики.
4. Мешок, верёвки, спички, хлеб (Тому и Геку для добычи клада индейца Джо)

5. ведро и кисть (Тому и его друзьям для побелки забора)

6. курительная трубка (Геку, Тому и Джо для игры в разбойников и индейцев)
7. связка ключей, фонарик и полотенце (Тому, для того чтобы проникнуть в номер гостиницы к индейцу Джо)
Ж). Конкурс клятв. Вспомните, какую клятву дали Том и Гек. Придумайте свою клятву разбойников или пиратов. За лучшую клятву – 

жёлтый билетик, за менее удачные – синие билетики.
4. Рефлексия. Подводятся итоги. 1 красный = 3 синим

                                 1 жёлтый = 6 синим. 
