1001 идея интересного занятия с детьми

УРОК - ИГРА «КТО ХОЧЕТ СТАТЬ МИЛЛИОНЕРОМ?» ПО ПРОИЗВЕДЕНИЮ М. ПРИШВИНА «КЛАДОВАЯ СОЛНЦА» 
 Ежикова Ирина Александровна, МБОУ «Тугустемирская СОШ»,  учитель русского языка и литературы, Оренбургская область, Тюльганский район, село Тугустемир
Предмет (направленность): литература. 

Возраст детей:6 класс.
Место проведения: класс.
МЕТОДИЧЕСКОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ  К ИГРЕ
Интерактивная игра «Кто хочет стать миллионером» по сказке-были М.М. Пришвина «Кладовая солнца»  создана в программе PowerPoint 2007 с использованием триггеров.

Цель данного ресурса: проверить знание произведения учащимися.

Игру рекомендуется использовать на заключительном уроке изучения произведения. 

При навигации следует учитывать:

На титульном слайде музыка включается автоматически.

На 2-м слайде – мотивация, приглашение учащихся к игре.

3 слайд – правила игры и игровое поле.

4 слайд – отборочный тур. Выбираем первого игрока. Если ученик дал неправильный ответ, появляется кнопка «Выход из игры» со звуковым сигналом и облако-выноска «Это неправильный ответ». Можно пригласить следующего игрока попытать счастье. Если ученик дал правильный ответ, прямоугольник с надписью увеличивается, появляется облако-выноска «Молодец!», звучат аплодисменты, появляется управляющая кнопка «Дом», жмём на неё и  возвращаемся на 3 слайд – игровое поле.

Переход по гиперссылке с каждого уровня по прямоугольнику, на котором записаны очки. Если игрок даёт верный ответ–прямоугольник с надписью увеличивается, звучат аплодисменты, появляется облако-выноска с указанием количества очков. Жмём управляющую кнопку и возвращаемся  на третий слайд – игровое поле для перехода на следующий уровень. При неверном ответе звучит сигнал и появляется клавиша «Выйти из игры».

При нажатии на клавишу с номером уровня и количеством очков надпись окрашивается в лиловый цвет, поэтому сразу видно, на какой уровень следует переходить в очередной раз.

Каждый слайд с заданием определенного уровня состоит из вопроса и четырех вариантов ответа. На слайде есть овалы с тремя подсказками (помощь компьютера; помощь друга; помощь одноклассников). Каждой из них  игрок имеет право воспользоваться только один раз, кликнув на неё левой кнопкой мыши! Подсказки – со звуком! После телефонного гудка появляются  «тикающие» часы». Во время обдумывания ответа включается секундомер.

В конце игры для победителя звучат аплодисменты, на выноске – поздравление Пришвина, букет цветов и сундук с миллионом в подарок.

Желаю заработать миллион!
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