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	Разминка
	
	

	Каждой команде  задаётся по 4 вопроса. Правильный ответ оценивается 1 баллом.
	
	

	Максимальный балл: 4
	
	

	1 раунд
«Танки и стрелковое оружие»
	
	

	Командам будет предложено заполнить пропуски в двух таблицах. Правильный ответ оценивается 10 баллами.
	
	

	Максимальный балл: 20
	
	

	2 раунд
«Военные конструкторы»
	
	

	Командам будет задано 6 вопросов. Правильный ответ оценивается 5 баллами.
	
	

	Максимальный балл: 30
	
	

	3 раунд
«Блиц-викторина: 
военная терминология»
	
	

	Командам будет задано 10 вопросов. Правильный ответ оценивается 1 баллом.
	
	

	Максимальный балл: 10
	
	

	4 раунд
«Конкурс «Шифровщики»»
	
	

	Каждой команде раздаётся карточка с шифровкой и ключом. Правильный ответ оценивается 10 баллами.
	
	

	Максимальный балл: 10
	
	

	5 раунд
«Конкурс «Кто быстрее?»»
	
	

	Представителям от обеих команд предлагается на время разобрать и собрать автомат. Команда, выполнившая данное задание быстрее, получает 10 баллов.
	
	

	Максимальный балл: 10
	
	

	Итог
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