Воспитатель Демина Т.Н.  ЗДРАВСТВУЙ, ДРУГ!
Задачи:

- развитие сообразительности детей

- развитие внимания и быстроты реакции

- создание атмосферы доброжелательности

- сплочение детского коллектива и возможность детей ближе познакомиться друг с другом

Сценарный план:
Здравствуйте, друзья! Мы рады встрече с веселыми и интересными детьми. Давайте же друг другу мы представимся и познакомимся. Нам думается, что в каждом отряде много интересных и веселых ребят, сейчас мы это и выясним.

Перед тем как начать, предлагаю поиграть в игру:

Игра «Здравствуйте! Привет! Хеллоу!» - игра со всем залом.

Итак, мы поприветствовали друг друга, а теперь давайте познакомимся поближе.

I конкурс: вызываются все, чье имя начинается с буквы «А».

                                   Две команды:

Тишин Артем                                     Сырко Антон

Овсянников Алексей                         Черненко Алексей

Дремицкая Алена                               Масленников Антон

Спиридонова Арина                           Татаринова Аня

Конкурс «Три прыжка»: после сигнала первый участник, добежав до скакалки, берет ее в руки и делает три прыжка на месте, кладет и бежит обратно, передает эстафету; второй бежит и делает 3 прыжка через обруч. Идет чередование. Чья команда быстрее выполнит.

II конкурс: сейчас, я буду проговаривать считалку, чье имя я назову, те и выходят ко мне.
Шла собака темным лесом

За каким-то интересом

Инти-инти-интерес, 

Выходи на букву «Эс»!

Никитенко Сева

Белов Слава

Зеленина София

Медведев Саша

Зякина Соня

Филиппов Сева

Панин Саша

Аты-баты, шли солдаты

Аты-баты, на базар.

С ними Вики, Миша, Коля, Костя

А Денис рядом шагал!

Гринченко Миша

Анурова Вика

Медведев Миша

Карасева Вика

Конторкин Коля

Федин Денис

Миронов Костя

Конкурс «Кто быстрее»: На голову кладется летающая тарелка. Необходимо доехать на шагомобиле до финиша с тарелкой на голове. Оставить все на финише и вернуться бегом передав эстафету. Следующий игрок также бежит до финиша и начинает движение от него. И так по очереди. Чья команда быстрее и правильнее выполнит задание.

Игра «Эхо»: чтобы вы не заскучали, предлагаю вам поиграть в игру «Эхо». Вы будете моим эхом. Отвечайте на вопросы так же как оно и при этом хлопайте в ладоши по два хлопка. 

- Сколько будет дважды два? (два, два)

- А сто двадцать минус два? (два, два)

- Замечательный ответ! (вет, вет)

- Математикам привет! (вет, вет)

- Это ухо или нос? (держаться за ухо) (нос, нос)

- Или, может, сена воз? (воз, воз)

- Это локоть или глаз? (держаться за локоть) (глаз, глаз)

- А вот это что у нас? (показать на кончик носа) (нас, нас)

- Вы хорошие всегда? (да, да)

- Или только иногда? (да, да)

III конкурс:
Наша Наташа в лес ходила

С собой Катю, Настю, Яну, Дашу, Риту, Олю, Ксюшу и Машу пригласила.

Шишки ели, нам велели,

А мы шишки не едим,

Наташи, Кати, Насти, Яна, Даша, Рита, Оля, Ксюша, Маша, мы вас в круг пригласим.

Две команды:

Юдина Настя                                        Дубровская Настя

Лахина Катя                                          Акимова Катя

Шарай Наташа                                      Сураева Катя

Гончарова Катя                                     Алексеева Настя

Нажесткина Даша                                 Корниенко Яна

Алехина Ольга                                      Иоселиани Рита

Демина Маша                                        Давыдова Ксения

Конкурс «Льдина»: группа стоит на куске ткани, и не сходя с него, должна этот кусок перевернуть. Кто быстрее и правильнее это сделает.

IV конкурс: сейчас выйдут все те, чьи миена не прозвучали.

Две команды:

Лачинян Руслан                                     Акиваев Леон

Демин Гоша                                            Константинов Юра

Шубников Даниил                                  Краснов Юра

Гладков Никита                                      Родионов Иван

Фомичев Давид                                      Амурцев Дима

Студенов Влад                                       Филиппов Гоша

Сахаров Витя                                          Халимова Мадина

Селиванова Юля

Конкурс «Скованные одной цепью»: каждая команда делает замкнутый круг. Между талиями зажимается воздушный шарик, так чтобы не лопнул и при движении не упал. Руками придерживать нельзя. Таким образом необходимо пройти небольшое расстояние. Та команда, которая справится быстрее и победитель.

Подведение итогов.
