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I. Пояснительная записка

Согласно требованиям федерального государственного образовательного стандарта (ФГОС) начального общего образования для развития метапредметных умений особое значение отводится информационной грамотности. Под термином «информационная грамотность» понимается умение работать с информацией (осуществлять ее поиск, анализировать, классифицировать и пр.) в том числе с помощью компьютера. Следует сформировать первичные представления об объектах информатики и действиях с информацией и информационными объектами (текстами, рисунками, схемами, таблицами, базами данных), дать школьникам знания об их свойствах и научить осуществлять действия с информационными объектами с помощью компьютера. Это необходимо для того, чтобы научить детей применять современные информационные технологии для решения учебных и практических задач. По новому стандарту в начальной школе нет ни предмета «Информатика», ни предмета «Информационные технологии». Предполагается включение информационно-коммуникационных технологий в систему учебных дисциплин начальной школы: в курс математики, технологии, окружающего мира, изобразительного искусства, музыки, русского и иностранного языков и др. Умения формируются на уроках по предметам, на факультативных занятиях и применяются при выполнении заданий, предполагающих активные действия по поиску, обработке, организации информации по созданию своих информационных объектов, при работе над проектами. 
В соответствии с Законом Министерства Образования и науки РФ от 29.12.14. № 1643 «О внесении изменений в приказ Министерства Образования и науки от 06.10.09. № 373 «Об утверждении и введении в действие ФГОС начального общего образования»

Поскольку на освоение навыков работы с компьютером в данных предметах отводится незначительный объём времени, изучение предмета можно организовать на факультативах или кружках. 
Программа курса «Мой инструмент компьютер» создана на основе:
· примерной основной образовательной программы образовательного учреждения. Начальная школа;
· программы по информатике и ИКТ для начальной школы (автор А.В.Горячев) для учащихся 3-4 класса общеобразовательных школ.
Вид курса: предметный с установлением межпредметных связей с другими образовательными областями. Программа спланирована на 34 ч для учащихся 3-4 классов. Из предлагаемых программой модулей, помимо обязательных для изучения, предполагается изучение дополнительно модулей, не требующих специального программного обеспечения.
Изучение курса «Мой инструмент компьютер» направлено на достижение следующих целей:
· овладение трудовыми умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;
· развитие мелкой моторики рук;
· развитие пространственного воображения, логического и визуального мышления;
· освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира;
· формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;
· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности;
· воспитание ценностных основ информационной культуры младших школьников, уважительного отношения к авторским правам;
· практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности;
· воспитание позитивного восприятия компьютера как помощника в учёбе, как инструмента творчества, самовыражения и развития.
В качестве основных задач на уроках информационных технологий ставится:
· усвоение правил техники безопасности и санитарно-гигиенических требований при работе в компьютерном классе;

· знакомство с назначением и основными устройствами компьютера;

· ознакомление с правилами включения компьютера и завершения работы; 

· начальное знакомство с операционной системой, элементами графического интерфейса, стандартными программами; 

· освоение навыков работы с мышью и клавиатурой при работе с графическим интерфейсом, клавиатурным тренажёром и в процессе создания текстов и графических изображений;

· освоение основных операций при создании графических и анимированных изображений;

· формирование навыков работы с файлами и папками (создание, переименование, удаление, копирование), принтером;

· начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (текстами, изображениями, анимированными изображениями, схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном информационном объекте);

· создание проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

· ознакомление со способами организации и поиска информации;

· создание проектов, предполагающих организацию (в том числе каталогизацию) значительного объёма неупорядоченной информации;

· создание проектов, предполагающих поиск необходимой информации.

II. Общая характеристика курса
В курсе условно можно выделить следующие содержательные линии: 

• основные информационные объекты и структуры (цепочка, мешок, дерево, таблица); 

• основные информационные действия (в том числе логические) и процессы (поиск объекта по описанию, построение объекта по описанию, группировка и упорядочение объектов, выполнение инструкции, в том числе программы или алгоритма и пр.); 

• основные информационные методы (метод перебора полного или систематического, метод проб и ошибок, метод разбиения задачи на подзадачи и пр.). 

В соответствии с ООП в основе программы курса информатики лежит системно-деятельностный подход, который заключается в вовлечении обучающегося в учебную деятельность, формировании компетентности учащегося в рамках курса. Он реализуется не только за счёт подбора содержания образования, но и за счёт определения наиболее оптимальных видов деятельности учащихся. Ориентация курса на системно-деятельностный подход позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося. 
Применяемые технологии

При реализации программы важно соблюдать оптимальное сочетание традиционных методов обучения младших школьников с новыми информационными технологиями. Предполагается использовать следующие технологии обучения:
1. Информационные, компьютерные (вытекающие из специфики раздела «Практика работы на компьютере»).

2. Игровые технологии (организация учебного процесса осуществляется с учётом возрастных особенностей младших школьников, ведущего типа их деятельности).

3. Проблемно-поисковые технологии (ведущий метод – метод проектов). Организация учебного процесса осуществляется с учётом структуры любого вида сознательной деятельности человека: мотив (цель, замысел), ориентировка, планирование, реализация замысла, контроль.

4. Здоровьесберегающие технологии (соблюдение установленных норм и правил организации рабочего места, соблюдение регламентированного времени работы учащихся за компьютером, педагогически целесообразный баланс между традиционными методами преподавания и включением в учебно-воспитательный процесс информационных технологий).

Курс носит сугубо практический характер, поэтому центральное место в программе занимают практические умения и навыки работы на компьютере. Понятия и термины вводятся постольку, поскольку они необходимы для формирования названных умений и навыков.

Теоретические понятия информатики изучаются в традиционной для начальной школы форме – объяснение учителя с вовлечением школьников в диалог. Используются формы исследовательского, проблемного обучения с групповым обсуждением учебных и практических задач. Изучению теоретических понятий отводится 15-20 минут урока. 

Оставшееся время используется для практических заданий, которые выполняются учеником самостоятельно под контролем учителя. Из этого времени работе на ПК отводится не более 15 минут. В настоящее время количество компьютеров позволяет каждому школьнику работать за отдельной машиной, поэтому предполагается работа в индивидуальном режиме.

Важным условием формирования начальных навыков работы на компьютере является самостоятельная работа школьников в послеурочное время. Тем учащимся, у  которых есть дома компьютер, могут предлагаться практические домашние задания. 

Изучение каждой темы предполагает выполнение небольших проектных заданий, реализуемых с помощью изучаемых технологий. Выбор учащимся задания происходит в начале изучения темы. Для реализации проектов планируется использование не только уроков технологии, но и уроков изобразительного искусства, музыки, литературного чтения, русского языка, окружающего мира, математики и внеурочного времени (тема «Поиск информации»).

Разнообразны также методы, приемы и средства обучения:
· практические работы по приобретению простейших навыков пользования ПК и десятипальцевого клавиатурного письма, 

· демонстрации учителем работы на ПК,

· использование цифровых образовательных ресурсов;

· моделирование (создание графических схем и таблиц, отражающих существенные и несущественные свойства объектов),

· рассказ учителя, эвристическая беседа для усвоения основных понятий информатики,

· игры по воспитанию навыков сотрудничества, общения, 

· упражнения по развитию мыслительных процессов и логических представлений учащихся.

Материал курса изучается на базовом уровне с дифференциацией практических заданий для детей, быстрее освоивших первоначальные навыки пользования.

Основной тип урока – комбинированный. 

III. Описание места учебного курса в учебном плане
Информатика в курсе для 1 – 4 классов изучается по одному часу в неделю.
IV. Описание ценностных ориентиров содержания курса 
Как говорилось выше, основной целью изучения информатики в начальной школе является формирование у учащихся основ ИКТ-компетентности, многие компоненты которой входят в структуру УУД. Это и задаёт основные ценностные ориентиры содержания данного курса. С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также продолжения образования на более высоких ступенях (в том числе обучения информатике в среднем и старшем звене) наиболее ценными являются следующие компетенции, отражённые в содержании курса:

• основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение основами логического и алгоритмического мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы; 

• основы информационной грамотности, в частности овладение способами и приёмами поиска, получения, представления информации, в том числе информации, данной в различных видах: текст, таблица, диаграмма, цепочка, совокупность; 

• основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения компьютеров (и других средств ИКТ) для решения информационных задач; 

• основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета 

• наиболее активно формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приёмом и передачей информации. Сюда же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой информационных понятий, использованием языка для приёма и передачи информации. 

V. Личностные, метапредметные и предметные результаты обучения 
В результате работы по программе учащимися должны быть достигнуты следующие результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования: 

личностные: 
1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

2) развитие мотивов учебной деятельности;
3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций; 

метапредметные: 
1) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; 

2) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

3) использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

4) активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

5) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; 

6) осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

7) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

8) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать
9) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

10) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества; 

11) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

12) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами; 

предметные: 
1) владение базовым понятийным аппаратом: 

• цепочка (конечная последовательность); 

• мешок (неупорядоченная совокупность); 

• одномерная и двумерная таблицы; 

• утверждения, логические значения утверждений; 

2) владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач: 

• выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, мешка; 

• проведение полного перебора объектов. 

Выдержки из Примерной основной образовательной программы образовательного учреждения. Начальная школа
2.1. Формирование универсальных учебных действий
(личностные и метапредметные результаты)

Познавательные универсальные учебные действия

Выпускник научится:

·осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием учебной литературы, энциклопедий, справочников (включая электронные, цифровые), в открытом информационном пространстве, в том числе контролируемом пространстве Интернета;

·осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации об окружающем мире и о себе самом, в том числе с помощью инструментов ИКТ;

Коммуникативные универсальные учебные действия

Выпускник научится:

·адекватно использовать коммуникативные, прежде всего речевые, средства для решения различных коммуникативных задач, строить монологическое высказывание (в том числе сопровождая его аудиовизуальной поддержкой), владеть диалогической формой коммуникации, используя в том числе средства и инструменты ИКТ и дистанционного общения;

2.1.2. Формирование ИКТ-компетентности обучающихся
(метапредметные результаты)
В результате изучения всех без исключения предметов на ступени начального общего образования начинается формирование навыков, необходимых для жизни и работы в современном высокотехнологичном обществе. Обучающиеся приобретут опыт работы с гипермедийными информационными объектами, в которых объединяются текст, наглядно-графические изображения, цифровые данные, неподвижные и движущиеся изображения, звук, ссылки и базы данных и которые могут передаваться как устно, так и с помощью телекоммуникационных технологий или размещаться в Интернете.

Обучающиеся познакомятся с различными средствами ИКТ, освоят общие безопасные и эргономичные принципы работы с ними; осознают возможности различных средств ИКТ для использования в обучении, развития собственной познавательной деятельности и общей культуры.

Они приобретут первичные навыки обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ; научатся вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные; создавать, редактировать, сохранять и передавать гипермедиасообщения.

Выпускники научатся оценивать потребность в дополнительной информации для решения учебных задач и самостоятельной познавательной деятельности; определять возможные источники её получения; критически относиться к информации и к выбору источника информации.

Они научатся планировать, проектировать и моделировать процессы в простых учебных и практических ситуациях.

В результате использования средств и инструментов ИКТ и ИКТ-ресурсов для решения разнообразных учебно-познавательных и учебно-практических задач, охватывающих содержание всех изучаемых предметов, у обучающихся будут формироваться и развиваться необходимые универсальные учебные действия и специальные учебные умения, что заложит основу успешной учебной деятельности в средней и старшей школе.

Знакомство со средствами ИКТ, гигиена работы с компьютером

Выпускник научится:

·использовать безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно-двигательного аппарата, эргономичные приёмы работы с компьютером и другими средствами ИКТ; выполнять компенсирующие физические упражнения (минизарядку);

·организовывать систему папок для хранения собственной информации в компьютере.

Технология ввода информации в компьютер: ввод текста, запись звука, изображения, цифровых данных

Выпускник научится:

·вводить информацию в компьютер с использованием различных технических средств (фото‑ и видеокамеры, микрофона и т. д.), сохранять полученную информацию;

·владеть компьютерным письмом на русском языке; набирать текст на родном языке; набирать текст на иностранном языке, использовать экранный перевод отдельных слов;

·рисовать изображения на графическом планшете;

·сканировать рисунки и тексты.

Выпускник получит возможность научиться:

·использовать программу распознавания сканированного текста на русском языке.
Обработка и поиск информации

Выпускник научится:

·подбирать оптимальный по содержанию, эстетическим параметрам и техническому качеству результат видеозаписи и фотографирования, использовать сменные носители (флэш-карты);

·описывать по определённому алгоритму объект или процесс наблюдения, записывать аудиовизуальную и числовую информацию о нём, используя инструменты ИКТ;

·собирать числовые данные в естественно-научных наблюдениях и экспериментах, используя цифровые датчики, камеру, микрофон и другие средства ИКТ, а также в ходе опроса людей;

·редактировать цепочки экранов сообщения и содержание экранов в соответствии с коммуникативной или учебной задачей, включая редактирование текста, цепочек изображений, видео‑ и аудиозаписей, фотоизображений;

·пользоваться основными функциями стандартного текстового редактора, следовать основным правилам оформления текста; использовать полуавтоматический орфографический  контроль; использовать, добавлять и удалять ссылки в сообщениях разного вида;

·искать информацию в соответствующих возрасту цифровых словарях и справочниках, базах данных, контролируемом Интернете, системе поиска внутри компьютера; составлять список используемых информационных источников (в том числе с использованием ссылок);

·заполнять учебные базы данных.

 Выпускник получит возможность научиться:

·грамотно формулировать запросы при поиске в Интернете и базах данных, оценивать, интерпретировать и сохранять найденную информацию; критически относиться к информации и к выбору источника информации.
Создание, представление и передача сообщений

Выпускник научится:

·создавать текстовые сообщения с использованием средств ИКТ: редактировать, оформлять и сохранять их;

·создавать сообщения в виде аудио‑ и видеофрагментов или цепочки экранов с использованием иллюстраций, видеоизображения, звука, текста;

·готовить и проводить презентацию перед небольшой аудиторией: создавать план презентации, выбирать аудиовизуальную поддержку, писать пояснения и тезисы для презентации;

·создавать диаграммы, планы территории и пр.;

·создавать изображения, пользуясь графическими возможностями компьютера; составлять новое изображение из готовых фрагментов (аппликация);

·размещать сообщение в информационной образовательной среде образовательного учреждения;

·пользоваться основными средствами телекоммуникации; участвовать в коллективной коммуникативной деятельности в информационной образовательной среде, фиксировать ход и результаты общения на экране и в файлах.

Выпускник получит возможность научиться:

·представлять данные;

·создавать музыкальные произведения с использованием компьютера и музыкальной клавиатуры, в том числе из готовых музыкальных фрагментов и «музыкальных петель».
Планирование деятельности, управление и организация

Выпускник научится:

·создавать движущиеся модели и управлять ими в компьютерно управляемых средах;

·определять последовательность выполнения действий, составлять инструкции (простые алгоритмы) в несколько действий, строить программы для компьютерного исполнителя с использованием конструкций последовательного выполнения и повторения;

·планировать несложные исследования объектов и процессов внешнего мира.

Выпускник получит возможность научиться:

·проектировать несложные объекты и процессы реального мира, своей собственной деятельности и деятельности группы;

·моделировать объекты и процессы реального мира.
VI. Содержание учебного предмета.
Знакомство с компьютером. Файлы, папки (каталоги).
Папки (каталоги). Файлы. Полное имя файла. Операции над файлами и папками (каталогами). 

Знать: что такое папка (каталог), сменные носители, программы, предназначенные для выполнения действий с файлами и папками (каталогами);

Уметь: создавать папки (каталоги), удалять файлы и папки (каталоги), копировать файлы и папки (каталоги), перемещать файлы и папки (каталоги), переносить файлы с одного компьютера на другой, сохранять набранные тексты, открывать ранее сохраненные тексты и редактировать их, копировать, вставлять и удалять фрагменты текста, устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертан е букв, набирать тексты на русском и латинском языках, выводить тексты на печать. 
Создание печатных публикаций.
Печатные публикации. Программы для создания печатных публикаций. Иллюстрации в публикациях. Схемы в публикациях. Таблицы в публикациях. 

Знать: что такое печатная публикация, виды и составные части печатных публикаций, компьютерные программы для создания печатных публикаций;

Уметь: вставлять изображение в печатную публикацию, создавать схемы и включать их в печатную публикацию, создавать таблицы и включать их в печатную публикацию, выводить полученную печатную публикацию на принтер.

Создание электронных публикаций.
Электронные публикации. Программы для создания электронных публикаций. Гиперссылки в публикациях. Звуки, видео и анимация в электронных публикациях. Подготовка презентации к выступлению. 

Знать: что такое электронная публикация, гиперссылка, виды электронных публикаций, компьютерные программы, позволяющие создавать печатные публикации;

Уметь: создавать эскизы электронных публикаций и по этим эскизам создавать публикации с использованием гиперссылок, включать в электронную публикацию звуковые, видео- и анимационные элементы.

Поиск информации.
Источники информации для компьютерного поиска. Способы компьютерного поиска информации. Поисковые системы. Поисковые запросы. Уточнение запросов на поиск информации. Сохранение результатов поиска. Поиск изображений. Сохранение найденных изображений. 

Знать: как искать информацию, как составлять запрос на поиск информации по ключевым словам, расширение и сужение поиска информации;

Уметь: искать, находить и сохранять тексты и изображения, найденные в поисковых системах, искать информацию в электронных изданиях, искать, находить и использовать найденную информацию.

Требования к уровню подготовки
По окончанию 4 класса учащийся должен знать/понимать: 

· влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье;
· область применения и назначение инструментов, различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров);
· основные источники информации; 
· виды информации и способы её представления;
· основные информационные объекты и действия над ними;
· назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации;
· правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.
Уметь: 

· получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);
· создавать, редактировать и сохранять тексты и изображения;
· осуществлять простейшие операции с файлами;
· запускать прикладные программы, редакторы, тренажеры; 
· представлять одну и ту же информацию различными способами;
· осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, используя указатели, каталоги, справочники, Интернет.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

· поиска, преобразования, хранения и применения информации (в том числе с использованием компьютера) для решения различных задач;
· использовать компьютерные программы для решения учебных и практических задач;
· соблюдения правил личной гигиены и безопасности приёмов работы со средствами информационных и коммуникационных технологий.
1. Вводное занятие 
Знакомство с планом работы и задачами дополнительного образовательного объединения «Мой инструмент компьютер» на первый год обучения. Знакомство с ТБ. История создания компьютера. Изучение правил игры. Физминутки. Загадки. 

Практическая работа
Беседа по ТБ и знакомство с правилами поведения при работе с компьютером в компьютерном классе. Демонстрация. Гимнастика для глаз, для рук.

2. Знакомство с описанием предметов. Наш компьютер - верный друг 
Выполнение заданий в рабочей тетради, беседы об определении значения признаков предмета (цвета, формы, размера, материала и т. д.); о выделении составных частей предмета; о назывании действия предметов, о выделении характерного действия предметов; об описании и определении предмета по его признакам, составу, действиям; о построении изображения, симметричных заданным; определении наличия (количества) осей симметрии у фигур. Изучение правил игры. Физминутки. Загадки.
Практическая работа 
Беседа по ТБ. Демонстрация. Работа с мышью, с клавиатурой. Гимнастика для глаз, для рук.

3. Знакомство с алгоритмами. Поиграем, порисуем.
Знакомство с алгоритмами, с называниями действий предметов; выстраивание последовательности событий. Выполнение заданий в рабочей тетради. Изучение правил игры. Физминутки. Загадки.

Практическая работа
Беседа по ТБ. Демонстрация. Работа с графикой. Раскрашивание компьютерных рисунков. Конструирование. Гимнастика для глаз, для рук.

4. Знакомство с множествами. Мир, в котором мы живем.
Беседа о множествах, об объединении предметов в множество, названия множеств; сравнение множеств по количеству элементов и по составу. Выполнение заданий в рабочей тетради. Схема отображения множеств. Изучение правил игры. Физминутки. Загадки.

Практическая работа
Беседа по ТБ. Демонстрация. Игры с буквами, словами, цифрами. Гимнастика для глаз, для рук.

5.Знакомство с логическими моделями. 
Исполнители и системы команд
Беседа об истинности и ложности высказываний. Логичное рассуждение и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчёт вариантов. Высказывания и множества. Построение отрицания простых высказываний, составление высказываний и определения истинности высказываний; построение отрицания высказывания. Выполнение заданий в рабочей тетради. Изучение правил игры. Физминутки. Загадки. Конкурсы. 

Практическая работа
Беседа по ТБ. Демонстрация. Работа с исполнителем, транспортёром, головоломками. Гимнастика для глаз, для рук. 

5. Освоение системной среды Windows
Представление о графическом интерфейсе системной среды. Понятия компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. 

Практическая работа 
​Беседа по ТБ. Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню и заверше​ния работы программы. Представление об окне как объекте графического интер​фейса. Технология работы с окном. Развивающие компьютерные игры. Гимнастика для глаз, для рук.

7. Освоение среды графического редактора Paint
Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Интерфейс графического редактора и его основ​ные объекты. Панель Палитра. Панель Инструменты. 

Практическая работа
Беседа по ТБ. На​стройка инструментов рисования. Создание рисунков с по​мощью инструментов. Раскрашивание компьютерных рисунков. Работа с различными цветами и цветовыми оттенками. Гимнастика для глаз, для рук.

8. Освоение среды текстового редактора Word
Назначение текстового редактора Word. Структура графического интерфейса текстового редактора. Назначение Основного меню. Команды основного меню тек​стового редактора.

Практическая работа
Беседа по ТБ. Технология ввода текста. Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк. Назначение буфера обмена. Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение. Развлекательные клавиатурные тренажёры. Гимнастика для глаз, для рук.

9. Освоение Глобальной сети Интернет
Информация. Её значимость в современной жизни, где и как её можно найти. Сеть Интернет - информационная копилка. Понятие адреса в Интернете. Правила Интернет-этикета. Безопасное поведение в Интернете.

Практическая работа
Беседа по ТБ. Программы работы с Интернетом. Пробные самостоятельные шаги по посещению детских сайтов. Компьютерные Интернет-игры. Гимнастика для глаз, для рук. 

10. Среда Windows
Назначение и функции Главного меню. Окно как объект графического интер​фейса. Функциональные клавиши. Сочетание клавиш. 

Практическая работа 
​Беседа о ТБ. Технология запуска программ из Главного меню и заверше​ния работы программы. Технология работы с окном. Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш. Развивающие компьютерные игры. Гимнастика для глаз, для рук.

11. Навыки работы с графическим редактором Paint
Интерфейс графического редактора и его основ​ные объекты. Панель Палитра. Панель Инструменты. Дополнительные функции инструментов Paint.

Практическая работа
Беседа по ТБ. На​стройка инструментов рисования. Создание рисунков с по​мощью инструментов. Раскрашивание компьютерных рисунков. Работа с различными цветами и цветовыми оттенками. Гимнастика для глаз, для рук.

12-14. Текстовый редактор “Word”. Навыки работы и оформление 
документов
Структура графического интерфейса текстового редактора. Назначение Основного меню. Команды основного меню тек​стового редактора. Сочетания клавиш в текстовом редакторе Word. Графические возможности Word.

Практическая работа
Беседа по ТБ. Технология ввода текста. Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк. Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение с использованием клавиш клавиатуры и сочетания клавиш. Создание рисунков в Word. Гимнастика для глаз, для рук.

15-16. Глобальная сеть – Интернет. Общение в Интернете
Поисковые системы. Понятия электронной почты. Адрес в Интернете. Почтовый сервер.

Практическая работа
Беседа по ТБ. Знакомство с различными поисковыми системами. Посещение почтовых серверов. Создание собственного почтового ящика. Компьютерные Интернет-игры. Гимнастика для глаз, для рук. 
VII. Тематическое планирование. Мой инструмент компьютер
(по программе Горячева А.В.)

4 класс (16 ч)

	№ урока
	Тема урока

Формулировка стандарта
	Виды деятельности обучающихся
	Примечания

	
	
	
	

	Модуль 1. Знакомство с компьютером (2 ч)

	1
	Информационные технологии и техника безопасности

Соблюдение безопасных приёмов труда при работе на компьютере, бережное отношение к техническим устройствам.
	Знать: назначение компьютера, область применения и примеры использования; правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером; назначение основных устройств компьютера.
Уметь: пользоваться мышью и клавиатурой; запускать компьютерные программы, завершать их выполнение; включать и выключать компьютер и принтер; пользоваться принтером, сканером и цифровым фотоаппаратом на базовом уровне.

	

	 
	Основные устройства компьютера

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. 
	
	

	2
	Работа на компьютере

Клавиатура, пользование мышью. Управление компьютером. Компьютерные программы. Запуск и завершение программ.
	
	

	Модуль 2. Создание рисунков (5 ч)

	3
	Компьютерная графика

Графические редакторы
	Знать: для чего используется компьютерная графика; название графических редакторов; основные инструменты и операции при работе в графическом редакторе.
Уметь: выбирать различные инструменты в редакторе; создавать изображение, выполнять его модификацию; сохранять изображение; использовать графический планшет для создания рисунка.
	

	
	
	
	

	4
	Основные операции при рисовании
	
	

	5
 
	Инструменты графического редактора

Работа с простыми информационными объектами (рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление.
Создание и сохранение рисунка
	
	

	
	
	
	

	6-7
	Преобразование рисунка
	
	

	Модуль 3. Файлы и папки (каталоги) (3 ч)

	8
	Папки (каталоги). Полное имя файла.
	Знать: что такое полное имя файла.
Уметь: создавать папки (каталоги); удалять файлы и папки (каталоги); копировать файлы и папки (каталоги); перемещать файлы и папки (каталоги); использовать встроенный поиск файлов.
	

	9-10
 
	Операции над файлами и папками.

Поиск файлов на компьютере
	
	

	
	
	
	

	Модуль 4. Создание текстов (6 ч)

	 11

	Компьютерное письмо

Общее представление о правилах клавиатурного письма.
Работа с клавиатурным тренажёром
	Знать: правила посадки за компьютером и расположения рук на клавиатуре; составные части текста (символ, слово, абзац).
Уметь: набирать текст на клавиатуре; сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые тексты и редактировать их; копировать, вставлять и удалять фрагменты текста; устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	12
 
	Операции при создании текстов.

Оформление текста. Использование простейших средств текстового редактора. Вывод текста на принтер.
	
	

	
	
	
	

	13
	Создание текста

Создание небольшого текста по интересной тематике с использованием изображений на экране компьютера.
	
	

	Модуль 5. Поиск информации (3 ч)

	14
	Источники информации для компьютерного поиска. 

Простейшие приемы поиска информации: по ключевым словам, каталогам. Поисковые системы.
	Знать: как составлять запрос на поиск информации по ключевым словам; понятие «авторское право».
Уметь: искать, находить и сохранять тексты и изображения, найденные с помощью поисковых систем.
	

	15
	Поисковые запросы. 

Уточнение запросов на поиск информации. Сохранение результатов поиска
	
	

	16 
 
	Поиск изображений. 

Сохранение найденных изображений.

Правовая защита информации
	
	

	
	
	
	


VIII. Описание материально-технического обеспечения
Обучение проводится по учебно-методическому комплекту «Мой инструмент компьютер» (автор А.В. Горячев). Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 4 класса. – М.: Баласс, 2011. – 80 с.: ил.
Поскольку учебные темы не привязаны к конкретному программному обеспечению, выбор компьютерной программы осуществляет учитель. Такой подход не только дает свободу выбора учителя в выборе инструментальной программы, но и позволяет создавать у учеников определенный кругозор. Поэтому для реализации программы используется программное обеспечение школьного компьютерного класса.Операционная система Windows XP, стандартные программы Калькулятор, Блокнот, Paint, программы Microsoft Office Word и PowerPoint, Adobe ImageReady, браузеры Internet Explorer, Chrome и Opera, система виртуальных лабораторий по информатике «Задачник 2-6».
Достижение целей и реализация основных задач раздела осуществляются в рамках модулей «Знакомство с компьютером», «Создание рисунков», «Создание мультфильмов (анимированных изображений)», «Файлы и папки (каталоги)», «Создание текстов», «Создание печатных публикаций», «Поиск информации». Структура программы создает возможность варьирования количества часов, отводимых на освоение информационных технологий. Поскольку не все учащиеся имеют дома компьютер и, следовательно, не владеют начальными навыками работы с компьютером, на обязательные модули в начале курса отведено максимальное рекомендованное количество часов.  

 Список литературы

1. Примерная основная образовательная программа образовательного учреждения. Начальная школа / [сост. Е.С.Савинов]. – 2‑е изд., перераб. – М.: Просвещение, 2010. –– 204 с. – (Стандарты второго поколения).
2. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 3 класса. – М.: Баласс, 2007. – 80 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

3. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 4 класса. – М.: Баласс, 2007. – 80 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

4. Горячев А.В., Островская Е.М. Графический редактор TuxPaint для школьников. Справочник-практикум. – М.: Баласс, 2007. – 80 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

5. Горячев А.В., Островская Е.М. Конструктор игр для школьников. Справочник-практикум для учащихся 3-4 класса. – М.: Баласс, 2007. – 64 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

6. Горячев А.В., Островская Е.М. Конструктор мультфильмов «Мульти-Пульти». Справочник-практикум для школьников. – М.: Баласс, 2007. – 96 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

Электронные учебные пособия и программы

1. Информатика и ИКТ: Конструктор игр. Графический редактор TuxPaint. Конструктор мультфильмов «Мульти-Пульти». – ООО»МедиаХауз», 2007.

2. Информатика и ИКТ: Дизайнер интерьеров «FloorPlan 3D». – ООО»МедиаХауз», 2007.

3. Клавиатурные тренажёры «BabyType», Stamina.
4. Игры-тренажёры «Пузырьки», «Спасение мяча», «Поиск сокровищ».
5. Графический редактор Paint.

6. Графический редактор ArtRage 2.

7. Программа создания анимации ImageReady.
8. Среда программирования ЛогоМиры.
9. Программа создания презентаций PowerPoint.

10. Текстовый процессор Word.

11. Файловый менеджер Проводник.

12. Браузеры Chrome, Gogol.
Календарно-тематическое планирование. Мой инструмент компьютер(по программе Горячева А.В.)
4 класс (16 ч)

	№ урока
	Тема урока

Формулировка стандарта
	 Результаты: предметные, личностные и метапредметные
	Дата проведения

	
	
	
	
	

	Модуль 1. Знакомство с компьютером (2 ч)

	1
	Информационные технологии и техника безопасности

Соблюдение безопасных приёмов труда при работе на компьютере, бережное отношение к техническим устройствам.
	1)владение базовым понятийным аппаратом: 

• цепочка (конечная последовательность); 

• мешок (неупорядоченная совокупность); 

• одномерная и двумерная таблицы; 

• утверждения, логические значения утверждений; 

2) владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач: 

• выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, мешка; 

• проведение полного перебора объектов. 


	Сентябрь
1-4

7-11
	

	 
	Основные устройства компьютера

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. 
	
	
	

	2
	Работа на компьютере

Клавиатура, пользование мышью. Управление компьютером. Компьютерные программы. Запуск и завершение программ.
	
	
	

	Модуль 2. Создание рисунков (5 ч)

	3
	Компьютерная графика

Графические редакторы


	 личностные: 

1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

2) развитие мотивов учебной деятельности;

3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций; 


	14-18
21-25

октябрь

28-2

5-9
12-16


	

	4
	Основные операции при рисовании


	
	
	

	5
 
	Инструменты графического редактора

Работа с простыми информационными объектами (рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление.

Создание и сохранение рисунка


	
	
	

	6-7
	Преобразование рисунка
	
	
	

	Модуль 3. Файлы и папки (каталоги) (3 ч)

	8
	Папки (каталоги). 
Полное имя файла.


	 метапредметные: 

1) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; 

2) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

3) использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 


	19-23
26-30
Ноябрь

12-15
	

	9-10
 
	Операции над файлами и папками.

Поиск файлов на компьютере
	
	
	

	Модуль 4. Создание текстов (6 ч)

	 11

	Компьютерное письмо

Общее представление о правилах клавиатурного письма.

Работа с клавиатурным тренажёром

	 4) активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

5) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; 

6) осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

7) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

8) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать


	18-22
25-29

Декабрь

2-6
	

	12
 
	Операции при создании текстов.

Оформление текста. Использование простейших средств текстового редактора. Вывод текста на принтер.


	
	
	

	13
	Создание текста

Создание небольшого текста по интересной тематике с использованием изображений на экране компьютера.
	
	
	

	Модуль 5. Поиск информации (3 ч)

	14
	Источники информации для компьютерного поиска. 

Простейшие приемы поиска информации: по ключевым словам, каталогам. Поисковые системы.


	 9) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

10) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества; 

11) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

12) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами; 


	9-13
16-20

23-27
	

	15
	Поисковые запросы. 

Уточнение запросов на поиск информации. Сохранение результатов поиска


	
	
	

	16 
 
	Поиск изображений. 

Сохранение найденных изображений.

Правовая защита информации
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