





Дидактические игры и методика формирования геометрических представлений в математическом развитии дошкольников.



 






Без игры нет и не может быть полноценного умственного развития. Игра - это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий. Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности.      
                                                                                              В.А Сухомлинский.

Игра занимает в жизни ребенка одно из главных мест. В дидактической игре, благодаря обучающей задаче, обличенной в игровую форму, ребенок непреднамеренно усваивает новые математические знания, применяет и закрепляет их.
Формирование и развитие геометрических понятий у детей – одна из наименее разработанных на сегодня методических проблем математического развития. Геометрические фигуры обладают чувственно воспринимаемыми наглядными свойствами и качествами, что позволяет использовать их в процессе математического развития ребенка едва ли не с первых дней его жизни. По-моему мнению, работа с геометрическими предметами важна и для психического развития дошкольников. Для решения вышеназванной проблемы назрела необходимость введения в педагогическую практику современных методических разработок и принципиально новых форм работы с детьми по развитию математического мышления.
Дети играют в самые разнообразные игры. Все виды дидактических игр являются эффективным средством математического развития детей, проводятся как на занятиях, так и вне их, во всех возрастных группах, используются в индивидуальной работе.
В процессе дидактических игр и игровых упражнений решаются все виды задач:
* образовательные (дать или  повторить математические знания, сформировать или закрепить умения, выработать навыки);
*  развивающие (развивать мышление, память, воображение, сенсорные способности, речь и др.);
* воспитательные (вырабатывать личностные качества — самостоятельность, аккуратность, трудолюбие, любознательность и др.).
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Большое внимание в своей работе по формированию представлений о геометрических фигурах я уделяю дидактическим играм, игровым задачам. В игре можно создать такие ситуации, в которых различение формы и восприятие предмета становятся важными для ребенка. Во время игры ребенок очень легко овладевает рациональными приемами исследования формы ,как глазами, так и руками, при этом он не только изучает, но и активно использует эти приёмы, совершенствуя их в самостоятельном использовании. 
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В игре дети изучают геометрические фигуры, знакомятся с формой предметов – объемных и плоскостных. Игра – основное и любимое занятие детей, их работа. В игре часто сложное - становится доступным. Дидактическая игра помогает познакомить с новыми геометрическими фигурами, закрепить уже пройденный материал, развить мелкую моторику во время исследования геометрической фигуры, и конечно, развивает память, мышление, речь, воображение. В дидактические игры по формированию представлений о геометрических фигурах ребенок может играть один, с друзьями и совместно с взрослыми.
Необходимым условием организации игр является создание развивающей среды в дошкольном учреждении. Взрослые должны создавать условия для стимуляции интереса детей к обследованию предметов, увлечения их математическими и логическими играми.
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Предметно-пространственная среда должна постоянно обновляться ассортиментом игр, дидактических материалов. Представленный материал располагается в доступном для детей месте, имеется возможность для комфортного взаимодействия с ним
В свободном доступе для детей должны находиться геометрические фигуры из различных материалов (деревянные, резиновые, пластмассовые, мягкие набивные, надувные и т.д.); объемные и плоские геометрические фигуры, геометрическая мозаика, геометрическое лото, домино «Предмет и форма» и многое другое.
[image: C:\Users\Гульнара\Desktop\WP_20151123_10_25_32_Pro.jpg]
Немаловажным  условием организации образовательного процесса является атмосфера доброжелательности, создание ситуации успеха для каждого ребенка. Это важно не только для развития познавательных процессов детей, но и для сохранения и поддержки их здоровья.
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Исходя из сказанного, хотелось бы остановиться на следующих рекомендациях по использованию дидактических игр, направленных на развитие элементарных математических представлений:
1. Игры необходимо проводить в определенной системе, с учетом индивидуальных и возрастных особенностей детей.
2. Подать игру детям так, чтобы вызвать у них интерес, повысить их активность, эмоциональность. 
3. Готовить игры совместно с детьми, с целью повышения интереса ребенка к игре,  воспитания трудолюбия, бережного отношения к игровому  материалу.
4. Использовать в игре материал, не требующий длительной и трудоемкой подготовки.
5. Принимать участие в играх, быть объективным, справедливым в оценке результатов, не "подыгрывать" детям.
6. Использовать в работе с детьми старшего дошкольного возраста словесные игры, так как они не требуют особых усилий для их проведения и способствуют развитию математической речи. 
7. Продумать варианты усложнения  дидактической игры и меры помощи.
8. Предлагать дидактические игры для самостоятельной деятельности детей,  продумав их размещение в игровом уголке и сменяемость (не менее двух раз в месяц).
9. Провести работу с родителями, направленную на использование дидактических игр, с целью развитие количественных представлений у детей в условиях семьи.
Таким образом, дидактические игры разнообразные по своему содержанию, целевому назначению и возрастным возможностям являются важным средством развития элементарных математических представлений у детей  дошкольного возраста.
Обучение детей обследованию формы предметов является непростым процессом. Прежде всего, для меня возникла необходимость просмотреть и проанализировать методики математического развития детей в ДОУ. После глубокого изучения я кратко изложила  суть  методик следующих математических задач:
Методика формирования умения различать и называть плоские геометрические фигуры (задача 1)
Методика ознакомления с признаками плоских геометрических фигур (задача 2) 
Методика ознакомления с объемными геометрическими фигурами (задача 3)

Методика формирования умения различать и называть плоские геометрические фигуры (задача 1)

Предварительная работа
В процессе игр со строительным материалом, конструкторами, геометрической мозаикой у детей происходит накапливание опыта, обогащение восприятия. Под руководством взрослых они овладевают способами обследования предметов осязательно-двигательным путем, учатся правильно называть некоторые формы  фигуры.
Наглядный материал
Модели геометрических фигур: круга, квадрата, треугольника  (демонстрационные и раздаточные).
Строительный материал, конструкторы, геометрическая мозаика.
Плоские предметы с ярко выраженной формой: круглой — пуговица, монета; квадратной — платок, салфетка; треугольной — косынка и др.

Методика обучения
Начинаем работу во II младшей группе.
Последовательность изучения геометрических фигур:
1. Визуальное узнавание и называние.
2. Обследование осязательно-двигательным путем.
3. Взаимное наложение.
4. Выделение   некоторых   элементов   (стороны,   углы)   и свойств.
5. Словесное описание.
6. Разнообразная деятельность с фигурами.
Фрагмент 1:
-Это квадрат. Повторите.
-Положите перед собой. Что это?
-Обведите пальчиком.
-У квадрата есть стороны.
-Покажите стороны.
-Что вы показываете?
-Сколько сторон у квадрата? (Много или четыре.)
-У квадрата есть углы.
-Покажите углы. Что вы показываете?
-Сколько углов у квадрата? (Много или четыре.)
Примечание: при показе стороны надо проводить пальцем вдоль ее протяженности (это отрезок). При показе углов проводим пальцем, обозначая стороны угла. В старшей группе можно познакомить с вершинами, показав на них пальцем (это точка).
Фрагмент 2:
-Это круг. Повторите.
-Положите перед собой. Что это?
-Обведите пальчиком.
-У круга есть углы и стороны? (Нет.)
Примечание: с кругом и квадратом лучше знакомить в сравнении. Постоянно меняем наглядный материал, чтобы ребенок не воспринял математический термин как название показанной игрушки.
Фрагмент 3:
-Это треугольник. Повторите.
-Положите перед собой. Что это?
-Обведите пальчиком.
-У треугольника есть стороны.
-Покажите стороны.
-Что вы показываете?
-Сколько сторон у треугольника? (Много или три.)
-У треугольника есть углы.
-Покажите углы. Что вы показываете?
- Сколько углов у треугольника? (Много или три.)
 Примечание: вначале лучше использовать равносторонние треугольники.
Если ребенок считает, можно задать вопрос: «Почему треугольник так называется?».
Усложнения
1. Сначала рассматриваем фигуры одного цвета и величины, отличающиеся только по форме.
2. Рассматриваем фигуры разные по форме, цвету, величине, учим их группировать по указанному признаку.
3. Определяем форму плоских предметов с ярко выраженной конфигурацией.
4. Выкладываем сериационные ряды из трех фигур.
Дидактические игры
«Путешествие мышки»:
- мышка обежала полянку и вернулась домой (круг)
- мышка взобралась на стол, побежала по столу, упала на пол и вернулась домой (квадрат)
- мышка взобралась на горку, скатилась с горки и вернулась домой (треугольник)
«Найди свой домик», «Подбери ключ к замочку».
 «Гаражи». (На полу обручи —- гаражи, дети — машины. В гаражах и у машин номера — модели геометрических фигур. Дети имитируют движение машин, по сигналу едут в свой гараж в соответствии с символом, обсуждают, куда и почему приехали. Воспитатель незаметно меняет фигуры в обручах);
«Чего не стало?», «Что изменилось?» (Дети обсуждают и запоминают расположение геометрических фигур, закрывают глаза. Воспитатель убирает одну фигуру или меняет местами две фигуры. Дети определяют, что произошло);
«Чудесный мешочек» (Дети на ощупь определяют форму фигуры или достают заданную фигуру) и др. 
Методика ознакомления с признаками плоских геометрических фигур (задача 2)
Предварительная работа
После того как дети научатся выделять признак формы, запомнят названия геометрических фигур, научатся обследовать их осязательно-двигательным путем, группировать фигуры разного цвета и размера по форме, выкладывать сериационные ряды по величине из геометрических фигур, приступаем к изучению признаков и свойств геометрических фигур.
Методика обучения
В средней группе знакомим дошкольников с прямоугольником, в старшей группе — с овалом, предварительно повторив знакомые геометрические фигуры и обсудив их свойства. Так как дети уже умеют считать, все свойства конкретизируются и уточняются.
Фрагмент 1:
-Что это? (Квадрат.)
- Что есть у квадрата? (У квадрата есть стороны и углы.)
-Покажите стороны.
-Посчитайте, сколько сторон у квадрата? (У квадрата 4  стороны.)
-Покажите углы.
-Посчитайте, сколько углов у квадрата? (У квадрата  4  угла.)
-Квадрат — это фигура, у которой есть 4 стороны и 4 угла.
-Повторите.
-Квадрат еще можно назвать четырехугольником. Как вы
думаете, почему?
Фрагмент 2:
Задача: Показать, что у квадрата все стороны равны по длине.
Вариант I:
-Перегните квадрат так, чтобы соседние стороны совпали.

-Что вы можете сказать об их длине? (Соседние стороны равны по длине.)
-Перегните квадрат так, чтобы совпали противоположные стороны.
-Что вы можете сказать об их длине? (Противоположные стороны квадрата равны по длине.)
-У квадрата все стороны одинаковой длины.
-Квадрат — это фигура, у которой 4 угла, 4 стороны и все стороны равны.
Вариант II:
-У квадрата все стороны по длине, как эта полоска (мерка),
значит, они все равны.
-Квадрат — это четырехугольник, у которого все стороны
равны.
Фрагмент 3:
-Что это? (Треугольник.)
-Что есть у треугольника? (У треугольника есть стороны и углы.)
-Покажите и посчитайте стороны и углы у треугольника. (3 стороны, 3 угла.)
-Как вы думаете, почему треугольник так называется?
-Треугольник — это фигура, у которой 3 стороны и 3 угла.
Фрагмент 4:
-Что это? (Круг.)
-Что вы про него знаете? (У круга нет углов, нет сторон, нет  вершин.)
Замечание: можно познакомить детей с окружностью:
-Обведите круг (используя модель или трафарет).
-Это граница круга, она называется окружность.
- Закрасьте внутреннюю область.
-Что получилось? (Круг.)
Фрагмент 5:
-Это прямоугольник. Повторите.
-Положите перед собой. Что это?
-Обведите пальчиком.
-Что есть у прямоугольника? (Стороны и углы.)
-Покажите стороны.
-Сколько сторон у прямоугольника? (Четыре.)
-Покажите углы.
-Сколько углов у прямоугольника? (Четыре.)
-Прямоугольник — это фигура, у которой 4 стороны и 4 угла.
-Прямоугольник — это четырехугольник.
Примечание: если детей познакомить с прямым углом (в процессе моделирования), то можно обсудить, почему прямоугольник так называется, и что квадрат также является прямоугольником.
Фрагмент  6:
- Перегните прямоугольник, сравните его противоположные стороны.
- У прямоугольника противоположные стороны одинаковой длины.
- Сравните стороны с помощью условных мерок.
- У прямоугольника две пары одинаковых сторон.
- Прямоугольник – это четырехугольник, у которого противоположные стороны равны.
Примечание: нельзя противопоставлять прямоугольник и квадрат, так как они находятся в отношении рода и вида.
Фрагмент 7:
-Это овал. Повторите.
-Положите перед собой. Что это?
-Обведите пальчиком.
-У овала есть углы и стороны? (Нет.)
-На какую геометрическую фигуру похож овал?
-У овала, так же как у круга, нет углов и сторон, но он вытянут.
Примечание: нельзя говорить, что овал — это вытянутый круг, так как они не находятся в отношении рода и вида.
Фрагмент 8:
-Что это? (Квадраты.)
-Чем похожи? (Формой.)
-Чем отличаются? (Размером, цветом.)
-Сравните их стороны с помощью условных мерок (или наложением, или приложением).
-У большого квадрата стороны длиннее, чем у маленького.

Дидактические игры и их усложнение
Используются игры, описанные выше, но с добавлением разнообразия форм, размеров и цветов:
«Что изменилось?», «Чего не стало?» (Можно убирать и переставлять до трех фигур);
«Найди свой домик», «Подбери ключ к замочку», «Гаражи»;
«Найди пару», «Геометрическое лото», «Найди свое место в автобусе»;
«Сортировка». (Фигуры группируются по признаку формы, или величины, или цвета).
Примечание: игра «Сортировка» используется психологами для определения уровня развития ребенка:
-Разложи фигуры на 3 (или 2, или 4) группы. Расскажи, по какому признаку ты это сделал. (Самый высокий уровень.)
-Разложи фигуры по цвету  (или  форме,  или размеру). Сколько групп получилось? Расскажи о них.
-Сюда положи круги, сюда — квадраты, сюда — треугольники (или: «Сюда — большие фигуры, сюда — маленькие», или: «Сюда — красные, сюда — синие, сюда — зеленые, сюда — желтые»).
-Дай такие! (Низкий уровень — дети не владеют терминами, но работают по образцу).

Методика ознакомления с объемными геометрическими фигурами (задача 3)
Предварительная работа
Знакомство с объемными формами и моделями объемных геометрических фигур (кубом, шаром, цилиндром и др.) происходит в процессе игр со строительным и др. материалом еще в младших группах:
-Посмотри.
-Возьми.
-Потрогай.
-Назови.
-Покажи.
-Подействуй.
-Дай такой же.
-Дай то, что назову.
Дети отличают предметы по форме, но к моделям относятся как к игрушкам. Воспитатель может познакомить детей с правильными терминами, научить называть и обследовать модели осязательно-двигательным путем (погладить, покатать, построить и др.).
Наглядный материал
Модели объемных геометрических фигур (демонстрационные и раздаточные): куба, шара, цилиндра, конуса, пирамиды, призмы, параллелепипеда.
Строительный материал, конструкторы «Лего», всевозможные вкладыши.
Объемные предметы с ярко выраженной формой: шара — мяч, апельсин; куба — кубик, коробка; цилиндра — банка, стакан; конуса — колпак; пирамиды — пакет молока старого образца; призмы — пенал; параллелепипеда — мыло и др.
Методика обучения
В средней группе знакомим с объемными геометрическими фигурами на основе сравнения их между собой и сравнения их с плоскими фигурами.
Последовательность обучения:
1) рассматривание и называние;
2) обследование осязательно-двигательным путем и словесное описание фигуры;
3)	разнообразные действия с моделями (катать, ставить и др.) для выявления существенных свойств;
4)	упражнение в группировке, выкладывание сериационных рядов.
Фрагмент:
-Что это? (Шарик.)
-Эта форма называется шар. Повторите.
-Какой он? (Гладкий.)
-Что с ним можно делать? (Катать.)
-Покатайте, поиграйте.
-Можно ли из шариков построить башенку? Попробуйте.
-А это что? (Кубик.)
-Эта форма называется куб. Повторите.
-Что с ним можно делать? (Строить.)
-Постройте башню.
-Можно ли куб покатать? Попробуйте.
-Почему куб не катится? (Мешают углы.)
-У куба есть углы. Покажите, посчитайте.
-У куба есть грани. Покажите, посчитайте.-
      -Какой формы грани куба? (Формы квадрата или квадратной.)
-Эта форма называется цилиндр. Повторите.
-Попробуйте его покатать.
-Попробуйте построить башню из цилиндров.
      -Цилиндр может катиться, как шар, и из цилиндров можно строить, как из кубов.
       -Какой формы основание цилиндра? (Формы круга или круглое.)
-Есть ли у цилиндра углы? Грани?...
Примечание: аналогично знакомим с другими фигурами в процессе действия с ними, выявляя их свойства.
Только после усвоения объемных моделей предлагаем картинки с их изображением, учим узнавать объемные формы на рисунках.
Полезно использовать картинки с плоскими и объемными геометрическими фигурами для узнавания своего шкафчика.

Дидактические игры
«Послушный — непослушный» (Куб — послушный, поставим — стоит, не двигается; шар — непослушный, поставим — качается; цилиндр — так поставим, послушный, стоит, как куб, так положим — непослушный, качается, как шар);
«Чего не стало?», «Что изменилось?», «Найди пару»;
«Магазин» (Монетами являются модели геометрических фигур такой же формы, как товар: куб — коробка, шар — мячик и др.);
«Чудесный мешочек» (I вариант: «Опусти руку в мешочек, возьми, что хочешь, и, не подглядывая, угадай форму». II вариант: «Достань, что назову!»); 
Применение данных методик позволило мне грамотно и интересно организовывать игры.
Мною был подобран ряд дидактических игр. Вот некоторые из них.

Дидактические игры:

Найди предмет такой же формы.
Цель. Учить различать предметы по форме, различать и называть некоторые.
Материал. Геометрические фигуры (круги, квадраты, треугольники)
Ход игры. У взрослого имеются нарисованные на бумаге геометрические фигуры: круг, квадрат, треугольник и т.д. Он показывает ребенку одну из фигур, а ребенок должен назвать предметы такой же формы.
Сравни и заполни.
Цель. Закрепление представлений о геометрических фигурах, умение сопоставлять и сравнивать две группы фигур, находить отличительные признаки.
Материал. Геометрические фигуры (круги, квадраты, треугольники) четырёх цветов, таблицы, с изображением цветных геометрических фигур.
Ход игры. Каждый игрок должен изучить расположение фигур в таблице, обращая внимание не только на их форму, но и на цвет, найти закономерность в их расположении и заполнить пустые клеточки.
Почини одеяло.
Цель. Знакомство с геометрическими фигурами. Составление геометрических фигур из данных.
Материал. Геометрические фигуры.
Ход игры. С помощью фигур закрыть белые «отверстия». Игру можно построить в виде рассказа.
Жил-был Чебурашка, у которого на кровати лежало красивое красное одеяло. Однажды Чебурашка,  ушел, а крыса Лариска в это время прогрызла в одеяле дыры. Помоги Чебурашке починить одеяло.
Геометрическое лото.
Цель. Закрепление представлений о геометрических фигурах.
Материал. Карточки с изображением геометрических фигур в ряд (подбор фигур разный), наборы геометрических фигур той же величины (шести цветов.)
Ход игры. Ребенок раскладывает все фигуры перед собой. Карточка лежит на столе перед ним. Воспитатель показывает фигуру, предлагает детям найти у себя такую же и разложить на карточках так, чтобы они совпали с нарисованными.
Разложи в коробки.
Цель. Закрепление представлений о геометрических фигурах.
Материал. Коробки, с изображением геометрических фигур, карточки, с изображением геометрических фигур.
Ход игры. Задание детям – навести порядок, разложить все фигуры по коробкам. Дети вначале рассматривают коробки, определяют, в какую из них нужно положить. Затем они раскладывают фигуры по коробкам, соотнося их форму с контурным изображением.
Найди пару.
Ход игры. На столе лежат вырезанные из картона рукавички, на одной из которых изображены, например, круг и треугольник, на другой – круг и квадрат, на третьей – два треугольника и т.д. У каждого из детей тоже по одной рукавичке, они должны найти себе парную рукавичку, ориентируясь по рисунку.
Найди свой домик.
Ход игры. Детям раздают геометрические фигуры, отличающиеся по цвету и величине. В трех обручах в разных углах комнаты на полу лежат круг, квадрат и треугольник.
«В этом домике живут круги, -говорит воспитатель, — в этом – квадраты, а в этом – треугольники». Когда все дети найдут свои домики, им предлагается «погулять»: побегать по группе. По сигналу воспитателя дети находят свой домик, сравнивая свою геометрическую фигуру с той, что находится в домике. Игра повторяется несколько раз, при этом воспитатель каждый раз меняет домики местами.
Найди и назови
Цель. Закрепить умение быстро находить геометрическую фигуру определённого размера и цвета.
Ход игры. На столе перед ребенком раскладываются в беспорядке 10-12 геометрических фигур разного цвета и размера. Ведущий просит показать различные геометрические фигуры, например, большой круг, маленький синий квадрат и т.д.
Помоги кукле Тане  найти и исправить ошибку.
Ход игры. Ребенку предлагается рассмотреть, как расположены геометрические фигуры, в какие группы и по какому признаку объединены, заметить ошибку, исправить и объяснить. Ответ адресовывается кукле (или другой игрушке, которую задействуете). Ошибка может состоять в том, что в группе квадратов может оказаться треугольник, а в группе красного цвета – зелёная.
Составь геометрическую фигуру.
Цель. Закрепление представлений о геометрических фигурах, развитие внимания, памяти, мышления.
Ход игры. Детям предлагается составить из счётных палочек, ниток, фасоли, следующие геометрические фигуры:
Составь треугольник
Составь квадрат
Составь из ниток круг
И т.д.…
Какой фигуры не стало.
Цель. Закрепление представлений о геометрических фигурах, развитие внимания, памяти, мышления.
Ход игры. На столе перед ребенком карточки с изображением геометрических фигур. Ребенок внимательно их рассматривает. Затем ребенку предлагают закрыть глаза, воспитатель прячет одну карточку. После условного знака ребенок открывает глаза и говорит, что спрятано.
Что изменилось.
Цель. Закрепление представлений о геометрических фигурах, развитие внимания, памяти, мышления.
Ход игры. На столе перед ребенком карточки с изображением геометрических фигур. Ребенок внимательно их рассматривает. Затем ребенку предлагают закрыть глаза, воспитатель прячет одну карточку, а взамен кладет другую карточку, с изображением другой геометрической фигуры. После условного знака ребенок открывает глаза и говорит, что изменилось.
Из каких фигур составлено?
Цель. Закрепление представлений о геометрических фигурах, развитие внимания, воображения, памяти, мышления.
Ход игры. На столе перед ребенком карточки с изображением различных предметов (домик, часы, машина и т. д.). Ребенок внимательно их рассматривает, и говорит, из каких геометрических фигур составлен тот или иной предмет.
Нарисуй такую же фигуру.
Ход игры. Детям предлагается нарисовать пальчиком (можно и печатать на песке формочками геометрических фигур) песке ту или иную геометрическую фигуру.
Геометрическая доска
Цель. Учить детей узнавать и называть геометрические фигуры.
Ход игры. Ребенок может создавать на доске геометрические фигуры разной формы и размера, придумывать сложные узоры.
Чудесный мешочек.
Ход игры. Ребенок достает по одной фигуре, а взрослый ее называет. Если ребенок хочет, он может повторить название.
Укрась салфетку.
Ход игры. Взрослый выкладывает большие геометрические фигуры и объясняет, что это салфетки. Предлагает детям украсить салфетки: положить сверху такие же геометрические фигуры, но маленькие.
Подвижные игры.
Найди свое место.
Цель. Умение различать геометрические фигуры и соотносить их, находя такую же; развивать быстроту действий, смекалку, внимание.
Ход игры. Детям раздают различные геометрические фигуры, а на стулья, поставленные в ряд, кладут карточки с изображением этих фигур. Все расходятся по группе, свободно передвигаясь, бегая под бубен. По установленному сигналу дети находят свое место, т.е. каждый садится на тот стул, где лежит карточка с изображением геометрической фигуры служит средством для достижения цели. Игра может усложняться.
Гаражи.
Цель. Умение различать геометрические фигуры и соотносить их, находя такую же; развивать быстроту действий, смекалку, внимание.
Ход игры. Дети изображают машины, каждая имеет свой «номер» — круг, квадрат, треугольник. В разных концах группы расположены гаражи, также обозначенные кругом, квадратом, треугольником большего, чем у детей, размера. Машины могут заезжать только в свой гараж, т.е. в тот, который соответствует номеру машины. Итак, правила игры может хорошо соблюдать только тот, кто умеет различать и сопоставлять геометрические фигуры.
Дети, держа свои номера машин перед собой, как руль, ездят по комнате. По сигналу все въезжают в свои гаражи. Педагог проверяет, правильно ли нашла каждая машина свой гараж.
Геометрическая эстафета (от 1,5 лет)
Для игры на улице понадобятся мелки, для игры дома – несколько кусков веревки. Нарисуйте на асфальте друг за другом несколько геометрических фигур, обозначьте старт и финиш. Внутри каждой фигуры схематично изобразите действие, которое нужно выполнить ребенку, и количество раз. Например, в круге ребенку нужно повернуться вокруг себя 2 раза, в квадрате – присесть 3 раза, в треугольнике – простоять на одной ноге, считая до 4 и так далее. Предложите ребенку пройти эстафету от старта до финиша. Если позволяет расстояние, фигуры можно нарисовать на некотором расстоянии друг от друга. Самые маленькие могут проходить эстафету вместе с мамой. Детям постарше задание можно усложнить: проходить эстафету на время, начинать все сначала, если ошибся.
Догонялки с геометрическими домиками (от 3 лет)
Вы, наверняка, знаете, как играть в догонялки с домиками. Домик – это каким-то образом обозначенное на земле или полу место, запрыгнув на которое, игрок не может быть осален водящим. Попробуйте сделать геометрические домики: выложите круги, квадраты или треугольники веревкой, нарисуйте мелками или вырежьте геометрические фигуры из листа бумаги или куска ткани. И добавьте условие: малыш может забежать в домик, только если назовет его форму.
Подвижная игра  «Ходилка» 
 Вам понадобятся 6 геометрических фигур большого размера (я использовала листы формата A4) и большой кубик. Цвет у геометрических фигур должен быть различным. Оклейте грани кубика в цвет ваших геометрических фигур. Фигуры нужно разложить по группе. Играем, пока не надоест, так: вы бросаете кубик, в зависимости от цвета на кубике малыш переходит, перебегает, перепрыгивает или как-то еще передвигается на фигуру нужного цвета, заодно говоря ее название.
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