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                                          Предисловие
Уже  в начале XIX века загадка воспринималась как игра, как умственное состязание молодежи, но параллельно бытовала в репертуарах и взрослых и детей, была введена в учебную литературу. Это было фактом признания ее педагогической ценности.
Педагогическую ценность загадок исследователи видели в том, что она знакомит ребенка «с радостью мышления», направляет внимание на предметы и явления и их выдающиеся признаки, побуждает вникать глубже в смысл словесных обозначений этих признаков, повышает способность и определенность мышления и воображения. Помогает активизировать внимание, умение понимать и чувствовать художественный образ, развивает речь, любознательность, тренирует память.
Каждая новая загадка, разгаданная ребенком, укрепляет в нем чувство собственного достоинства, является очередной ступенькой в развитии его мышления. Если же загадка не разгадана, это вызывает в нем жажду познания, чтобы сравняться с другими, «не быть хуже других». Загадка, таким образом, стимулирует умственную деятельность детей, прививает вкус к умственной работе.
Загадка, по словам К.Д. Ушинского [29] «доставляет уму ребенка полезное упражнение». Процесс отгадывания является своеобразной гимнастикой, мобилизирующей и тренирующей умственные силы ребенка, отгадывание загадок оттачивает и дисциплинирует ум, приручая детей к четкой логике, к рассуждению и доказательству. Все загадки построены на парадоксе. В загадках используются разнообразные художественные средства: сравнения, противопоставления, отрицания, гиперболы, эпитеты. Но чаще всего душой загадки является метафора. Она дает возможность скрытому сравнению, сопоставлению весьма далеких предметов, явлений, действий. Владение внутренним механизмом построения загадки позволяет педагогу обучать детей отгадывать загадки: понимать их содержание, находить оптимальные пути решения, приемы отгадывания, объяснять и доказывать правильность отгадки, а также учить школьников придумывать загадки самим. Наиболее эффективно будет запоминаться предложенный на уроке материал, если он будет проведен в загадках и играх-загадках. В процессе всей учебной работы школьников учитель «вмешивается» в их речь. Он обращает внимание на то, чтобы дети правильно произносили слова, верно ставили ударение, выбирали слова, наиболее точно выражающие мысли, учит построению предложений, вдумчивому выбору подходящего слова и его формы. А развитая речь, или, как говорил К.Д. Ушинский [29],  дар слова ребенка, - это почти то же, что развивать его мышление, потому что речь тесно связана с мыслью.    Большую роль в развитии познавательного интереса к предмету играет внеклассная работа. Непременным элементом внеклассной работы являются игры. В единстве с уроками занимательная внеклассная работа развивает у школьников пытливость ума, творчество,  заставляет обращаться к материалу, не вошедшему в учебник, расширяет кругозор. Традиционно в школе проходят предметные недели, в том числе и неделя русского языка, в рамках которой можно использовать самые разнообразные игры. Могут проводиться коллективные (принимает участие весь класс), групповые (команды параллельных классов), индивидуальные игры. При организации игровых занятий важно помнить, что любая игра требует тщательной подготовки как со стороны учителя, так и со стороны учащихся. При подготовке повторительно-обобщающих уроков в форме игры важно тщательно отобрать учебный материал, требующий повторения и обобщения; составить задания, нацеленные на отработку различных умений и навыков учащихся; продумать последовательность этапов игры; подготовить необходимое оборудование.



Типы загадок в зависимости от указанных признаков предмета или явления
Все загадки можно разделить на группы в зависимости от указанных признаков предмета или явления.
1.Загадки, в которых дается описание предмета или явления путем перечисления различных его признаков. 
Растет у окошка в глиняной плошке
Зеленый ежик без головы и без ножек. (Кактус)
2 Загадки, где описание предполагает краткую характеристику предмета или явления (по одному – двум признакам восстановить целостный образ).  Голубая простыня весь свет одевает. (Небо)
3.В загадку включено отрицательное сравнение. Не зверь, не птица, а нос, как синица.  (Комар)
4.Загадки, в описании которых использованы метафоры. Рукавом взмахнул – деревья пригнул. (Ветер)
5.Загадки, в которых представлено описание не самого предмета (явления), а буквенного (слогового) состава слова, его обозначающего.
Этот тип загадок включает:
  а) Шарады – слова загадки, в которых несколько букв, слогов или частей слова выделены и описаны самостоятельно. По этим описаниям нужно разгадать целое слово.
   б)  Метаграммы – загадки, в которых из загаданного слова путем замены одной буквы другой получается новое слово. 
 Например:      С «Ч» - над морем я летаю,
         С «Г» - в машинах я бываю. (Чайка-Гайка)
          в)  Анаграммы – это слова, получающиеся из других слов при обратном чтении (кот – ток) или при перестановке слогов и букв (сосна – насос). 
Например:  Легко дыша в моей тени, меня ты летом часто хвалишь,
                     Но буквы переставь мои и целый лес ты мною свалишь. (Липа – пила)
         г) Логогрифы – слова-загадки, меняющие свое значение при отнимании или прибавлении букв (гроза – роза);
Например: 
Известное я блюдо, когда прибавишь «М»,
Летать, жужжать я буду, надоедая всем. (Уха – муха)
д) Загадки, в которых при перестановке ударения получается новое слово;
Например:
Я – травянистое растение с цветком сиреневого цвета,
Но переставьте ударение, и превращаюсь я в конфету. (Ирис – ирис)
6. «Загадки – складки». Эти загадки легко разгадываются, так как ответ напрашивается сам собой в рифму. Такие загадки подготавливают детей к восприятию более сложных загадок.
Например:
Тучки в небе побежали, я раскрою зонтик,
Дружно капли заплясали. Это значит… (Дождик).
7. «Загадки – шутки»
Какое личное местоимение можно добавить к другому личному местоимению, чтобы получить много крупных плодов?  (Ты-к-вы)
8. Фонетические загадки
Мама, папа или бабушка? 
Кто из них споткнулся о старика Хоттабыча и шлепнулся на пол? 
(В отгадке есть и звонкие, и глухие согласные звуки)
                Разнообразные игры и игровые формы с загадками
Этап закрепления и повторения правописания безударных гласных (словарно-орфографическая работа).
Индивидуальные игры
1. «Загадки – трафаретки»
1.   Кроссворд загадок

Используя этот вид работы, можно подобрать материал таким образом, что образуется тематическая группа слов, повторяются изученные ранее и происходит знакомство с новым словарным словом.
        Отгадки сначала обосновываются указанием на эпитеты, метафоры, сравнения, затем подчеркивается точность, меткость подобранных троп и записываются в специально подготовленную схему ребуса таким образом, что в выделенной колонке появляется слово, с которым должны познакомиться на уроке.
   3. «Начни с…»
В этом кроссворде известно, с какой буквы начинается слово-отгадка.
4. Рассыпанные загадки
Из слов, написанных на отдельных карточках, сложить загадку и разгадать ее.
5. «Восстанови загадку»
Загадки предлагаются не полностью, а лишь отрывки из них. Отрывки написаны на карточках, которые раздаются по классу. Необходимо восстановить загадку по одному фрагменту и отгадать.
6. Чайнворд загадок «Змейка»
Эта игра, в которой слова-отгадки должны следовать одна за другой в виде цепочки слов. Последняя буква первого слова является первой буквой следующего слова.
Групповые игры
1. Лото загадок.
Это наиболее простая игра в загадки, так как играющий имеет отгадки и их нужно только узнать в загадках. Игра основана на игровом принципе лото: тексты загадок пишутся на отдельных карточках, а рисунки, являющиеся ответами на эти загадки или сами слова-отгадки помещаются в клетках больших карт.
1. Викторина загадок «Кто? Что?»
Разгадывание таких типов загадок развивает способность к анализу, обобщению, формирует умение рассуждать, делать выводы. В основе этой игры лежит проверка знаний, находчивости.
Эта викторина проводится аналогично телевикторине «Что? Где? Когда?» Ее можно проводить в двух вариантах.
I вариант (с индивидуальным ответом)
 Из бумаги заготавливается круг диаметром 30-50 см., рассеченный на сектора по количеству играющих. Загадки, написаны на карточках (по 2-3карточки на каждый сектор) и волчок со стрелкой.
Круг кладется на стол, вокруг которого 
рассаживаются играющие. Каждый напротив своего 
сектора, на каждый сектор кладется стопкой по 2-3 карточки с загадками, надписью вниз. Назначается ведущий, который заводит волчок, следит за ходом игры и выступает в качестве арбитра.
Очередность ответа определяет стрелка волчка. Время на обдумывание ограничивается одной минутой. За правильную отгадку игрок получает два очка. В случае затруднения ему может помочь с ответом сидящий рядом игрок. Если он не знает отгадки, то это право предоставляется следующему играющему. Когда загадку никто не может отгадать, то ведущий может предложить играющему неявную подсказку. За правильный ответ после подсказки играющий получает одно очко. В заключении игры ведется подсчет очков. Победителем объявляется набравший большее количество очков.  
II вариант (с коллективным ответом)
Играет команда отгадывающих («Смекалистых») в составе 6-8 человек против команды загадывающих («Любознательных»). Для организации игры необходимо  то же игровое обеспечение. Загадки для «Смекалистых» готовит команда «Любознательных» заранее, наиболее удачные загадки отбираются для игры.
Стрелка волчка разыгрывает первую загадку. Команда сообща ищет на нее отгадку. По истечении минуты представитель команды должен называть отгадку. За правильный ответ команде присуждается два очка. В случае неверного ответа два очка назначаются команде «Любознательных». Если правильный ответ был дан командой без минутного обсуждения, ей присуждается дополнительное очко.
Один раз за всю игру команда «Смекалистых» может попросить помощи. За правильный ответ после подсказки команде присуждается одно очко.
В заключение игры подсчитываются очки и подводятся итоги. Команда, набравшая большее количество очков, объявляется победителями игры. 
1. «Поле чудес»
Основное его предназначение – активное и интенсивное припоминание, перевод загадок из долговременной памяти в оперативную, актуализация процессов узнавания и воспроизведения.
Форма проведения практикума похожа на игру «Поле чудес», но, в отличие от условий телевизионной игры, игрокам необходимо отгадать не слово, а загадку. Участникам сообщается, о чем речь в загадке. Каждая команда поочередно отгадывает загадку. Часто учащиеся отгадывают, не открывая ни одного слова. Такой успех оценивается в десять баллов. Если сразу отгадать не удается, то капитан просит открыть одно слово. Если и это не помогает, открывается еще одно слово и т.д. За каждое открытое слово снимается по одному баллу. Игра проходит очень увлекательно.
Игры на развитие эмоциональности речи
В загадке каждое слово важно. Поэтому его нужно произносить четко, ясно, с логическим ударением, выдерживая паузы. А для того, чтобы рассказчика было приятно слушать – важно, чтобы речь была живой, эмоциональной и выразительной. К сожалению, нашу устную речь мы передаем скучным, маловыразительным языком. Многим нужно учиться говорить «своими словами». Условия, в которых происходит беседа, содержание разговора обычно подсказывают, какие слова нужно употреблять – тождественные или шутливые, высокие или обычные. Общая культура речи включает в себя звуковую культуру: правильное произношение слов и фраз, нормальное речевое дыхание, а также умение использовать громкость голоса, темп речи, различные интонационные средства выразительности. Богатство интонаций появляется благодаря умению изменить силу, высоту, тембр голоса, пользоваться паузой и логическим ударением, изменять в соответствии с ситуацией темп и ритм речи. Для выработки всех этих качеств учащимся предлагаются следующие игры:
1. «Бабка»
Все становятся в ряд. Первый участник  загадывает загадку, но отвечать должен только второй участник. Затем второй загадывает третьему и т.д. Можно устраивать соревнования из двух команд. 
Важно, чтобы все загадки загадывались эмоционально, произносить загадку с целью подзадорить, озадачить кажущейся противоречивостью признаков, названных в загадке, заинтересовать необычностью описываемого предмета и т.д. Загадывать загадку – значит, как бы задавать задачу.
Оценивается не только правильность отгадки, но и прочтение самой загадки.
     2. «Города»
В эту игру дети играют небольшими группами. Каждый играющий группы берет себе несколько городов и записывает, чтобы не забыть на листе бумаги. Названия городов не должны повторяться у играющих, чтобы не возникло путаницы.
Одного из играющих выбирают ведущим. Он должен загадывать загадки. Важно, чтобы загадки загадывались выразительно, с интонацией.В противном случае ведущего меняют. Играющие по очереди подходят к ведущему и тихо говорят отгадку. Кто не сумеет отгадать или отгадает не верно, отдает загадчику один из своих городов. Когда все участники игры дадут ответ, ведущий загадывает новую загадку и т.д.  После последней загадки ведущий смотрит, сколько у него осталось городов. Игру можно продолжить с другим отгадчиком. Тот, кто отгадает загадку правильно, может получить обратно город, который он сдал. Побеждает тот, у кого осталось больше всего городов. Он получает оригинальный остроумный приз, а проигравшему, предлагается рассказать стихотворение.
Загадки можно инсценировать несколькими учащимися, а остальные учащиеся должны разгадать ее. Если же дети не знают ответа, то учащиеся показывают сценку полностью.
1. Лотерея загадок
Игра заключается в разгадывании или придумывании загадок. Загадка, или предмет, или слово, с которым необходимо ее придумать, выбирается методом лотереи. Для этого загадки и задания пишутся на отдельных листочках, сворачиваются и помещаются в мешочек, откуда и достаются играющими.
Игровая задача состоит в придумывании загадки с выбранным словом. Важно, что учитывается не только насколько интересно составлена загадка, а также качество ее составления и прочтения. 
1. Вертолина загадок
Игровая задача заключается в подборе или придумывании загадки, отгадка, которая начинается с буквы, выпавшей на вертолине. 
Устройство игры: на щитке свободно вращается шестигранник с небольшим окошечком. Под ним располагается круг, неподвижно прикрепленный к нему. На нем написаны все буквы алфавита, кроме тех, с которых слова редко начинаются. Играющие раскручивают шестигранник. На букву, оказавшуюся в окошечке, играющие должны придумать слово, которое является отгадкой загадки, которую необходимо вспомнить или придумать свою. Оценивается не только скорость ответа, но и сама загадка.Когда учащиеся получают богатый материал об особенностях загадки, научатся их отгадывать не механически, а путем логического, последовательного рассуждения, правильного обоснования своего выбора, тогда можно переходить к следующему творческому этапу – это к самостоятельному составлению загадок. 

Методика работы над составлением загадки
          Работа над составлением загадок проводится в несколько этапов: 
1. Отгадывание загадок с целью понять, как строится произведение этого жанра, в чем заключается его специфика. Внимание детей привлекается к двум особенностям загадок: где называется не сам предмет, а другой, похожий на него и, где указываются самые яркие отличительные признаки предмета.
2. Наблюдение. Рассматривание предмета с целью выявить его наиболее существенные признаки, а также найти похожий предмет, который можно было бы использовать для иносказания.
3. Сочинение загадок, сначала коллективное, затем самостоятельное.













                                  План мероприятий предметной недели:
	Дни недели
	мероприятия
	классы
	примечание

	понедельник
	1Объявление о начале предметной неделе Русского языка
2Сообщение о плане проведения мероприятий в рамках недели Русского языка (через слайд-презентацию и сайт школы)
3Викторина для обучающихся «Учимся весело на 5».

	







4 классы
	







Можно викторину проводить и в 
3 классах

	вторник
	Игра – соревнование для обучающихся  «Весёлый наборщик».


	
1классы
	

	среда
	КВН   «Не имей сто рублей, имей сто друзей»


	
2 классы
	

	четверг
	Тематическая игра «Поспевай, не зевай» 

КВН «Мы любим загадки»
	3 классы

4 классы
	

	пятница
	1Объявление о завершении работы предметной недели.
2Фото - отчёт на слайд - презентации .

	
	



КВН « Знатоки загадок».
4классы.
Планируемые результаты:
· привитие любви к великому русскому языку,
· формирование интереса к нему как к учебному предмету,
· повышение общей языковой культуры.


	Этапы урока
	Содержание
	Работа учеников
	Жюри

	1.предвари
тельный этап
(2недели)
	Для этого составим три команды. Каждая команда выбирает редколлегию. Придумывает ребусы. Сообща составляем стенгазету: рублики – новости, интересное, разное.
Выбирают редколлегию: редакторы, корреспонденты, художники.
Задания для команд: 1.В справочной литературе найти сведения о происхождении загадок.
2.Найти сведения о первых появлениях загадок на Руси.
3.Значение жестов у разных народов.
4. Найти или придумать от каждой команды по 2 ребуса. Оформить красочно в стенгазете.
	Команды выбирают тему и коллективно готовят. Со
ставляют одно сообщение для газеты, оформляют.
	











	2.предварительный этап
(неделя)
	Каждая команда выбирает командира,придумывает название,эмблему, девиз. Жюри – родители.
Каждый участник подготавливает интересную загадку для игры «Цепочка».
	Каждая команда оформляет красочно подобранный материал.
	




	3.КВН








1Тур приветствие
	








Представление команд девизы:1.Смекалистые: Соперникам не надо ни плитки шоколада, а им нужна победа, все любят побеждать. Эмблема: [image: http://im0-tub-ru.yandex.net/i?id=85012089-24-72&n=21]
2.Любознательные:
И, соревнуясь вместе с вами,
Мы останемся друзьями.
Пусть борьба кипит сильней,
И наша дружба вместе с ней. Эмблема: [image: http://im3-tub-ru.yandex.net/i?id=154921902-61-72&n=21]
1. Пытливые:
Мы веселая команда, 
Не умеем мы скучать, 
С нами ты посостязайся, 
Ты рискуешь проиграть. Эмблема:
[image: http://im5-tub-ru.yandex.net/i?id=32524127-53-72&n=21]
	Ребята предлагают назвагия, выбирают.
1команда:
Смекалистые
2.Любознательные.
3.Пытливые.

	








Каждая команда получает 5 очков за представление и 5 очков за эмблему.

	2.Тур:
Чтение сообщений о загадках.
	Предствавители от каждой команды рассказывают подготовленное сообщение. Регламент – 5мин.
( примерные тексты: приложение 1)
	1.Смекалис
тые:
сообщение о происхождении загадок.
2.Любознательные: сообщение о появлении загадок в русском языке.
3. Пытливые:
сообщение о значение жестов у разных народов.
	Оценивается чёткое, понятное и краткое сообщение.
Критерии оценивания:
Регла -
мент– 2б.
инте
реный и краткий мате
риал,
чёткое изложе
ние-3б.

	3Тур состязание в отгадывании загадок
	Каждая команда получает загадку для отгадывания. Время – 2мин.Если не могут отгадать, предлагается отгадать другой команде.
Алгоритм поиска отгадки, выработанный детьми под руководством учителя:
1. определить, что и где нужно искать;
1. выделить и объединить возможные признаки;
1. выдвинуть предполагаемую отгадку;
1. доказать правильность отгадки.


	
	Правиль-
но отгадан-
ная загадка – 1б.

	4Тур
«Цепочка».







	Домашнее задание было подготовить одну загадку для загадывания. Все члены команд становятся в круг так, чтобы стояли представители команд вперемежку: смекалистый, любознательный, пытливый. По цепочке каждый загадывает соседу свою загадку.
	
	Правиль
но отгадан
ная загадка-1б

	5Тур.Найти близнецов.
	Все команды получают две таблицы с загадками и находят разные загадки об одной отгадке.
Время работы – 10мин.
	
	За правиль
но найден
ный вариант – 1б.

	5Тур.Восстановите загадки.
	Загадки предлагаются не полностью, а лишь отрывки из них. Отрывки написаны на карточках, которые раздаются командам. Необходимо восстановить загадку по одному фрагменту и отгадать. Время – 7мин.

	
	За правильно выполненное задание – 5б.

	6Тур. Самостоятельное составление загадок.
	Вспомним алгоритм составления загадки. Время – 10 мин.
«Памятки к работе над загадками»
1. Загадка – малое по форме (размеру) литературное произведение.
1. Каждая загадка содержит вопрос, поставленный в явной или скрытой форме.
1. Цель создания загадки: поставить собеседника в затруднительное положение, заставить подумать.
1. В загадке используются образные слова и словосочетания.



	
	За каждую загадку – 5б.
















Приложение 1:
Примерные сообщения.
История происхождения загадок.
Слово «загадка» - древнего происхождения. В древнерусском языке слово «гадать» означало «думать», «размышлять». Отсюда и произошло слово «загадка». В загадке дается предметное описание какого-нибудь явления, для узнавания которого требуется немалое размышление.
Загадки были распространены на Руси в глубокой древности. Их приурочивали к празднованию Нового года, потому что в пору созревания и уборки хлеба нельзя было произносить тайные слова, так как они могли оказать нежелательное воздействие на природу. А вот когда заканчивался хозяйственный год, засыпала природа, прекращалось сокодвижение, затихали природные силы, люди могли немножко повеселиться, отдохнув от трудов праведных, вот тогда и устраивались эти праздники загадок.
2.Появление загадок в русском языке.
Появление на свет первых загадок ученые связывают с возникновением явления в жизни древних – с иносказательной тайной речью. Люди древнейших эпох были уверены, что иносказательной речью можно не только обмануть животных или растения, которые якобы способны понимать человеческий язык, но и воздействовать на природу. Именно поэтому тайная речь, построенная на замене одних понятий другими, нашла такое широкое распространение у человека далекого прошлого. Животные, а также предметы не назывались собственными именами, дабы не спугнуть или не навлечь на себя или на домашний скот беду. Люди были уверены, что животные и лесные звери прекрасно понимают человеческую речь.
Знаменитый путешественник XVIII в. С.П.Крашенинников [13] отметил остатки древней тайной речи у русских охотников по соболю. Как свидетельствует С.П.Крашенинников [13], свинью сибирики-охотники назвали низкоглядой, т.е. смотрящей вниз. Знающий загадки человек считался сильным, мудрым; их знание приносило человеку счастье, а незнание – гибель. Так, во многих русских народных сказках, герой становится богатым или даже царем благодаря загадкам.
3.Значение жестов у разных народов.
· Говоря о себе, европеец показывает рукой на грудь, а японец-на нос.
· Жители Мальты вместо слова "нет" слегка касаются кончиками пальцев подбородка, повернув кисть вперед.Во Франции и Италии этот жест означает, что у человека что-то болит.
· Греции и Турции официанту ни в коем случае нельзя показывать два пальца, указывая на два кофе или двепорции чего-либо - это жесткое оскорбление, подобное плевку в лицо.
· обычный утвердительный кивок головой на юге Югославии служит знаком отрицания ..
· Постукивание итальянцем указательным пальцем по носу означает: "Берегитесь, впереди опасность, они что-то замышляют".














Приложение 2:

1 –Смекалистые:Горел в траве росистой фонарик золотистый.
                         Потом померк, потух и превратился в пух.
                         На нем платок пуховый, всегда слететь готовый.  (Одуванчик) 
Любознательные:   Он и сочен, и душист, а снаружи золотист.
                            Много долек в нем, друзья, будем кушать все и я.(Апельсин)
Пытливые:     Растет у окошка в глиняной плошке
                         Зеленый ежик без головы и без ножек. (Кактус)
2 –Смекалистые:    Один костер весь мир согревает. (Солнце)
                                               Между веток новый дом, нету двери в доме том.
                     Только круглое окошко – не пролезет даже кошка. (Скворечник)
Любознательные:    Под ногой шуршат, шуршат.
                                     Скоро будет голый сад. (Листья)
Пытливые:    Гуляет в поле, да не конь, летает на воле, да не птица. (Ветер) 

3 –Смекалистые:   Не конь, а бежит, не лес, а шумит. (Река)
Любознательные:   Мой первый слог – предлог, и во втором мы проживем все лето, а целое от нас и вас давно уж ждет ответа. (За-дача)
              

                   Пытливые:                  В списке вы мой обнаружите корень;
                                           Суффикс – в собрании встретите вскоре;
                                            В слове рассказ вы приставку найдете;
                                        В целом – по мне на уроки пойдете. (Рас-пис-ание)
4 – Смекалистые:    С «Ч» - над морем я летаю,
                                     С «Г» - в машинах я бываю. (Чайка-Гайка)
Любознательные:   С «Г» -  он будет частью слова,
                                   С «И» - немного схож с пластом,
                                    С «Н» - не конь и не корова,
                                                  Хоть с ногами и хвостом. (СлоГ-слоЙ-слоН)
Пытливые:           Их, пожалуй, каждый знает:
                                  «Г» - сродни овсу и ржи,
                               С «Ш» - прислушаться заставит,
                                С «П» - сухим его держи! (Горох-Шорох-Порох)
5 – Смекалистые:   Легко дыша в моей тени, меня ты летом часто    хвалишь, но буквы переставь мои и целый лес ты мною свалишь. (Липа – пила)
Любознательные:     Найдешь загаданное слово в названье «жителя морского».  А как прочтешь наоборот –  под парусами он плывет. (краб – барк) 
Пытливые:  Его любой легко найдет, он – музыкальное творение,
А прочитай наоборот –  он – след на коже от ранения. (Марш – шрам) 
6 – Смекалистые: Известное я блюдо, когда прибавишь «М»,
                                  Летать, жужжать я буду, надоедая всем. (Уха – муха)
Любознательные: Кто части мотоцикла знает, тот слово это разгадает.
                                   А если букву «Д» прибавит,
                                   На сцене можно будет ставить. (Рама – драма)
Пытливые:   Им покрыть бы крышу мог тот, кто дом иль дачу строит,
А впишите в центр предлог –  будет дерево с листвою. (Толь – тополь)

7 - Смекалистые:  Я – травянистое растение с цветком сиреневого цвета,
         Но переставьте ударение, и превращаюсь я в конфету. (Ирис – ирис)

Любознательные:Я – сборник карт; от ударения зависят два моих значения.
                Захочешь – превращусь в название.
Блестящей шелковистой ткани я.  (Атлас – атлас)


Пытливые:
Мы – для пильщика подставка, мы – для кучера сиденье.
Но попробуй-ка, поставь-ка нам другое ударение – 
Осторожней будешь с нами: забодаем мы рогами. (Козлы – козлы)
8 - Смекалистые: Какое личное местоимение можно добавить к другому личному местоимению, чтобы получить много крупных плодов?  (Ты-к-вы)
Любознательные: Какое местоимение превращается в союз, если его прочесть справа налево?  (он – но)
Пытливые: В каком местоимении два звука, но одна буква?  (Я)
9 (ответ хором):
 Смекалистые: Она весну встречает – сережки надевает,
А платьице в полоску. Ты узнаешь… (Березку)
        Любознательные:  Лесной барабанщик, длинноухий трусишка,
Обожает морковку... Кто это? (Зайчишка)
Пытливые: Тучки в небе побежали, я раскрою зонтик,
Дружно капли заплясали. Это значит… (Дождик).

Приложение 3(Восстанови загадку):
…в окно войдет. (Не стукнет, не брякнет в окно войдет – РАССВЕТ) 
… без застежек. (Сто одежек и все без застежек – КАПУСТА)
…ворота открывает. (Без рук, без ног, а ворота открывает – ВЕТЕР)
Шел долговяз… (Шел долговяз, в землю увяз – ДОЖДЬ)
Два братца… (Два братца пошли в реку купаться – ВЕДРА)
…мост мостит. (Дедушка без топора мост мостит – МОРОЗ)
…сухим остался. (В воде купался, сухим остался – ГУСЬ)
Висит сито… (Висит сито, не руками свито – ПАУТИНА)
… одним цветом. (Зимой и летом одним цветом – ЕЛЬ)
Сам худ, а … (Сам худ, а голова с пуд – МОЛОТОК)

Приложение 3:[image: G:\Изображение 001.jpg][image: G:\Изображение 002.jpg]   


Приложение 4 (Темы загадок и примерные работы ребят ):
1. школьные принадлежности (учебник, портфель, тетрадь, ручка, дневник, линейка, ластик и т.д.)
1. одежда и обувь (брюки, платье, рубашка, куртка,шапка, ботинки, кроссовки, туфли и т.д.)
1. объекты неживой природы (гроза, ветер, туча, снегопад, дождь и т.д.)
1. спортивный инвентарь (мяч, скакалка, велосипед, коньки, клюшка, шайба,парашют)
1. части тела, лица человека (рука, пальцы, нос, волосы и т.д.)
1. растения (фрукты, овощи, цветы, деревья)
1. домашние животные и птицы (кошка, собака, корова, коза, попугай)
1. мебель (стул, стол, шкаф, кровать, диван, кресло)
1. бытовая техника (компьютер, пылесос, телевизор, стиральная машина, холодильник)
1. музыка (ноты, до, ре,ми,фа,соль,ля,си, полька, вальс,марш)
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                             Викторина: «Учимся весело на 5» 4 класс.
Цели:   
· привитие любви к великому русскому языку,
· формирование интереса к нему как к учебному предмету,
· повышение общей языковой культуры.



Примечания: Работа организуется на большой перемене.  Учитель зачитывает вопросы, а ученики отмечают варианты ответов в перфокарте. Все карты с ответами передаются сразу же после выполнения  в жюри.  
Фотографии детей, победивших в своём классе, передают для оформления слайд - презентации.
 Оборудование:  бланки ответов на каждого участника
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1. В каком времени года не «живёт» буква «Е»?
А - лето
Б - осень
В - зима
Г - весна
2. Что обозначает имя существительное?
А  - предмет
Б  - признак
В - действие
Г - признак признака
3.  С помощью чего человек выражает свои мысли?
А - жестов
Б - криков
В - шипения
Г - слов
4. Что значит сделать фонетический разбор?
Разобрать по:
А - звукам
Б - составу
В - значению
Г - членам предложения
5. Как пишется слово обезьяна?
А - АБЕЗЬЯНА
Б - ОБИЗЬЯНА
В - ОБЕЗЪЯНА
Г - ОБЕЗЬЯНА
6. Сколько букв гласных звуков в русском языке?
А - 9
Б - 10
В - 11
Г - 12
7. Что называют главными членами предложения?
 А - грамматическую основу
Б - смысл предложения
В - всё, кроме второстепенных членов
Г -  самое нужное
8. Кто был создателем первого славянского алфавита?
А - Кирилл и Мефодий
Б - Борис и Глеб
В - Афанасий Никитин
Г - Минин и Пожарский
9. Как называются в языке слова-близнецы, одинаковые по форме, но не имеющие ничего общего по смыслу?
А - синонимы
Б - омонимы
В - антонимы
Г - паронимы
10. Подлежащее и сказуемое могут быть:
А - предложением
Б - сложным предложением
В - словосочетанием
Г - второстепенными  членами 



Викторина «Весёлые задания»
для обучающихся 1-х классов
1.Загадки-шутки:
Наберем цветов охапку
 И сплетем сейчас мы…
 (не шапку, а венок)
На базар идут старушки
 Покупать себе…
 (не игрушки, а продукты)
Хоккеистов слышен плач
 Пропустил вратарь их…
 (не мяч, а шайбу)
С каждым днем к нам лето ближе,
 Скоро встанем все на…
 (не на лыжи, а на скейты или ролики)
У Иринки и Оксанки 
 Трехколесные есть…
 (не санки, а велосипеды)
На прививки и уколы
 Мамы деток водят в…
 (не в школы, а в поликлинику)

2.Лучшие наборщики:
Примечания:
Работа организуется на большой перемене. В течение 5-ти минут участникам нужно из букв, составляющих слово МЕТРОПОЛИТЕН, придумать как можно больше слов, имён существительных в ед.ч. (пол, пот, мот, лот, мор, мир, тол, метро, метр, мел, поле, метил, нетто, темп, топор, тело, тепло, море, литр, ром и т.д.)

Проверка: 
Когда заканчивается время, участник с наименьшим количеством слов говорит первое слово, если слово повторилось у других участников, они его вычёркивают. Так по возрастающему количеству слов прочитываются все слова. Победителем становится тот, у кого оказалось больше  не зачёркнутых  слов.

Сведения о победителях передаются в этот же день в  жюри. Фотографии детей, победивших в своём классе, передают для оформления слайд - презентации.











                                 
                                        КВН «Друга ищи, а найдёшь – береги!»
для обучающихся 2-х классов

Цели: 
· Формирование культуры речи
· Обогащение словарного запаса
· Развивать интерес руссского языка
Примечания:
Участие принимают по  2 команды от 2-х классов, победители выходят на финальную игру. Участие принимают  команды от каждого класса параллели (10 человек).


                                                                ХОД КОНКУРСА.

Ведущий: 
Русская пословица гласит: «Не имей сто рублей, а имей сто друзей». Для того, чтобы у вас было много друзей, надо научиться приятно общаться друг с другом: чётко проговаривать слова, правильно ставить ударения в словах, а самое главное - знать вежливые слова речевого этикета.
Команды готовы?
(Команды рассаживаются двумя параллельными рядами на стульях.)

1 конкурс.  «скороговорки»
Ведущий сообщает «по секрету» скороговорку первому из сидящих каждой команды. По его сигналу тот шёпотом передаёт её второму, далее по цепочке. Последние, получив «телефонограмму», должны встать и громко, внятно произнести скороговорку. Выигрывает та команда, которая быстрее передаст скороговорку по цепи и ее представитель точнее произнесёт эту скороговорку вслух).

Скороговорки для команд:
1. Жук жужжит над абажуром.
1. Уже и ужи в луже.
1. Не доела Нина дыню.
1. У ежа ежата, у ужа ужата.
1. Ворона воровала виноград.
1. От розы занозы.
1. Сачок зацепился за сучок.

2 конкурс. «Загадки»
Ведущий: 
Уважаемые, знатоки русского языка. Вам необходимо отгадать загадку, поставить правильно ударение в словах – отгадках, определить количество слогов в слове-отгадке.

Загадки для команд
1 команда - Она весну встречает – сережки надевает,
    А платьице в полоску. Ты узнаешь… (Березку)


2 команда - Лесной барабанщик, длинноухий трусишка,
    Обожает морковку... Кто это? (Зайчишка)

1 команда - На дворе в кадушке заквакали подружки,
   Потом прыг из ушата…Кто же это?  (Лягушата)

2 команда - Тучки в небе побежали, я раскрою зонтик,
   Дружно капли заплясали. Это значит… (Дождик).

1 команда -Ежедневно
                  В шесть утра, 
                  Я трещу:
                 -Вставать пора!(будильник)

2 команда -Всегда шагаем мы вдвоём,
                   Похожие, как братья.
                   Мы за обедом-  под столом,
                   А ночью- под кроватью. (ботинки)

1 команда -Через поле и лесок 
                   Подаётся голосок.
                   Он бежит по проводам-
                   Скажешь здесь, 
                   А слышат там. (телефон)

2 команда -Не смотрел в  окошко-
                   Был один Антошка, 
                   Посмотрел в окошко-
                   Там второй Антошка!
                   Что это за окошко, 
                   Куда смотрел Антошка? (зеркало)

1 команда –Ни начала, ни конца,
                   Ни затылка, ни лица.
                   Знают все, и млад, и стар,
                  Что она – воздушный шар.(Земля)

2 команда-  Жёлтый, синий, голубой;
                    Очень дружит он со мной.
                    В нём живут моря и страны, города и океаны!!!(глобус)

3конкурс: «Рассыпались загадки» 
Каждая команда получает задание составить из рассыпанных слов загадку и отгадать. Время – 5мин.
Со страницы книжки в гости к вам я шла,
Чтобы разгадали вы меня, друзья!
Очень торопилась, и случилось так,
На куски разбилась, не собрать никак!
Помогите, помогите! Из кусков меня сложите!
А потом, вы разгадайте, помните меня и знайте!
	Меня
	частенько
	ждут
	А только
	появлюсь
	прятаться
	начнут

	Ночью
	летает
	огнем
	мерцает
	а дыма
	нет



	Мелким
	шажком
	бежит
	босиком
	серый
	свитерок
	обвивает
	ветерок



	Раскалённая
	стрела
	дуб
	свалила
	у
	села



(Дождь, светлячок, заяц, молния)
4 конкурс «Ребусы»:
1команда- [image: Ребус-слово - Ребус №2]     
 Остановка.

2команда- - [image: Ребус-слово - Ребус №5] 
Пешеход 
1команда-      
  - [image: Ребус-слово - Ребус №8]
Самолёт

2команда- [image: Ребус-слово - Ребус №10]
     Ботинок
4 конкурс. «Искусство общения»
ВЕДУЩИЙ: 
Мы сейчас покажем вам, как общаются между собой некоторые ученики. 
( Двое учащихся 3 класса разыгрывают сценку  для команд )
1 УЧЕНИК:
               -Ты сегодня собирался в кино?
2 УЧЕНИК:
               -Ага!
1 УЧЕНИК:
              -А билеты ещё не купил?
2 УЧЕНИК:
              -Ага!
1 УЧЕНИК:
             -Будешь покупать, купи мне.
2 УЧЕНИК:
             -Ага!
1 УЧЕНИК:
             -Зайти за тобой?
2 УЧЕНИК:
             -Ага!
Ведущий: 
То, что вы услышали - обрывок телефонного разговора.
Я приглашаю по 2 участника от каждой команды для того, чтобы разыграть «правильный» диалог, употребляя добрые, вежливые слова. Выиграет та команда, у которой диалог наиболее живой и интересный.

3 конкурс. «Комплимент»
Ведущий: 
 Учиться произносить комплименты необходимо. Ведь, как говорил один из французских писателей: одним словом можно осчастливить человека.
Так, попробуем «осчастливить» своих соперников. Возьмём в руки мяч и бросим его -лови!- тому, кто сидит напротив из команды-соперника. А тот, в свою очередь, бросит следующему из команды-соперника, т.е. броски ломаной линией, туда и обратно, чтобы каждый сказал свой комплимент. Комплименты произносим о внешности, приятные, любезные слова. Например: «Твои глаза, как небо голубое!», «У тебя чудесные волосы!» и т.д.






 Викторина «Умники»
для обучающихся 3-х классов

Цели:         
· развивать интерес к русскому языку
· обогащать словарный запас учеников

Примечания:  Игра проводится в форме блиц – опроса, на одной из больших перемен. За правильный ответ ученику вручается жетон.   Победителем  становится тот, у кого наибольшее количество  жетонов. Сведения о победителях передаются в день проведения игры в  жюри.

Оборудование:  каждый класс для своих участников изготавливает 18 жетонов.

1 задание: Отвечай быстро, хором! (жетоны не выдаём, проводится с целью настроить на игру)
- Поди туда, не знаю куда,… (принеси то, не знаю что)
-Скоро сказка сказывается,…(не скоро дело делается)
-Это всё присказка,…(сказка будет впереди)

2 задание: «Поспевай - не зевай».
- Сколько звуков в слове ЯМА? (4)
- Какого цвета бывает ТОСКА, СКУКА? (зелёная)
- Как написать слово МЫШЕЛОВКА  пятью буквами? (кошка)
- Словарное слово, которое обозначает название предметов домашнего обихода, сбежавших от Федоры (посуда)
- Японцы называют его «лошадью с распухшей спиной». Назовите орфограмму в этом слове.  (верблюд)

3 задание: «Раз! Два! Три!»
*раз**-«раз»- состоит из слов (фраза)
**дв***а- «два»- небольшой засов (задвижка)
*три*- «три»- над рекой парит (стриж)
Раз***- «раз» - рот стоит раскрыв (разиня)
*д*ва****- «два»-на лугу растёт (одуванчик)  
Т***ри*- «три»- ты в поход с собой бери (топорик)

4 задание: « О каких словах идёт речь?»
Я-травянистое растение
С цветком сиреневого цвета
Но переставьте ударение-
И превращаюсь я в конфету. (ирис-ирис)

Меня вы в сказке отыщите, 
Я в сказке Пушкина- герой.
Но «Л» на «Н» лишь замените
Сибирской стану я рекой. (Елисей- Енисей)

Из меня посуду тонкую,  
Нежно- белу и звонкую
Обжигают с давних пор,
Называюсь я… (фарфор)

Чтоб скорей в библиотеке
Отыскать ты книгу мог,
В ней бывает картотека,
Специальный… (каталог)

5 задание: Составляем «Меню»- названия блюд нужно составить из всех букв, входящих в слова:
*крот+каша=(картошка)
*бобр+редут=(бутерброд)
*суд+тень=(студень)

6 задание на финальную игру:
Разгадай кроссворд.
По горизонтали.
2) По земле, как змейка, вьётся,
    Людям в руки не даётся,
    Вдаль бежит издалека-
    Это синяя…(река)
5) Синенький звонок висит,  
    Никогда он не звенит. ( колокольчик)
6) Привезли на кухню ящик-
     Белый-белый и блестящий,
     И внутри всё белое.
     Ящик холод делает. ( холодильник)
7) Его на палец надевают, 
    И оно руку украшает. (кольцо)
8)Гуляю в поле,
    Летаю на воле,
    Кручу, бурчу,
    Знать никого не хочу.
    Вдоль села пробегаю,
    Сугробы наметаю. ( ветер)
9) Лупоглазый мышеед
     В шубу серую одет. (сова)
По вертикали.
1) Жил я посреди двора,
     Где играет детвора,
     Но от солнечных лучей
     Превратился я в ручей. (снеговик)
3) Сам он худ,
     Голова – с пуд,
     Как ударит-
      Крепко станет. ( молоток)
4) Когда апрель берёт своё
     И ручейки бегут, звеня,
     Я прыгаю через неё,
     А она- через меня. (скакалка).
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Mepsas rpynna

1. MonzyH nosnzer,
Wrne! Be3eT,

A WKTH He MOXeT

Bcerga ux npu ceGe HoCUT

2. 3onioToi [ilemug
Bech fieHb Ha CONHBILKO
FRSAuT

3. Cvawt Aes,
Bo cTo wy6 opeT;
Kro ero pasaesaet —
Cnessl nponmeaeT

4. Bes pyk, 6es Hor,
A BOpOTa OTBOpSIET

He py6auika, a CluuTa,

5. He KycT, a C iuCToUKamm,

He uenosex, a pacckasbiBaeT

6. Manenbkuii ViBawika,
[lepessHHas pybaluka,
Tne HocoM TKHET,
‘Tam YepTy npoBeseT

7. Ha gBope knaHaeTcs,
A pomoli npuget —
IMoa NaBKoli pacTsaHeTca

8. He e3a0K, @ €O Wwinopamu,
He cTopox, a scex 6yauT.

9. Crout AHTOLLKa
Ha opHot HoXKe;
Ero uuyT,

A OH He OTK/IMKaeTCa

10. Cam He Geper
W BOpoSbsiM He faeT

11. ¥l komKoBaTo,
¥ HosppesaTo,
W MArKo, 1 JIOBKO,
A Beex Muneit

12. Cro oauH 6par,
Bce B oauH paa,
OpHUM KylakoM

TIO/NOsCaHb!

13. [lesb npubeiBaeT,
A OH yGbiBa€eT.
[LHu nipoiiayT,

Bce n1CTb! onaayT

14. HuKTo ero He BuAabIBan
A CnbilaTh BCIKUI CrbIXVBan,
Bes Tena, a XuBET,
Be3 si3pika — KpuanT

15. KpacHbie nanku,
[AnviHxas wes.
UWunner 3a naTky,
Beru 6es ornaaky

16. To 6nuH, TO NonbnMHa,
To Ta, TO 3Ta CTOPOHa

17. Y Halueit AHioTI
3eepb B aTnackoi wybke,
Bozne neuku rpeeres,
Be3 BoAuYKY MOETCA

18. KadTan Ha MHe 3e/eHbii
W cepaue kak Kymay,
Ha BiyC, KaK caxap, Claaok

19. YepeH, Aa He BOPOH,
PoraT, 2a He GbIK,
ects ko
Tlem——
Maget
22. benas

20. KoHb CTasIbHOIM,
OBca He MpocuT,
A nawer u KocuT

21, Bes Hero nnavem,
A KaK nosiBuTCs —
OT Hero rnasa npsuem

23. K70 X0AUT HO4b
¥ xonuT AeHb,
70 TEKOE NeHb?
e

24, BpaT C CECTPOi BUASATCR,

a He cxopAaTca
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Bropas rpyrina

1. Hor HeT, a XOXy,
P1a HeT, a CKaxy:
Korpa sceMm cnars,
A Korja Bcrasath

2. JiexuT faep Ha nonarsx
W Bech B 3annaTax.
Kro ero pasnesaer,

ToT cness NPoUBasT

3. 30h0TOe pelLeTe
HepHbiX JOMUKOB NONHO

6. Houblo He cruT,

4, B ropoge TWT CTouT,
Hyuero He roBOpUT,
Cam c rpsagok He Gepet

5. Y XOro ofHa Hora,
Da eute Ges Gawmarka?

Mblieit CTopoXuT

A BOpCHaM He Aaer
7. Cugen Ha 3a6ope,
fen pa Kpuyan,

A xaK Bce cobpanuch,

8. KnaHsercs, kiaHaeres,
Tpuger AoMol — PacTaHETCH

9. KTo MOnYa YYUT U roBO-

put?

Baan ga 3aMonyan
10. YepHuii ViBaluka,
[NepesauHas pyGaua,
Tie HOCOM BEfET,
Tam 3aMeTKy KNagert

11. F'ogoBsoii KycTouEK
Kanigapli fieHb poHAeT
JIACTOUEK,

Fop, npolipet —
Bech MCT onager

12. B soge xynancs,
[a cyx ocrancs

13. ten q Mumo,
Bugen guso:
Hag [oMoM Y AOPOMKNA

14. KpacHasn feByiika o
HeBy xoaut

15, HUKTO €ro He BUauT,
A BCSKMIA €ro CRIbILLNT,
bes KpbUibeB OH, a8 JIETUT,

Be3 A3biKa, & TOBOPUT

TosKcno nos-neneuku
16. Tpuauars Tpu Gpata 2a-
nauubpara —
OaHuM KyLLIaKOM
Moganosicas

17. MeHs pexyT-TpyT,
Konotsat-6bi0T,
A 5i BCE TEPIUN0 —
Jhiopam poSpom nnavy

18. Pacrer oHa BHU3 TON0-
BOWA,

He netoM pacrer, a 31Moit.
UyTb CONMHLIE €€ NMPUMNEYET,
3annaqyer oHa ¥ YMper

19, Ha Boaonoii He Xoxy,
Osca He npoiuy,
Konu xouellb, nonaiy,
Konu xouetib, noMonyy

20. Boer, CBUCTHT,
Betku noMaer,
[Mbirnb NOAHUMAET,
C Hor Bcex cbusaeT.
Crbluviib ero,
[a He Buaunilb ero

21, YigeT BowuH,
3eMio POeT,
A caM BoeT.
[isa pora — He 6biK,
LLlecTs Hor 63 KOMbIT

22. 3eneHeHbrulH,
TonocaTteHbkuyi,

23. He riopTHOIA, a BCio
XM3Hb C UrONKaMu XOAuT

24, OgviH KONTUTCH,
[Lpyroit TonueTcs

A B CepeliKe CnageHbruii

VBenuuLTE ¥ CKOMMPYITE KapTouKku Ha UBeTHyio Bymary, paspexbTe.
Ovsersl: 1-23; 2-3; 3-2; 4-20; 5-9; 6-10; 7-8; 8~7; 9-5; 10-4; 11-17; 12-16;
13-11; 14-15; 15-12; 16-13; 17-6; 18-22; 19-21; 20~19; 21-14; 22-18; 23-1; 24-24.
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