Развивающая игра «Сочини сказку»
Цель: Учить составлять небольшой рассказ, развивать речь. 
Задачи: учить детей ощупывать поверхность разной шероховатости. Развивать тактильное чувство, мелкую моторику пальцев рук, мышление, память, воображение, пополнить словарный запас детей. Воспитывать в детях умение находить в образе добрые качества.
Интеграция образовательных областей: социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие.
Материал: 9 карточек разной шероховатости.
Правило игры: количество игроков от 1 до 5
Карточки выкладываются перед игроками на столе лицевой стороной (шероховатой) вверх. Игроки рассматривают, трогают руками, обследуют. Далее, предлагается закрыть глаза, выбрать по одной или две карточки и представить образ животных, птиц или людей, с которыми ассоциируются выбранные карточки. Затем, игроков просят открыть глаза и рассказать о том, кого они себе представили. Так получается небольшой рассказ или сказка. Можно составить коллективную сказку.
