Перспективный план развития и руководства сюжетно – ролевой игрой.
 2 младшая группа.
Тема: «Больница»
	Информационная часть, ознакомление с окружающим
	Создание проблемной ситуации, обогащение игрового опыта
	Предметно – игровая среда

	сентябрь

	1. Экскурсия в кабинет врача. Рассмотреть предметы в кабинете, рассказать о их назначении.
2. Чтение книги «Наш доктор» А.Кардашовой.
3. Рассматривание иллюстраций на тему «Врач лечит детей»
4. Д/и «Кукла Катя заболела»   ( с показом игровых действий)
	Действие: Оборудовать больничный уголок в группе.
Проблемная ситуация: Кукла заболела
Ролевые взаимодействия: врач (взрослый) – больной (ребёнок)
Руководство игрой: взрослый следит за соответствием между ролью и ролевым поведением, речью детей; участвует в создании и разрешении проблемной ситуации; следит за применением атрибутов для игры (чтобы избежать манипуляции предметами)
	Атрибуты к игре «Больница» ( халат и шапочка врача, фонендоскоп, градусник, шпателя)
Иллюстрации на тему «Врач лечит детей»

	октябрь

	1. Показать детям предметы необходимые для игры: фонендоскоп, градусники, шпателя; халат, шапочку врача и действия с ними.
2. Чтение отрывка из стихотворения Чуковского «Айболит».
3. Д/и «Вылечим куклу».
4. Лепка «Угощение больной кукле»
5. Кукольный театр «Мама с дочкой пришли к врачу»

	Действие: пополнить больничный уголок предметами – заместителями.
Проблемная ситуация: вылечить больного.
Ролевые взаимодействия: врач (ребёнок) – больные (дети + взрослый)
Руководство игрой: закрепление игрового опыта детей, взрослый следит за соответствием между ролью и ролевым поведением, речью детей, участвует в создании и разрешении проблемной ситуации.
	Атрибуты к игре «Больница»  + предметы заместители.
Набор кукольного театра «Семья».
Пластилин, доски для творчества, салфетки.

	ноябрь

	1. Беседа с детьми о культурно-гигиенических навыках и профилактике простуды.
2. Чтение А.и П. Барто «Девочка чумазая» или Чуковский «Мойдодыр».
3. Рисование «Таблетки для зверят».
4. Просмотр мультфильма «Доктор Айболит»
	Действие: пополнить больничный уголок пузырьками от витаминов.
Проблемная ситуация: дети не мыли руки, заболел живот.
Ролевые взаимодействия: доктор (ребёнок) – пациенты (дети) –мама (взрослый)
Руководство игрой: взрослый следит за соответствием между ролью и ролевым поведением детей, закрепление игрового опыта детей, поощрение самостоятельности при развитии сюжета.
	Атрибуты к игре «Больница».
Трафареты «Кружочки», бумага, цветные карандаши.


	декабрь

	1. Показ примерного диалога между врачом и больным.
2. Рассматривание иллюстраций к сказке «Айболит», зачитать строки: «вот и вылечил он их…» (результат – все здоровы)
3. Д/и «На приеме у врача»
4. Внести игру «Кукольный доктор». Игра детей совместно с воспитателем.
	Действие: конструирование обстановки для игры «Лесная лечебница»
Проблемная ситуация: звери заболели.
Ролевые взаимодействия: доктор (ребёнок) – звери (дети) – хозяйка лесной лечебницы (взрослый)
Обогащение игрового опыта: укладывание больных в больницу, уход за ними.
Руководство игрой: закрепление игрового опыта детей, взрослый следит за соответствием между ролью и ролевым поведением, речью детей.
	
Набор «Кукольный доктор».
Халат, шапочка врача.
Мягкие модули ( кровати для зверей)
Иллюстрации к сказке «Айболит» К.Чуковского.


	январь

	1. Наблюдение за действиями медицинской сестры во время профилактического осмотра.
2. Рассматривание иллюстраций о работе врача.
3. Использование в игре телефона.
4. Д/и « Что лишнее»
5. Изготовление вместе с воспитателем альбома «Мы играем во врача»
	Действие: конструирование обстановки для игры «Больница» и «Семья».Внести телефон.
Ролевые взаимодействия: врач (ребёнок) – больные (дети + взрослый); мама (взрослый) – дочка или сын (ребёнок или кукла)
Обогащение игрового опыта: взрослый берёт на себя дополнительную роль (мама+ пациент), строит свои игровые действия и речь в зависимости от роли, выполняемой в данный момент.
Руководство игрой: взрослый следит за соответствием роли и поведения, речи у играющих детей, а также создаёт условия для того, чтобы дети могли также, по образцу, брать на себя дополнительные роли, поощрение самостоятельности при подборе необходимых для игры атрибутов.
	Атрибуты к игре «Больница».
Иллюстрации о работе врача.
Телефон.
Фотографии детей играющих в «Больницу»,
Альбом.

	февраль

	1. Повторная экскурсия в медицинский кабинет. Наблюдение за работой врача (слушает, смотрит горло, выписывает лекарство); медсестры (ставит градусники, делает уколы)
2. Обмен впечатлениями после наблюдения за работой врача и медсестры. Уточнение знаний.
3. Изготовление атрибутов из картона (градусники, шпателя)
4. Д/и «Аптека» (выдача лекарств по рецепту, деньги платят в кассу)
5. Чтение «С человеком беда» Ю.Синицина.
	Действие: конструирование обстановки для игры «Больница» и «Аптека».
Проблемная ситуация: в больнице закончились лекарства, врач звонит в аптеку, спрашивает, есть ли у них в продаже нужное лекарство и просит маму купить.
Ролевые взаимодействия: врач (ребёнок) – медсестра (ребёнок) – больные (дети)- мама (ребёнок) –аптекарь (взрослый).
Обогащение игрового опыта: дети (под руководством взрослого) берут на себя дополнительные роли (мед.сестра, мама), опыт построения ролевого диалога от имени игрового персонажа.
Руководство игрой: взрослый следит за соответствием между выбранной ролью и игровыми действиями, речью; использует при построении ролевых диалогов телефон; привлекает детей к использованию в игре других персонажей; поощряет самостоятельность и инициативу детей при развитии сюжета игры. 
	Атрибуты к игре «Больница» + халат и косынка для медицинской сестры;  атрибуты к игре «Аптека»  ( халат, шапочка, коробочки с таблетками, пузырьки из под витаминов, муляжи, денег)
Картон для ручного труда, карандаш- клей, салфетки.

	март

	1. Наблюдение за процессом игры старших детей.
2. Беседа после наблюдения по вопросам воспитателя.
3. Аппликация «Витамины для кукол»
4. Рассматривание картинок, фотографий, изображающих игру «Больница», где роль врача выполняют дети.
5. Чтение Ю.Яковлева «Больной»
	Действие: конструирование игровой обстановки для игры «Семья», «Строители»,  «Больница».
Проблемная ситуация: в кукольном городке нет «Больницы».
Ролевое взаимодействие: строители (дети + взрослый); врач (ребёнок)- пациенты ( дети + взрослый) , мама (взрослый)- папа (ребёнок) – дочка (ребёнок или кукла); при построении ролевого диалога используется телефон. 
Обогащение игрового опыта: усложнение игрового сюжета -ребёнок, опираясь на имеющийся игровой опыт, берёт на себя дополнительные роли- строитель, пациент больницы- папа. 
Руководство игрой: использование имеющегося игрового опыта; взрослый следит за соответствием между ролью и игровыми действиями, речью детей; расширение игрового опыта детей ( умение совмещать несколько ролей и выполнять соответствующие игровые действия, построение ролевых диалогов)

	Атрибуты к игре «Больница»,  «Строители», «Семья».
Альбом «Мы играем в «Больницу».
Цветная бумага, ножницы, клей- карандаш, салфетки.

	апрель

	1. Рассказ воспитателя о помощнице врача – медицинской сестре и её работе.
2. Внесение нового атрибута к игре -  шприц. Дети учатся делать уколы. (ваткой протирают место укола, учатся пользоваться пластмассовым шприцом)
3. Включение в игру машины скорой помощи. (роль шофёра)
4. Д/и «Отвезём куклу в больницу».
	Действие: конструирование игровой обстановки для игры «Больница»,конструирование игровой обстановки для игры «Водители».
Ролевые взаимодействия: врач (ребёнок)- пациенты (дети + взрослый); водитель скорой помощи (ребёнок); при построении ролевого диалога используется телефон (или предмет заместитель)
Обогащение игрового опыта: ребёнок опираясь на имеющийся игровой опыт, берёт на себя дополнительные роли – водитель «скорой помощи».
Руководство игрой: поощрение самостоятельного создания игрового пространства, подбора атрибутов для игр, развития сюжета; закрепление опыта использования предметов заместителей; взрослый следит за соответствием между ролью и ролевыми действиями детей.
	Атрибуты к игре больница» + шприцы; атрибуты к игре «Водители» (стулья, руль, предметы заместители (колёса, насос))


	май

	1. Беседа о профессии врача с использованием иллюстраций, рассматриванием картин. (обобщение образа)
2. Создание проблемной ситуации «Доктор Айболит увёз с собой все инструменты и лекарства» Как же нам лечить кукол? (поиск предметов заместителей)
3. Чтение отрывка из стихотворения В.Маяковского «Кем быть».
4. Развлечение «Слава добрым докторам!»
     

	Действие: конструирование игровой обстановки для игр  «Семья», «Магазин», «Больница».
Ролевые взаимодействия: врач (ребёнок)- пациенты (дети); мама (взрослый) – папа (ребёнок) – дочка (ребёнок или кукла); продавец «Магазина»  (ребёнок) – покупатель (ребёнок); при построении ролевого диалога используется телефон ( предмет –заместитель)
Обогащение игрового опыта: усложнение игрового сюжета- ребёнок, опираясь на имеющийся опыт, берёт на себя дополнительные роли – врач - папа – покупатель. Взрослый исполняющий роль мамы, «звонит» врачу (папе) и говорит, чтобы он после работы зашёл а «Магазин» и купил для дочки что-нибудь (например: игрушки, фрукты т т.д)
Руководство игрой: взрослый следит за соответствием между выбранной ролью и игровыми действиями, речью детей; закрепление игрового опыта детей (умение совмещать несколько ролей, использовать в игре игровые персонажи)
	Атрибуты к игре «Больница» ; «Магазин»; «Семья».
Иллюстрации, картины с изображением работы врача.




