
 



                                                                                                                                                         

«Красная Шапочка» 

 

Цель: автоматизация в словах звука Ч 

 

Игровая задача: ребёнку необходимо «проводить» Красную Шапочку к домику бабушки,  

называя по пути встречающиеся картинки, чётко произнося звук Ч. 


