Воспитатель Демина Т.Н.  «Сто затей для друзей».
Задачи:

- развитие чувства ответственности и сплочение коллектива;

- развитие смекалки и сообразительноси;

- развитие быстроты реакции.

Сценарный план:

Выбор участников команд: 2 команды по 8 человек. Из каждого отряда по 2 человека. Всем выдаются карточки, какие-то пустые, а какие-то с цифрами:

- сумма из цифр для первой команды 21

- сумма из цифр для другой команды 16.

Командам необходимо придумать себе название и определить капитана.

          Ход игры:

1) Конкурс «Фигурное катание»: команды разбиваются на пары. Пары берутся за руки (правая с правой, левая с левой). Оба поднимают по сигналу левую ногу и начинают прыгать от старта к финишу и обратно. Быстрота и правильность выполнения оценивается в 5 баллов.

2) Конкурс « Ночное ориентирование»: учавствуют по 4 человека из команды. Участники выходят на старт с завязанными глазами, напротив каждого стоит стул. Необходимо дойти до препятствия, обогнуть его и вернуться обратно. Команды могут подсказывать игрокам. Быстрота выполнения оценивается в 5 баллов.
3) Конкурс «Черепаха»: учавствуют по 4 человека из команды. Самая яркая отличительная черта этого животного – домик на спине и грациозная медлительность. Участникам эстафеты необходимо «превратиться» в черепах. Панцирем у них послужит таз, надетый на спину, а чтобы он не упал необходимо ползти на четвереньках, причем очень медленно. Правильность выполнения оценивается в 5 баллов.

4) Конкурс «Лицо с обложки»: с использованием косметики и костюмов создать образ, назвать его и немного о нем рассказать. Оценивается самое смешное лицо – 5 баллов.

5) Конкурс «Воздушный шарик»: необходимо засунуть как можно большее количество надутых воздушных шариков в одежду одного из членов команды. Количество баллов по количеству воздушных шариков.

6) Запасной конкурс « Комочек ваты»: командам даются легкие комочки ваты. По команде они подбрасывают их и дуют на них. Задача – удержать вату в воздухе как можно дольше. За самое долгое удержание дается 5 баллов.
