Игры и  задания на закрепление пространственных представлений

Игра «Муха»
Цель игры: введение в активный словарь детей слов, обозначающих на 4 основных направления перемещения на плоскости: вправо, влево, вверх, вниз),  развитие  внимания.  

Правила игры: 

Муха может ходить во всех направлениях, перемещаясь на заданное количество клеток. Нельзя говорить "назад", "вперёд". Проигрывает тот, у кого Муха выйдет за пределы игрового поля.

Игра «Паучок»
Цель игры: введение в активный словарь детей слов, обозначающих 4 диагональных направления: вправо вверх, вправо вниз, влево вверх, влево вниз.

Правила игры:

Паук и Муха располагаются на пересечении клеток. Паучок двигается по диагонали. Он должен дойти до Мухи и поймать её. Дети  называют направления.
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