Дидактическая игра «Угадай, кто что ест?»

(3-7 лет)

Дидактические задачи:  закрепить знания по темам "Дикие и домашние животные", создать условия для активизации словаря ребенка по данным темам, развивать способность анализировать, закреплять умение различать и называть животных, развитие мелкой моторики рук.

Материал: Вырезанные из картона изображения животных (мордочки), приклеенные на прищепки, картонный круг с изображением еды животных (разделены по секторам) с одной стороны и названия животных с другой стороны.

Ход игры:

Средний возраст. Воспитатель раздаёт детям нарисованные мордочки животных, а затем предлогает  детям  покормить животных. Дети поочерёдно находят, то что кушают животные и прищепками соединяют.                                            

Старший возраст.  Дети ежедневно самостоятельно ищут кто что ест и проговаривают слова. Дети читают слово на секторах круга и находят соответствующих животных, соединяют их прищепками.

