ОТКРЫТОЕ  МЕРОПРИЯТИЕ                                  ШАШЕЧНЫЙ  ТУРНИР
Работа родительского спортивного клуба

(старшие и подготовительные группы)

Цель: Закрепить знание правил игры, знакомить с понятием «нотация»-- обозначение полей на доске. Развивать логическое мышление, воспитывать настойчивость и терпение.

Материал: шашечные доски, призы победителям шашечного сражения., мультфильм «Лунтик», музыкальное сопровождение досуга.

Ход досуга

Инструктор:  Зайке шашки подарили,

А зачем не говорили.

Зайка их сперва погрыз:

Несъедобны   ---вот сюрприз!

Что же делать зайке с ними ,

Несъедобными такими?

Зайка их сперва катал.

Стало скучно, он устал.

Зайка ничего не знает про шашки. А мы с вами знаем!!! Давайте зайке расскажем про них. И не просто расскажем , а сказку сочиним.

Мы в волшебную страну прибываем с вами.

Познакомим зайку мы с  шашками-жильцами.

 Как обычно сказки начинаются?

Дети: Жили-были….

Инструктор: Жили-были на одной шахматной доске два шашечных  королевства. Каких??? Какого цвета??

Дети: Черное и белое.

А сколько жителей было в каждом королевстве?

Дети:--- двенадцать.

Инструктор: Каждый жил в своем домике В белом или черном????

Дети: В черном. Все шашки стоят на черных клетках.           Инструктор: И гулять  все жители шашечной страны любили так же по черным полям, и ходили они не направо, налево, а  строго по диагонали с уголка на уголок.!!!!!
Инструктор: К сожалению, между двумя королевствами не было мира Как только встретятся черные с белыми, начинается сражение.

И , конечно,  у каждого  жителя этой сказочной страны 

Был свой адрес!!! Да, да!!!

Мы с вами знаем , что горизонт. Ряды обозначаются ????
Дети:  Цифрами от 1 до 8.

А вертикальные?????

Дети:  Буквами.

Инструктор: Артисту, Биму, циркуль, дашь, , его, фамилией, же , аш.

Поле(клетка) обозначается буквой и цифрой. Давайте попробуем найти адрес жителей королевства.
Называются эти обозначения нотацией.

Адрес поля очень прост:  буква нос , а цифра хвост

Эстафета «Кто быстрее расставит шашки правильно на доске

Игра: НАЙДИ НУЖНЫЙ ДОМИК».

Инструктор: Вот такая сказка у нас получилась. Теперь и зайка, что-то знает об интересной и загадочной  стране шашек.
 Инструктор предлагает детям  посмотреть увлекательный мультик :»ЛУНТИК»
 Шашки игра очень древняя. Шашки в два раза старше шахмат.5 тысяч лет назад люди уже знали эту игру и любили ее. Сражение на шашечной доске похоже на сражение двух армий. Неслучайно в Древнем Риме игра в шашки называлась игрой в солдаты. Умная  и интересная игра быстро распространилась по разным странам.
Каждая простая шашка стремится продвинуться к последней горизонтали и стать дамкой. У дамки есть особые права, она может ходить вперед и назад на любые расстояния по черным клеткам.
 Цель игры: Уничтожить шашки противника или взять в плен. Шашки--- спортивная игра. По шашкам проводятся международные соревнования.

В нашем сражении участвует по семь человек от команды «Черные котята» и»Белые котята»

Чтоб путь победы в сраженье открыть,

Отважным и смелым

Игрок должен быть.

Упорным награда—

Победа в сраженье.
А всех невнимательных

Ждет пораженье!!!

Подойдите ко мне капитаны команд и мы узнаем чья команда начинает игру белыми и будет называться » Белые котята».

 Игру судят родители. Жюри подводит итоги.

Победители играют с родителями.

 Все участники команды награждаются призами.

 До новых встреч!!!!!

