Технологическая карта урока 
Ф.И.О. учителя: Кочетова Светлана Сергеевна

Класс: 6  
Предмет: Информатика и ИКТ

Тема урока: «Компьютерная графика»

Место и роль урока в изучаемой теме: урок открытия нового знания. 
УМК используемый на уроке: Л.Л. Босова учебник для 6 класса, рабочая тетрадь, методическое пособие для учителя
Цели урока: 

предметные: сформировать представление о кодировании графической информации в компьютере;

 метапредметные: совершенствовать приемы и методы работы в растровом и векторном графическом редакторе; развивать коммуникативные навыки учащихся (умение работать в группах: распределять роли, выслушивать чужую точку зрения, отстаивать свое мнение); развивать исследовательскую культуру учащихся(уметь проводить компьютерный эксперимент и делать выводы по результатам эксперимента)
личностные: воспитывать у учащихся толерантное отношение друг к другу
	Дидактическая структура урока 
	Деятельность учителя
	Деятельность учеников
	Задания для учащихся, выполнение которых приведет к достижению планируем. результатов 
	Планируемые результаты 

	
	
	
	
	Предметные 
	УУД 

	Психологический настрой. 

1 минута
	  Создает благоприятную обстановку
	 Настраиваются на эмоционально благоприятный лад
	  Интерактивное задание на перетаскивание элементов. Шуточный рассказ  с картинками
	  
	  

	Мотивационное начало урока. 

2 минуты


	  -Ребята, я хочу вам предложить создать эмблему вашего класса. Рисовать с помощью компьютера вы научились еще в начальной школе.

-Какими компьютерными программами вы пользовались для рисования?

-Ребят, а возможностями какого редактора, следует воспользоваться для создания эмблемы?
	  

-PAINT,  WORD(хотя это текстовый редактор, с его помощью можно создавать изображения)


	  Фронтальная работа
	  
	Умение высказывать свою точку зрения

	Выход на тему урока.

1минута
	Если мы говорим о возможности рисования на компьютере, то, как вы думаете, о каком разделе информатики пойдет речь сегодня

	  
Учащиеся формулируют тему урока: «Компьютерная графика»
	  Интерактивное задание на декодирование текстовой информации с помощью таблицы ASCII(таблица в РТ стр.21)
Результат маркером записываем на интерактивной доске
	 Умение осуществлять декодирование, пользуясь таблицей ASCII
	  

	Постановка проблемы и цели исследования.

2 минуты
	Наверняка, эти редакторы отличаются, а узнав особенности каждого редактора, мы сможем сделать выбор.

Учитель направляет их.
	Учащиеся формулируют цель исследования:

Узнать о возможностях и особенностях этих графических редакторов
	  Фронтальная работа
	
	  Умение ставить цель исследования, и прогнозировать результат

	Подготовка к исследованию 

2 минуты
	Предлагаю открыть у нас в классе исследовательский институт. Узнать особенности этих редакторов, предлагаю, разделившись на исследовательские отделы. Один отдел займется изучением особенностей редактора PAINT, а второй графическими возможностями текстового редактора WORD. 
В каждом отделе вам нужно сформировать творческие группы: ИССЛЕДОВАТЕЛИ

ХУДОЖНИКИ

АНАЛИТИКИ
	Учащиеся разбиваются на 2 исследовательских отдела. 

Формируют творческие группы.


	Каждая группа получает план- исследования и карту исследования, которую необходимо заполнить  в процессе исследования. (ПРИЛОЖЕНИЕ 1)
Группа в полном составе определяют вид графического редактора и приступают к исследованию
	
	Умение распределять роли, планировать свою деятельность и деятельность других участников группы

	Совместное открытие знаний. Исследование в группах.

7 минут
	Наблюдает, направляет
	ИССЛЕДОВАТЕЛИ - АНАЛИТИКИ (Проводят компьютерные эксперименты, находят информацию в различных источниках)


	Работники 1-го отдела проводят компьютерный эксперимент. 

Работники 2 –го отдела выполняют практическое задание в Рабочей тетради 

Участники обоих отделов находят информацию по интересующим их вопросам в учебнике, Интернете

(ПРИЛОЖЕНИЕ 2)
	Умение пользоваться возможностями графических редакторов
	Умение получать информацию из различных источников, обобщать, делать вывода, обосновывать свою точку зрения.



	
	
	ХУДОЖНИКИ (создают возможностями своего редактора рисунки из предложенных элементов, сохраняют файлы  в  указанных папках)
	Учащимся предлагается в своей работе выполнить задание № 3 из практической работы №9 
ПРИЛОЖЕНИЕ 2
	Умение пользоваться возможностями графических редакторов, определять размер файла, владеть единицами измерения информации
	

	
	
	АНАЛИТИКИ -ИССЛЕДОВАТЕЛИ(определяют из каких элементов состоит  рисунок, устанавливают размер файлов, формулируют выводы)
	Делают выводы, участвуют в заполнении сравнительной ИНТЕРАКТИВНОЙ  таблицы (ПРИЛОЖЕНИЕ 3)
	
	Умение обобщать, делать выводы, выделять главное

	
	
	
	
	
	

	Обмен информацией 

5 минут
	Предлагает проанализировать полученную таблицу, сделать выводы
	Анализируют, делают выводы. Принимают решение об использовании для создания эмблемы класса векторный графический редактор.
	Проанализировать таблицу
	Умение увидеть достоинства и недостатки графических редакторов, принять верное решение.
	Умение анализировать, сопоставлять, обобщать

	Закрепление
5 минут


	Предлагает в парах  выполнить интерактивные задания параллельно с заданиями в рабочей тетради.
	Выполняют предложенные задания.
	Выполнение интерактивных заданий по растровому и векторному кодированию информации. ПРИЛОЖЕНИЕ4
	Повторяютему двоичное представление десятичных чисел.
Отрабатывают умение декодировать векторные рисунки 
	Развивается умение работать в парах, помогать друг другу, относится толерантно друг к другу,  принимать общее решение

	Первичный контроль понимания

 3 минуты
	Предлагает ответить на поставленные вопросы
	Отвечают на поставленные вопросы
	Интерактивной задание с использованием функций ШТОРКИ.

ПРИЛОЖЕНИЕ5
	Закрепляют полученные знания
	Систематизируют полученные знания

	Дифференцированная практическая работа.
7 минут
	Предлагает нарисовать эмблему класса. Используя возможности графического редактора.

- Если вы считаете, что владеете графически редактором в полной мере,

 то создайте эмблему класса, используя следующие элементы.

-Если вы сомневаетесь в своих силах, то воспользуйтесь заготовками. ПРИЛОЖЕНИЕ5
	Выполняют практическую работу.
	Заготовки для практической работы ПРИЛОЖЕНИЕ 6
Для тех учащихся, которые решили выполнить задания без заготовок, на интерактивной странице  предложены примеры фигур, которые можно использовать. Учащиеся могут их заменить по  своему усмотрению.
	Отрабатывают умение создавать векторное изображение. На базовом уровне учащиеся собирают изображение из предложенных частей, причем все фигуры расположены в нужном порядке. На творческом уровне учащиеся сами выбирают фигуры и меняют их порядок в зависимости от их положения в эмблеме.  
	Умение рефлектировать, оценить свои возможности и выбрать задание по силам.


	Самооценка(включена в практическую работу)
	Предлагает оценить свою работу на уроке, поместив на эмблеме необходимое количество звезд
	Оценивают свою работу
	Помещают на эмблему столько звезд, насколько оценивают свою работу на уроке учащиеся по пятибалльной системе.
	Умение копировать элементы, на базовом уровне, располагать их  между собой, выбирая различное взаимоположение графических объектов на повышенном уровне
	Умение оценивать результат своей деятельности, свой вклад в общее дело

	Рефлексия (включена в практическую работу)
	Предлагается Заливку фона эмблемы выберите следующим образом:

Зеленым, если вы считаете, что все на уроке у вас получилось

Синим, если возникли небольшие трудности, но вы с ними справились

Красным, если вы еще не разобрались в материале урока
	Анализируют свое состояние на всех этапах урока: понимание темы, овладение новыми технологиями.
	Выбрать заливку фона эмблемы в зависимости от того, на каком уровне состояния определили учащиеся.
	Умение заливать геометрические примитивы различными цветами на базовом уровне, использовать градиентную заливку на повышенном уровне 
	Умение оценивать свое продвижение по материалу темы, планировать мероприятия по улучшению ситуации.


	Подведение итогов
1-2 минуты
	Наиболее удачные работы можно показать на Интерактивной доске,  предварительно переместив его по локальной сети на компьютер учителя
	Просматриваю получившиеся эмблемы
	
	Учащиеся видят различные способы использования одних и тех же геометрических примитивов при создании различных эмблем
	Развивается эстетическое восприятие. Формируется вкус.

	Домашнее задание.
1-2 минуты
	Сообщает домашнее задание
	Записывают Д/З
	Учебник стр. 23 -27, Р.Т. №39(2), 
Творческое практическое задание № 41
	
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 1(выдается в каждый отдел)
План исследования:

1. Выберете начальника отдела;

2. Распределите роли в своем отделе;

3. Распределите задания, которые необходимо выполнить;

4. Выполните задания;

5. Ответьте на поставленные вопросы в таблице;

6. Если на некоторые вопросы не удалось найти ответа, воспользуйтесь дополнительными источниками:  текстом учебника, Интернетом.
Обратите внимание на взаимодействие членов группы
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ПРИЛОЖЕНИЕ 2

Задания для группы №1, изучающей растровую графику:

Исследователи-аналитики

1. Выполните эксперимент стр. 25 учебника

2. Выполните эксперимент на стр. 26 учебника
Художники
1. Выполните правый верхний рисунок из задания №3 Практической работы №9 в графическом редакторе Paint
2. Сохраните файл в папке ОБЩИЕ ДОКУМЕНТЫ под именем Грузовик
3. Определите размер файла. Для этого щелкните правой кнопкой мыши по нему, выберите в контекстном меню СВОЙСТВА/РАЗМЕР. Внесите это значение в таблицу. 

Задания для группы №1, изучающей векторную графику:

Исследователи-аналитики

1. Изучите материал учебника стр.26-27
2. Выполните задания Р.Т. №40 (первое)
Художники
1. Выполните правый верхний рисунок из задания №3 Практической работы №9 во встроенном  графическом редакторе текстового процессора Word.
2. Сохраните файл в папке ОБЩИЕ ДОКУМЕНТЫ под именем Грузовик

3. Определите размер файла. Для этого щелкните правой кнопкой мыши по нему, выберите в контекстном меню СВОЙСТВА/РАЗМЕР. Внесите это значение в таблицу
ПРИЛОЖЕНИЕ 3(интерактивная таблица, 

находится на интерактивной доске)
	
	Растровый графический редактор PAINT
	Векторный графический редактор WORD

	Из каких элементов состоит изображение?
	
	

	Как кодируется изображение?
	Черно-белое

Цветное


	Команды, кодирования векторных рисунков

	Какой объем занимает файл изображения?
	
	

	Где применяется?
	
	


Заполняют с помощью функции перетаскивания 1-3 строки, оставшиеся две строки, заполняют маркером.
ПРИЛОЖЕНИЕ 4
Интерактивные задания

1. Растровое черно-белое изображение.
Работа с интерактивными заданиями сопровождается выполнением этих заданий в рабочих тетрадях остальными учащимися.

От десятичных кодов перейти к двоичным и нарисовать соответствующие им черно белые изображения: Учащиеся переводят десятичные числа в двоичные коды и формируют растровое черно-белое изображение.
	Десятичный код
	Рисунок
	Двоичный код

	99
	
	
	
	
	
	
	
	
	01100011

	99
	
	
	
	
	
	
	
	
	01100011

	85
	
	
	
	
	
	
	
	
	01010101

	73
	
	
	
	
	
	
	
	
	01001001

	65
	
	
	
	
	
	
	
	
	01000001

	65
	
	
	
	
	
	
	
	
	01000001

	65
	
	
	
	
	
	
	
	
	01000001

	65
	
	
	
	
	
	
	
	
	01000001


Процесс перевода записываю на пустой  интерактивной странице маркером, результаты переносят на страницу с заготовкой, с помощью функции перетаскивания, получают растровое черно-белое изображение. 
2. Векторный рисунок

.
	Команды для построения
	Векторное изображение

	Установить 20, 80

Линия 65, 110,

 Линия 110, 80

Линия 20, 80

Прямоугольник 20, 30, 110,10

Прямоугольник 30, 80, 40, 30

Прямоугольник 50, 80, 60, 30

Прямоугольник70, 80, 80, 30

Прямоугольник 90, 80, 100, 30
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Учащиеся по предложенным командам строят изображения в своих Рабочих тетрадях. Один учащийся на интерактивной доске выполняет данное задание. Предварительно на интерактивной странице урока размещена координатная плоскость. Ученик, пользуясь инструментами - ФИГУРЫ, строит изображение по командам
ПРИЛОЖЕНИЕ №5

ПРИЛОЖЕНИЕ №6
Данное интерактивное задание используется на этапе первичного контроля знаний. Применяется функция ШТОРКИ. Учащиеся самостоятельно отвечают на поставленные вопросы, затем проверяют, открыв ШТОРКУ.
Дифференцированная практическая работа «МОЯ ЭМБЛЕМА»

План:

1. Открыть графический редактор

2. Если вы считаете, что владеете графически редактором в полной мере,

 то создайте эмблему класса, используя следующие элементы.

3. Если вы сомневаетесь в своих силах, то воспользуйтесь заготовками

 из файла  МОЯ ЭМБЛЕМА
4. Заливку фона эмблемы выберите следующим образом:

· Зеленым, если вы считаете, что все на уроке у вас получилось

· Синим, если возникли небольшие трудности, но вы с ними справились

· Красным, если вы еще не разобрались в материале урока

Оцените свою работу, поместив на эмблеме необходимое количество звезд
5.Сохраните свою работу в папке ОБЩИЕ ДОКУМЕНТЫ
На интерактивной странице расположены только элементы, из которых предлагается ее собрать.
Начальник отдела


руководит работой отдела,


аккумулирует идеи, следит


за продвижением исследования





Художники


создают возможностями


своего редактора рисунки


из предложенных элементов,


сохраняют файлы  в


указанных папках





Исследователи-аналитики


определяют, из каких элементов состоит рисунок,


находят размер файлов, 


формулируют выводы.





Наименьшим элементом растрового изображения является


Цвет каждого пиксель кодируется  в виде 


Цветовая палитра компьютера складывается из сочетания основных цветов


Векторное изображение кодируется в виде 


Я понимаю как кодируется векторное изображение, например, данная фигура, будет закодирована








пиксель 


двоичного кода 


красного, зеленого, синего


 координат фигур, входящих в его состав 


Прямоугольник 2,4,8,1








