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Ф-9                                              Равномерное прямолинейное движение.                  ОК-3


1. Равномерное прямолинейное движение.


· Равномерным прямолинейным движением называется движение, при котором тело за любые равные промежутки времени совершает одинаковые перемещения.
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   скорость равномерного движения

2. Кинематическое уравнение прямолинейного равномерного движения.
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   -кинематическое уравнение прямолинейного равномерного движения.
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3. Графическое представление равномерного прямолинейного движения.
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· Перемещение численно равно площади фигуры под графиком скорости
График координаты
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График перемещения.
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· Чем круче графики перемещения и координаты, тем больше модуль скорости.
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