Интерактивная музыкально-дидактическая игра 
«Низкие и высокие звуки»
(на определение звуковысотного слуха)

Программное содержание:
· Развивать у  детей представление о высоте звучания различных звуков. 
· Продолжать формировать у детей представление о средствах музыкальной выразительности. 
· Упражнять детей в различении звучания звуков, низких и высоких звуков, условно соответствующих звучанию пения птиц. 
· Воспитывать доброжелательность и контактность в отношении со сверстниками. 
Оборудование и материалы:
Технические средства: компьютер, мультемедийная установка для показа слайдов, музыкальный центр, домашний кинотеатр, CD-диски с фрагментами музыкальных произведений.

Демонстрационный: мультемедийная презентация с содержанием игрового интерактивного пособия: слайды с изображением лесной полянки, птиц, дерева на котором находится гнездо, а также гнездо, находящееся в траве.

Раздаточный материал: карточки дидактического пособия «Низкие и высокие звуки»; детские музыкальные инструменты – металлофоны и ксилофоны.

Предварительная работа с детьми:

Цикл занятий и бесед о  средствах музыкальной выразительности.

Музыкальный репертуар: «Адажио» Д. Штейбельта.

Ход игры

Дети полукругом сидят возле  экрана, в руках у них дидактические карточки
(1 слайд - Приложение №5, рисунок 2). 

Музыкальный руководитель: На полянке на лесной, свили гнезда. Кто на дереве высоко, а кто и в траве густой. На дереве высоко гнездо, в нем раздается очень звонкий щебет птиц, а в траве кто-то притаился и низким голоском щебечет.

(2 слайд - Приложение №5, рисунок 1). 

Музыкальный руководитель: Фунтик очень хочет знать – хотите ли вы в игру эту поиграть? (дети отвечают). Тогда послушайте сейчас из какого гнезда поют на этот раз?

За ширмой музыкальный руководитель игрой на металлофоне воспроизводит высокие звуки, дети поднимают соответствующую звучанию карточку.
(3 слайд - Приложение № 5, рисунок 4). 

Если ответ положительный - на экране изображение гнезда, расположенного на дереве.
(4 слайд – повтор 2 слайда). 

При неверном ответе – появляется Фунтик со знаком вопроса.
Игра повторяется – за ширмой звучат низкие звуки.
(5 слайд - Приложение № 5, рисунок 4). 

Если ответ положительный - на экране изображение гнезда, расположенного в траве.
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