Методическая разработка.  Игра «Сам себе режиссер».
(для детей 6-7 лет)
Эта игра проводится на ковролине с использованием  плоскостных фигурок  героев знакомых и любимых детьми мультфильмов, а также сюжетные картинки, в отверстие на месте лица которых вставляются лица с разными эмоциями. Мордашки с эмоциями может менять взрослый или сам ребенок.
Методические указания: 
-Назови эмоциональное состояние героя (Незнайки, Карабаса, Карлсона и т. д.)
-Придумай, что бы мог сказать (н-р, Незнайка Цветику) в таком настроении? Скажи, используя нужную интонацию голоса и отобрази мимикой.
-Или, как ты думаешь, о чем вспоминает (н-р, Карабас)?
-Или, о чем мечтает (н-р, Карлсон)?                    и тому подобное.
-Как ты думаешь, о чем разговаривают гномики?
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