Игра на знакомство «Спешите знакомиться!»

Цели игры:

-  в легкой игровой форме познакомить участников друг с другом и    

   подготовить их к дальнейшей совместной работе.

- способствовать мобилизации внимания участников, и их участию 
   в решении  групповой задачи;

-  потренироваться в выработке совместной стратегии и тактики успеха;

- освоить активный стиль общения и развивать в группе отношения 
   партнерства; 

Место проведения: «Дом детского творчества» 

Количество участников:  52 участника.

Возраст участников: 13-15 лет.

Ресурсы: ватманы, маркеры, цветная бумага, смайлики, булавки, «Ширма впечатлений».

Длительность игры:  1час 20 минут.
1. Формирование групп. Каждому участнику раздаются смайлики разных цветов: красные, зеленые, синие, желтые, оранжевые. Таким образом, образовываются  3группы по 10 человек, и 2 группы по 11 человек. Затем все участники приглашаются в актовый зал для объяснения правил игры «Спешите знакомиться!».

Правила:

-каждая группа следует строго по маршруту, указанному в маршрутном листе;

-на каждом этапе игры обязательное выполнение двух уровней заданий этапа: 

1 уровень – игры на общение, знакомство, взаимодействие;

2 уровень – выполнение коллективного задания;

- на каждом этапе выполнения заданий соблюдать временной режим:

1 уровень –  10 минут;

2 уровень -  5 минут;

2 минуты для перехода на следующий этап и замены 2-х человек в группе! 

- группа обязательно определяет 2 человека, которые должны на каждом этапе покинуть команду и распределиться по одному человеку в другие группы, а взамен в группу с других групп приходят другие участники! Замена участников обязательное условие игры! Таким образом, участники «Вечера знакомств» максимально перезнакомятся друг с другом!

- если зазвучит музыка – это сигнал замены участников игры.

- музыка замолкает, начинается следующий этап игры.  

 2. Ход игры «Спешите знакомиться!»

Организаторы каждого клуба оценивают выполнение всех уровней сложности клуба, помогают участникам сориентироваться при выполнении заданий. Оказывают помощь при замене участников группы. На последнем клубе организаторы направляют группы в актовый зал для обмена впечатлениями и для награждения самого общительного участника! Организаторы составляют план работы клуба,  готовят разнообразные игры и задания для каждой группы.  
Этапы - Клубы:

Club «Пилот» 

Club «Пазитиффчик»

Club «Штучка»

Club «Клеопатра»

Club «SiRPiSE»

3.  «Ширма впечатлений». После игры в актовом зале участники игры обмениваются впечатлениями, пожеланиями о проведенном времени! Участникам раздаются разноцветные сердечки, маркеры на которых они оставляют свои впечатления, пожелания, прикрепляя их к «Ширме впечатлений». И в заключение коллективное фото.
Сценарий  игры «Спешите знакомиться»

Ведущая: 

Добрый день участники окружного XIV конкурса юных инспекторов дорожного движения «Безопасное колесо», объединение старшеклассников «СПИРИТ» приветствует вас и предлагает провести игру «Спешите знакомиться!» в теплой, приятной и дружественной обстановке!  Для того, что бы наша игра прошла весело и энергично, я Оксана, Лена, Наташа, Настя хотим вас настроить на позитив классными бодрячками! 
Бодрячок «Гиппопотам» 

Меня укусил гиппопотам  - 2р

Я от страха на дерево залез – 2р

Теперь я здесь  - 2р

А нога моя там – 2р

Баб Люб, Баб Люб, Баб Люба

Дед Сань, дед Сань, дед Саня
Бодрячок «Сосиска-кетчуп-кока-кола»

Все становятся  в круг друг за другом, «паровозиком». Сосиска - вперед правая нога, кетчуп – левая, Кока-Кола – круг тазом.

Бодрячок «Сто пионеров»

В моем отряде сто пионеров,

Сто пионеров в моем отряде,

Они играют, они смеются 

 Не скучают никогда.

 Правая рука… и т.д. 

Ведущая:

В КОНЦЕ  одной рукой погладить себя по голове, другой – чесать за ухом  соседа, приговаривая: «Как я себя люблю!», МОЛОДЦЫ!


У каждого участника есть смайлики разных цветов: красные, зеленые, синие, желтые, оранжевые. Таким образом,  у нас образовались  5 команд. 

Всем командам нужно соблюдать правила игры:
Правила:

-каждая группа следует строго по маршруту, указанному в маршрутном листе;

-на каждом этапе игры обязательное выполнение двух уровней заданий этапа: 

1 уровень – игры на общение, знакомство, взаимодействие;

2 уровень – выполнение коллективного задания;

- на каждом этапе выполнения заданий соблюдать временной режим:

1 уровень –  5 минут;

2 уровень -  3 минуты;

2 минуты для перехода на следующий этап и замены 2-х человек в группе! 

- группа обязательно определяет 2 человека, которые должны на каждом этапе покинуть команду и распределиться по одному человеку в другие группы, а взамен в группу с других групп приходят другие участники! Замена участников обязательное условие игры! Таким образом, участники «Вечера знакомств» максимально перезнакомятся друг с другом!

- если зазвучит музыка – это сигнал замены участников игры.

- музыка замолкает, начинается следующий этап игры.  

  Каждая команда придумывает себе название и вооружается маршрутным  листом. Ну, что ж счастливого пути! Будьте внимательны и соблюдайте правила! 
Ведущая:  
Итог игры – победила дружба!!

Уважаемые участники в завершение игры мы предлагаем вам обменяться впечатлениями о пройденном дне, об игре с помощью разноцветных  сердечек, на которых вы напишите свои пожелания,  и прикрепите их на «Ширму впечатлений». А мы с вами не прощаемся, а говорим «До свидания, до новых встреч!»
                                  Приложение

Подборка игр клуба « PILOT»

Вожатые:  Старостин Иван, Кононенко Владимир

· Команда №1 

Снежный ком ( цветы )

День рождение ( на кого ты похож? кинуть мяч ) 

Барон Мюнхгаузен   

· Команда № 2 

Снежный ком ( машина ) 

Круг друзей ( в круг с мимикой ) 

Карлик 

· Команда№3 

Снежный ком (на 1 букву своего имени черту характера )

Жаба с именем 

Буриме на тему ГИБДД

· Команда № 4 

Снежный ком ( любимый город и почему )

Ассоциация 

Я следопыт 

· Команда №5 

Снежный ком ( что в себе нравится )

Змея 

Волшебный Цилиндр 

