Правила игры

 

1.     Игра состоит из 3-х туров. В 1-ом и 2-ом турах участвуют  

    команды,  в 3-ем туре – по одному представителю от каждой команды. Длительность каждого тура – 5 минут.

2.     На вопрос отвечает только один игрок, которому доверяет 

     команда. В 3-м туре играют наиболее отличившиеся игроки.
3.  Первой отвечает команда, победившая в разминке. Она же

     выбирает номинацию и стоимость вопроса  (5, 10, 15, 20 или 25  баллов)

4.  Пока ведущий читает вопрос, любая команда может поднять руку, если знает ответ. В случае правильного ответа баллы засчитываются, в случае неправильного – минусуются.
5.  Если команда дает неправильный ответ, только после

     предложения ведущего может ответить другая команда.

6.  Следующую номинацию определяет правильно ответившая 

     команда. Если никто не ответил, право хода остается у прежней команды.

7.        Время на обдумывание вопроса не более 5-10 секунд
8.         Среди списка встречаются особые вопросы:  

«Своя игра» - никто не перебивает ход игрокам

«Кот в мешке»- команда передает ход другой команде (по выбору)  

9.  Выигрывает команда, набравшая наибольшее количество   баллов

