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Пояснительная записка
Подготовка  дошкольников к трудовой деятельности остается одной из основных и актуальных задач. Началом такой подготовки является формирование у учащихся интереса к труду и потребности овладеть определенными трудовыми умениями. Наиболее успешному осуществлению данной цели способствуют дидактические игры. 
Разработанные дидактические игры способствуют проведению контроля в комфортных условиях. 
Разрабатывая входной, промежуточный и итоговый   контроль я дидактические игры объединила  в систему, состоящую из трех блоков:
1 блок – входной контроль
Цель: определить уровень первичных знаний и умений дошкольников 
2 блок – итоговый
Цель: определить уровень знаний и умений,  полученных на занятиях в творческом объединении.
3 блок - дополнительный
Направлен на дифференцированную проверку повышенного уровня владения программным материалом. Он содержит 3 задания с самостоятельным выбором. 
ПОКАЗАТЕЛИ:
1.Владение оборудованием и оснащением
2.Практические умения и навыки при работе с бумагой, тканью.
3.Умение аккуратно выполнять работу
4. Умение организовать свое рабочее место
5. Творческие навыки
КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ:
Недостаточный, нулевой уровень - испытывает серьезные затруднения при работе с оборудованием, владеет минимальными навыками.
Достаточный, средний, удовлетворительный уровень - выполняет  простейшие практические задания педагога 
Оптимальный, хороший уровень - выполняет в основном задания на основе образца, владеет основными умениями и навыками
Высокий, отличный уровень - работает с оборудованием самостоятельно, не испытывает особых трудностей, выполняет практические задания с элементами творчества.
ИНДИКАТОРЫ:
Недостаточный, нулевой - 0-2 балла соответствует отметке "2".
Достаточный, средний, удовлетворительный уровень освоения разделов программы - освоено 1/2 программы - 3-4 балла соответствует отметке "3".
Оптимальный, хороший уровень освоения разделов программы - освоено более 1/2 – 2/3 программы - 5-7 баллов соответствует отметке «4»
Высокий, отличный уровень освоения разделов программы - освоено более 2/3 программы, (практически полностью) - 8-10 баллов соответствует отметке «5».






БЛОК №1














Входной контроль
Цель: определить уровень первичных знаний и умений дошкольников Условные обозначения:
[image: ] - обращался за помощью
  [image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]- выполнил самостоятельно
[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]- было сложно
















Задание 1
Дидактическая игра:  «Предметный мир»
Определи, какие инструменты и материалы необходимы для выполнения картины.[image: ]

[image: C:\Users\User\Desktop\19217.jpg]      [image: C:\Users\User\Desktop\64438316.jpg]               

  [image: C:\Users\User\Desktop\i (4).jpg]    [image: C:\Users\User\Desktop\i (2).jpg]                                                                                          
  [image: C:\Users\User\Desktop\i (5).jpg]         [image: C:\Users\User\Desktop\0005-005-Instrumenty-i-materialy.jpg]                                                             
                          [image: C:\Users\User\Desktop\0005-007-Instrumenty-i-materialy.jpg]                                                [image: C:\Users\User\Desktop\i (3).jpg]                                                                         
Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]




 

Задание 2
Дидактические  игры:  «Волшебный шаблон», «Ножницы-художницы»,  «Клей-невидимка»
Определить тот вид операции, который предстоит выполнить (разметка, вырезание, склеивание и т.п.)
Прежде чем сделать аппликацию, вы должны заготовить детали по шаблону. Наша игра называется «Волшебный шаблон». 











Образец работы [image: C:\Users\User\Desktop\i (7).jpg]   
Шаблон 
	2
Шт.





Для формирования у учащихся умения правильно работать с клеем и ножницами проводятся игры «Клей-невидимка», «Ножницы-художницы»
Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]




Задание 3
Умение самостоятельно подбирать материал, инструменты и изготавливать поделку, опираясь на технологическую карту.
 В процессе наблюдения следует выявить ручную умелость и способность реализовывать замысел.

[image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-264284-1414874559.jpg]    [image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-264284-1414874601.jpg]   [image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-264284-1414874654.jpg]   [image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-264284-1414874697.jpg]      [image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-264284-1414874697.jpg] 


	

[image: Изобр по Пшеничная Крупа]    [image: Товары, услуги и цены компании Алтайская мукомольно-крупяная компания]   [image: Супер-канцтовары-8: Stаbilо и Mаpеd, клей Uhu + немецкие ранцы.][image: цветик семицветик ВКонтакте]   [image: Кисти и краски - Школа, искусство - Всякая всячина - Каталог файлов - МЕТОДИЧЕСКИЙ СУНДУЧОК - Сайт учителя Изо]

[image: Циркуль: купить в Киеве (арт. . 1543333) в интернет магазине CLASNO.com.ua по цене 6 грн. . Отзывы и фото в каталоге 2014][image: https://im3-tub-ru.yandex.net/i?id=37e635470016d1162cdfde77e32b6ef2&n=21][image: https://im1-tub-ru.yandex.net/i?id=3e337950efed09bc71997d31f9e3c743&n=21][image: Tefal FV3326]


Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]



Задание 4
Определить творческие навыки – это способность к творчеству, творческому мышлению, творческой деятельности
Дидактическая игра:  «Картинная галерея»
Создать картину из готовых шаблонов 

[image: http://img1.liveinternet.ru/images/attach/c/10/111/343/111343671_4.jpg][image: C:\Users\User\Desktop\none-17257209.jpg]
     













Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]




БЛОК №2














Итоговый контроль
Цель: определить уровень базовых знаний и умений дошкольников 
Условные обозначения:
[image: ] - обращался за помощью
  [image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]- выполнил самостоятельно
[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]- было сложно
















Задание 1
Дидактическая игра:  «Ёлочка - иголочка»
Проследить организацию рабочего места
Определи, какие инструменты и материалы необходимы при работе с иглой.
        [image: https://im1-tub-ru.yandex.net/i?id=3e337950efed09bc71997d31f9e3c743&n=21] [image: Газобетонные блоки КЗСМ купить недорого, консультация специалиста]                                                          [image: http://pochemu4ka.ru/Stengazeta/prazdnik/novyj-god/elkaCB.gif]

[image: C:\Users\User\Desktop\0005-007-Instrumenty-i-materialy.jpg] [image: https://im1-tub-ru.yandex.net/i?id=9fef8ea90c18c2d67c6578b6354b47d1&n=21]
 [image: C:\Users\User\Desktop\i (5).jpg][image: C:\Users\User\Desktop\i (2).jpg]
                                                                                                
  [image: C:\Users\User\Desktop\19217.jpg]          [image: C:\Users\User\Desktop\i (4).jpg]                                                            
                                                                                                                                                   
[image: https://im1-tub-ru.yandex.net/i?id=f0016ff071a1f42d718d046babd65b80&n=21]

Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]


Задание 2
Дидактические  игры:  «Шнуровки»
Материал: картонные листы с пробитыми в них дырками; шнурки.
Ход: Применить различные способы шнурования. Ребёнок пропускает шнурок в пробитые отверстия, создавая различные линии. В конце шнуровки завязать шнурок  и оформить работу героями сказок (заготовки)
[image: https://im2-tub-ru.yandex.net/i?id=0269e5ffc642179f821b39d1966f51b0&n=21]
[image: https://im3-tub-ru.yandex.net/i?id=84605c53f3c67f6d4848469e84a4d1d0&n=21]

[image: https://im1-tub-ru.yandex.net/i?id=dbde740c2728215b0d9ce46f2272ea41&n=21]

[image: https://im2-tub-ru.yandex.net/i?id=a43fe3dedd61de49c06fd8e885868d1e&n=21]




Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]


Задание 3
Умение самостоятельно подбирать материал, инструменты и изготавливать поделку. В процессе наблюдения следует выявить ручную умелость и способность реализовывать замысел.
Дидактическая  игра: «Парикмахер»
Раздаются карточки с портретом, надо придумать прическу.          
Дополнительный материал: ленточки, бусы, резиночки.
[image: C:\Users\User\Desktop\сравниваем девочек.jpg]	

          


Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]









Задание 4
Определить творческие навыки – это способность к творчеству, творческому мышлению, творческой деятельности
Дидактическая игра:  «Ниткография»
После прослушивания сказки или рассказа изобразить его героя с помощью нити. 
декорировать с помощью пайеток и бисера

















Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]





БЛОК №3





Задание 1
Дидактическая игра:  «Дорисуй картину»
[image: Люди " развитие ребенка, обучение детей , психология и развитие ребенка] [image: http://www.detiseti.ru/images/library/tasks/half/polovinki_varejki.gif]


Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]














Задание 2
Выполни на выбор аппликацию,  используя шаблоны 
[image: Шаблоны для аппликации][image: Шаблоны для аппликации]

[image: Шаблоны для аппликации][image: Шаблоны для аппликации]



Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]


Задание 3
Выполни аппликацию из природного материала
[image: Мастер класс осенние поделки для д сада]          


Отметь, как ты выполнил задание.
	[image: C:\Users\User\Desktop\i (1).jpg]
	[image: C:\Users\User\Desktop\i.jpg]
	[image: ]
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