Рабочая программа 
Курса «информатика»

(на основе программы курса «Информатика» А.В. Горячева)
3 класс (1 часа в неделю)

Пояснительная записка
Основной целью изучения информатики в начальной школе является формирование у учащихся основ ИКТ-компетентности.
Достижение  данной цели предполагает решение следующих задач:
· развитие коммуникативных умений и элементов информационной культуры, в основе которой лежат умения работать с информацией (осуществлять ее сбор, хранение, обработку и передачу в процессе выполнения учебных задач);

· формирование основополагающих понятий информатики, таких как «действие с информацией», «объект», «свойства объекта», «действия объекта», «элементный состав объекта», «характеристика объекта», «отношение объектов», «информационный объект» и др.;

· формирование умения описывать объекты реальной действительности с использованием понятий и терминов информатики;

· развитие умения представлять информацию об объектах в разных видах и формах: в виде чисел, текста, рисунков;

· закрепление умения организовывать текстовые, графические и иные данные разными способами (в виде списков, таблиц, схем);

· развитие навыков использования информации и знаний при решении различных информационных задач;

·  формирование навыков использования компьютерной техники и современных информационных и коммуникационных технологий для решения учебных и практических задач.

Для решения поставленных задач используется УМК: «Информатика» рабочая тетрадь-учебник  для 3 класса А.В.Горячев; методическое пособие для учителя. 

Рабочая программа разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (базовый уровень, вариант 1).

Предмет «Информатика» изучается в 3-м классе 1 час в неделю (34 часа в год). 

Общая характеристика учебного предмета
В соответствии с новым Стандартом образования и основной целью изучения информатики в начальной школе является формирование у обучающихся основ ИКТ-компетентности. Под ИКТ-компетентностью подразумевается способность решать задачи, связанные с обработкой информации и коммуникацией (в частности, большинство задач, стоящих перед учащимся в школе) с адекватным применением массово распространенных ИКТ-инструментов и широко доступных информационных источников. ИКТ-компетентность позволяет человеку правильно строить свое поведение в информационной области: искать информацию в нужном месте, воспринимать, собирать, представлять и передавать ее нужным образом. К ИКТ-компетентности относится умение пользоваться источниками информации – справочниками, словарями, энциклопедиями, расписанием поездов, программой телевизионных передач и др. К ней же можно отнести и умение вести телефонный разговор, и умение смотреть (и не смотреть) телевизор, и умение записать свой адрес и вести записную книжку. 

В соответствии с основной задачей изучения курса информатики в начальной школе формируется и содержание курса. В нем условно можно выделить следующие содержательные линии:

Основные информационные объекты и  структуры. Вводимые понятия соответствуют основным математическим и информатическим понятиям, которые в свою очередь имеют метапредметный характер и находят свое отражение во всех учебных курсах. К числу таких понятий относятся: бусина (атомарный объект), цепочка (конечная последовательность), мешок (конечное мультимножество), дерево (ветвящаяся структура), таблица.
Основные информационные действия (в том числе логические)  и процессы. Данные действия и процессы имеют метапредметный характер и выполняются детьми в разных учебных дисциплинах, а также при решении практических задач. К числу таких действий относятся: поиск объекта по описанию, построение объекта по описанию, поиск соответствия между объектами – соединение объектов в пары, группировка и упорядоченье объектов, выполнение инструкции (в том числе программы или алгоритма) и другие.
Основные информационные методы. Данные методы также имеют метапредметный характер и могут использоваться при решении любых задач, в особенности практических задач, встающих перед ребенком в повседневной жизни. К числу таких методов относятся: метод перебора (полного или систематического), метод проб и ошибок, метод разбиения задачи на подзадачи и проч.
С учетом возрастных особенностей младших школьников, все понятия курса вводятся на наглядных и доступных детям графических и телесных примерах. Содержание всех понятий раскрывается в ходе решения ребенком большого числа задач. Учебные тексты не предназначены для заучивания, практическая деятельность с объектами всегда предшествует обобщению в виде словесных формулировок. 
В соответствии с ООП, в основе программы курса информатики лежит системно-деятельностный подход, который реализуется с учетом специфики учебного предмета. Системно-деятельностный подход реализуется не только за счет подбора содержания образования, но и за счет определения наиболее оптимальных способов учебной деятельности. Наиболее продуктивными на уроках информатики оказываются два вида учебной деятельности: самостоятельная работа учащихся в рамках общих договоренностей (работа по правилам) и проектная деятельность. Формирование умения работать по правилам играет важную роль не только в обучении ребенка (особенно в обучении информатике), но и в его жизни. К этой сфере относятся: умение следовать правилам в повседневной жизни (правилам дорожного движения, режиму дня, расписанию уроков и т. д.), умение выполнять регламентированные учебные действия, лежащие в основе УУД, умение выполнять инструкции, в том числе формальные алгоритмы и программы на уроках информатики. 

Кроме самостоятельной ценности работа по правилам позволяет реализовать на уроках информатики компетентностный подход к обучению, который включает формирование высокой степени компетентности в рамках курса, достаточной для самостоятельной работы учащегося по решению задач. Компетентность учащегося в рамках курса достигается за счет явного введения общих договоренностей (правил игры) – всех понятий, возможных действий и ограничений.  Самостоятельная работа учащихся с курсом позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося. При возникновении проблем в решении задачи учащийся результативно сотрудничает с учителем, обращаясь к нему за консультацией, вступая в равноправный диалог. Компетентность учащегося в рамках задачи позволяет ему высказывать свои идеи, предлагать новые способы решения задачи. В такое обсуждение часто включается весь класс. 

Другой вид организации учебной деятельности, который подходит для урока информатики – проектная деятельность. Это деятельность (чаще групповая) ребят по решению практической информационной задачи. Выполнение проектов позволяет детям достичь значимых для них результатов, мотивируют приобретение новых знаний, развивают коммутативные и регулятивные умения и навыки. 

Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета
Как говорилось выше, основной целью изучения информатики в начальной школе является формирование у учащихся основ ИКТ-компетентности, многие компоненты которой  входят в структуру универсальных учебных действий (УУД).  Это и задает основные ценностные ориентиры содержания данного курса. С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также продолжения образования на более высших ступенях (в том числе и обучения информатике в среднем и старшем звене), наиболее ценными являются следующие компетенции, отраженные в содержании курса:

1. Основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение основами логического и алгоритмического мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы.
2. Основы информационной грамотности, в частности овладение способами и приемами поиска, получения, представления информации. В понятие информационной грамотности в частности входит умение работать с информацией, представленной в различных видах: текст, таблица, диаграмма, цепочка, совокупность и представлять информацию в различных видах.
3. Основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения компьютеров (и других средств ИКТ) для решения информационных задач.
4. Основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета наиболее активно формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приемом и передачей информации. Сюда же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой информационных понятий, использованием языка для приема и передачи информации.
В результате освоения программы данного курса планируется достижение следующих результатов:
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Метапредметные результаты:
Регулятивные универсальные учебные действия:

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

Познавательные универсальные учебные действия:

· моделирование – преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);

· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.

Коммуникативные универсальные учебные действия:

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

Предметные результаты
В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

· изображать графы;

· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

Содержание
3 класс (34 часа)

Материал учебника для 3 класса структурирован по четырем главам, содержащим соответственно теоретические основы ин​форматики и  материал для дополнительного изучения.
Со​держание курса отражает сущность современного образования вообще и на​чального - в особенности, и определяется не накоплением у учащихся определенной суммы знаний, а умением использовать, добывать знания, применять различные способы деятельности для изучения информатики. Учебный материал по информатике отобран таким образом, что позволя​ет формировать у учащихся очень многие заявленные в стандарте общие учебные умения и способы деятельности. 
Алгоритмы.  Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.

Группы (классы) объектов.  Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.

Логические рассуждения.  Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.

Применение моделей (схем) для решения задач.  Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.

Тематическое планирование и основные виды деятельности учащихся

3 класс 

(34 часа из расчёта 1 час в неделю)

	№
	№  урока    теме
	Тема
	Планируемые результаты

	
	
	
	Тетрадь
(№)
	Предметные
(знать)
	Личностные
	Метапредметные

	Раздел 1

	
	1
	Алгоритм
	1-4
	Знать способ построения алгоритма

	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь составлять
план действия
Уметь анализировать алгоритм


	
	2
	Схема алгоритма
	5-10
	Знать способ построения алгоритма

	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь выполнять и составлять алгоритм, используя условные знаки

	
	3
	Ветвление в алгоритме
	11-15
	Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь работать с источником информации
Уметь составлять алгоритм
с ветвлением
вписывать на схеме команды


	
	4
	Цикл в алгоритме
	16-18
	Уметь составлять и выполнять 
алгоритмы с циклами
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь работать с источником информации

	
	5
	Алгоритмы с ветвлениями и циклами
	19-22
	Уметь работать по алгоритму
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь составлять и 
выполнять
алгоритмы с ветвлениями и циклами

	
	6
	Подготовка к контрольной работе
	23-26
	Уметь восстанавливать правильную последовательность команд в линейном алгоритме
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь работать с источником информации

	
	7
	Контрольная работа
	
	
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами. Формулировать условия ветвления и условия выхода из цикла.

	
	8-9
	Повторение
	27-31
	Знать о ветвлениях
и циклах в алгоритме 

	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами. Формулировать условия ветвления и условия выхода из цикла.

	Раздел 2

	
	10
	Состав и действие объекта
	1-9
	Уметь описывать 
объект, знать название его составных частей
и действия объекта
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Описывать предмет (существо, явление), называя его составные части и действия.



	
	11
	Группа объектов. Общее название
	10-17
	Уметь давать общее название группе предметов, разные общие имена одному объекту
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь работать с источником информации


	
	12
	Общие свойства объектов группы Особенные свойства объектов подгруппы
	18-24
	Знать что такое свойство объектов
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь описывать общие свойства объектов группы и особенные свойства объектов подгруппы.


	
	13
	Единичное имя объектов.

Отличительные признаки объектов
	25-31
	Уметь называть общие и единичные имена объектов
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь отличать общие и единичные имена объектов

	
	14-15
	Подготовка и проведение контрольной работы
	32-38
	Знать об общих и единичных именах предметов и существ
	Осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий
	Уметь отличать общие и единичные имена объектов

	
	16-17
	Повторение
	39-44
	Сформировать представление об общих и единичных именах предметов и существ
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Ожидаемые результаты
В результате изучения данного курса информатики в третьем классе школьники должны:

понимать:

-какую роль играет информация в жизни человека и для чего он совершает различные действия с ин формацией;

-что объектом может быть любой предмет, живое существо, событие, явление, процесс;

-что информационные объекты служат для описания других объектов;

-что компьютер работает с информацией благодаря наличию программ;

-что файл содержит закодированные текстовые, числовые, графические и звуковые данные;

знать:

-основные действия с информацией: сбор, представле ние, кодирование, хранение, обработку и передачу;

-что каждый объект имеет имя и характеристику (совокупность свойств);

-что информационные объекты связаны смыслом с объектами, которые они описывают;

-что компьютер может работать с разными информационными объектами;

-что компьютер может накапливать, хранить, передавать и обрабатывать информацию;

-что данные - это закодированная информация, хранящаяся в памяти компьютера в виде файла;

-что файл — это информационный объект, который имеет имя и характеристики (дату и время создания, объем);

-что файл — это электронный документ;

уметь:

представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунков, чисел;

выполнять элементарные преобразования информации в виде таблиц, списков и схем;

работать с текстами и изображениями, используя текстовый и графический редактор, производить несложные вычисления с помощью программного калькулятора;

осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу информации и данных;

использовать оглавления, указатели, каталоги, справочники, книги, записные книжки и компьютерные источники, в том числе Интернет для поиска информации;

создавать элементарные проекты с использованием компьютерных программ;

находить нужную программу на Рабочем столе компьютера и запускать ее на исполнение;

управлять экранными объектами с помощью мыши.

Материально-техническое обеспечение образовательного процесса
	Наименование объектов и средств МТО
	Количество
	Примечание

	1.Программа 


	1 экземляр
	

	Учебно-методического комплект «Информатика в играх и задачах» учебник-тетрадь в 2 частях 3 класс” А.В. Горячев
	30 экземпляров
	

	Методическое пособие для учителя
	1 экземпляр
	

	Технические средства обучения

	1.Компьютер
	1 экземпляр
	

	2.Интерактивная доска
	1 экземпляр для фронтальной работы
	

	3.Классная доска с набором магнитов для крепления таблиц и т.д.
	1 экземпляр для фронтальной работы
	

	4.Мультимедиа проектор
	1 экземпляр для фронтальной работы
	

	5.Принтер
	1 экземпляр
	

	6.Телевизор
	1 экземпляр
	

	7.DYD
	1 экземпляр
	

	Экранно-звуковые пособия по отдельным темам

	Диск «Информатика»
	1 экземпляр для фронтальной работы
	

	Оборудование класса

	1.Ученические столы с комплектом стульев 
	Класс-комлект
	

	2.Шкафы для хранения учебников, дидактических материалов и пособий
	
	

	3.Стенды, подставки для книг
	
	


