
3. Развитие физиологического дыхания.


�Игра "Капитаны"


�Цель: чередование длительного плавного и сильного выдоха. Активизация мышц губ.


�Оборудование: таз с водой и бумажные кораблики.


�Описание игры. 


Дети сидят большим полукругом. В центре на маленьком столе стоит таз с водой. Педагог предлагает детям прокатиться на кораблях из одного города в другой, обозначив города значками на краях таза. Чтобы кораблик двигался дуть на него нужно плавно, не торопясь, сложив губы, как для звука Ф. кораблик при этом двигается плавно. Но вот налетает порывистый ветер. "П-п-п:" -  губы складываются, как для звука п. или дуть, вытягивая губы трубочкой, но не надувая щек.�Вызванный ребенок дует, сидя на придвинутом к столу стульчике. При повторении игры нужно пригнать кораблик к определенному месту (городу).
























































2. Развитие фонематического слуха 





�Игра "Красный- белый" 


�Цель: нахождение звука в словах, воспринятых на слух


�Оборудование: по два кружка на каждого ребенка (красный и белый)


�Описание игры. 


Педагог предлагает детям внимательно вслушиваться и определять, в каком слове есть заданный звук. 


Если в слове заданный звук есть, дети должны поднять красный кружок, если нет - поднимают белый кружок.




























































































1.Развитие слухового внимания


�Игра "Тихо-громко!"


�Цель: развитие координации чувства ритма


�Оборудование: бубен (вместо бубна могут быть просто хлопки в ладоши)


�Описание игры.�Педагог стучит в бубен тихо, потом громко, и очень громко. Соответственно звучанию бубна дети выполняют движения: под тихий звук идут на носочках, под громкий - полным шагом, под более громкий - бегут. Кто ошибся, тот становится в конце колонны. Самые внимательные окажутся впереди.





























































































