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Цель: Развитие игровых умений

Задачи:
Познание: обогащать знания детей о профессии врача и медсестры. Развивать познавательную активность, внимание.

Социально-коммуникативное  развитие: Развивать умение выбирать роль. Выполнять в игре несколько  взаимосвязанных действий, самостоятельно выбирать атрибуты для игры. Воспитывать положительное отношение к профессии врача, пробуждать в детях доброту, заботу, бережное отношение к игрушкам.

Художественно-эстетическое развитие: развивать художественное восприятие и эстетический вкус.

Физическое  развитие: развивать мелкую моторику рук, воспитывать бережное отношение к своему здоровью.

Речевое развитие:  развивать свободное общение с детьми и взрослыми, развивать все компоненты устной речи в разных видах деятельности. Пополнить словарь детей: таблетки, сироп, шприц, вата, градусник, бинт.


Основное ролевой куст.
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Схема организации
	Профессия
	Функции 
	Оборудование
	Чтение художественной литературы

	Врач
	Лечит
Слушает
Осматривает
Назначает лечение
Измеряет температуру
Дает лекарства

	Стол
Стул
Кушетка
Телефон
Халат
Шапочка
Ширма

	К.И. Чуковский «Айболит»

	Пациент
	Жалуется врачу о состоянии здоровья;
болеет
	Игрушки
Мишка
Котенок
кукла
	А. Барто «Игрушки»

В.Берестов «Больная кукла»


	Медсестра
	Выписывает рецепт
Обрабатывает рану
Делает прививку
Дает лекарства
	Халат
Стул
Шприц
Зеленка
Вата
Бинт
Капли
Лекарства
сироп
	К.И. Чуковский «Телефон»





Схема организации игрового проекта
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