Административная контрольная работа по информатике в 7-х классах

 по теме: «Обработка графической информации»
                                                                             Вариант II.

Задние №1. Напишите букву, соответствующую ва​рианту правильного (нужного) ответа.

1. Глубина цвета - это количество...
1. Цветов в палитре

2. Битов, которые используются для кодирования цвета одного пикселя

3. Базовых цветов

4. Пикселей изображения
2.  Какой вид графики обладает более высокой точностью передачи градаций цветов и полутонов...
1. Растровая графика

2. Векторная графика

3. Оба вида

4. Нет правильного ответа
3. Графическим объектом не является...
1. Рисунок

2. Текст письма

3.  Схема
4. Чертёж
4. Графический редактор Paint предназначен для того, чтобы...
1. Создавать и редактировать графические изображения

2. Редактировать вид начертания шрифта

3. Настраивать анимацию графических объектов

4. Создавать векторные графические изображения 
5. Программа создания, редактирования и просмотра графических изображений - это …

1. Текстовый редактор

2. Графический редактор

3. Adobe Photoshop

4. Нет правильного ответа
6. Видеопамять предназначена для...
1. Хранения информации о цвете каждого пикселя экрана монитора

2. Хранения информации о количестве пикселей на экране монитора

3. Постоянного хранения графической информации
4. Вывода графической информации на экран монитора

7.  Векторные графические изображения хорошо поддаются масштабированию так как...
1. Используется высокое пространственное разрешение

2. Они формируются из графических фигур

3. Они формируются из пикселей

4. Используется мощный компьютер
8. Цвет пикселя на экране монитора формируется из следующих базовых цветов...
1. Красного, синего, зелёного

2. Красного, жёлтого, синего

3. Жёлтого, голубого, пурпурного
4. Красного, оранжевого, жёлтого, зелёного, голубого, синего, фиолетового
9. Векторные изображения формируются из…

1. Отдельных пикселей

2. Графических фигур

3. Фрагментов готовых изображений

4. Отрезков и прямоугольников 
10. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является...
1. Курсор

2. Символ

3. Пиксель
4. Линия
11.  Растровые изображения чувствительны к…
1. К количеству цветов в изображении

2. К масштабированию

3. К солнечному свету

4. К качеству изображения
12. К устройствам вывода графической информации относится...
1. Сканер
2. Монитор
3. Джойстик
4. Графический редактор
13. Качество растрового изображения зависит от…

1. Пространственного разрешения

2. Количества пикселей в палитре

3. Объема памяти

4. Все вышеперечисленные ответы
14. К устройствам ввода графической информации относится...
1. Принтер
2. Монитор
3. Мышь
4. Видеокарта
15. Растровое изображение создается с использованием… 

1. Пикселей

2. Примитивов

3. Нет правильного ответа

4. Растровой графики

Задание №2 (Допишите правильный ответ)

16.  Решите задачу. Сколько битов памяти достаточно для кодирования одного пикселя 16-цветного изображения?
17.  Заполните таблицу, вычислив количество цветов в палитре N при известной глубине цвета i:

	Глубина цвета (i)
	Количество цветов в палитре (N)
	Глубина цвета (i)
	Количество цветов в палитре (N)

	24
	
	1
	

	4
	
	5
	











