ПЛАН КОНСПЕКТ УРОКА

                                                технология   5 класс

Тема :Работа в графическом редакторе "Paint".

Цель: Первоначальное знакомство с графическим редактором "Paint".

Материально техническое оснащение:

 компьютер

                                                           ХОД УРОКА

1) Орг. момент.

  1.1  Проверка отсутствующих.

  1.2  Постановка урока.

2)  Изложение нового материала.

  2.1   1способ: на рабочем столе запустите текстовой редактор.

         2способ: 1) щёлкните  ПУСК.

                       2) переместите курсор на пункт  ПРОГРАММЫ

                       3) переместите курсор на пункт  СТАНДАРТНЫЕ

                       4) в открывшемся меню левой кнопкой щёлкните  PAINT

  2.2  Знакомство с окном графического редактора.

      1) строка меню 

      2) панель инструментов

      3) рабочее поле программы 

      4) палитра цветов

      5) основной цвет

  2.3  Выбор основного и тонового цвета .

     а) основной цвет используется для рисования линий,границ,фигур,текста.

     Для задания основного цвета подведите указатель мыши к нужному цвету на    палитре и щёлкните левой кнопкой мыши.

     б) цвет тона используется для заливки.                                                                                                       Для задания основного цвета  выделить цвет и щёлкнуть правой кнопкой мыши.

  2.4  Создание рисунка с помощью карандаша:

       а) задайте основной цвет.

       б) щёлкните кнопку инструментов  КАРАНДАШ

       в) нажав левую кнопку мыши и удерживая ее, рисуем рисунок.

       г) отпустите кнопку мыши.

 2.5  Рисование геометрических фигур 

       - многоугольников

        -элипсов

 2.6  Заливка областей.

       а) выберите основной цвет .

       б) на панели инструментов щёлкните  ЗАЛИВКА.

       в) переместите курсор в область, которую требуется залить.

       г) щёлкните левой кнопкой мыши .

 2.7  Удаление рисунка.

       а) очистка всего листа CTRL + V

       б) часть рисунка

       - на панели инструментов выберите кнопку  СТЁРКА

       - на панели инструментов выберите  ВЫДЕЛЕНИЕ ОБЪЕКТА

 Выделите фрагмент, нажмите  Delete

 2.8  Сохранение рисунка

        В строке меню щёлкните  ФАЙЛ ------ СОХРАНИТЬ КАК

        а) в открывшемся окне выберите папку

        б) в папке ИМЯ ФАЙЛА введите имя

        в) щёлкните кнопку СОХРАНИТЬ

        г) закройте программу Paint, щёлкнув кнопку  ЗАКРЫТЬ

 3)  Закрепление материала

 3.1  Выполните несложный рисунок, закрасти его, сохраните и закройте программу.

 4)  Заключительная части

 4.1  Итоги урока

      Познакомились с работой в графическом редакторе " Paint "

 5)  Дом. зад.     

