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Рекомендации учителю
Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь № 1. Начальный уровень

Дорогой друг!
    Перед тобой рабочая тетрадь по информатике для 5-го класса. Тебе придется работать с ней на уроках и дома. Задания и упражнения, собранные в тетради, помогут тебе сделать первые шаги на пути, ведущем в сложный, но очень увлекательный и интересный компьютерный мир. Выполняя эти задания, ты сможешь вспомнить, что объяснял учитель на уроке, и проверить себя. 
    Предмет, который ты изучаешь, называется ИНФОРМАТИКА. Название предмета образовано от двух слов — информация и автоматика. Это означает, что на уроках информатики ты должен научиться использовать современные технические средства, и в первую очередь компьютер. 
    Веками человечество накапливало информацию об окружающем мире. Чтобы не потеряться в безбрежном море информации, нужна хорошая память, пространственное воображение, внимательность, сообразительность. Необходимо научиться накапливать информацию, обобщать накопленные знания, делать на их основании выводы, правильно и ясно выражать свои мысли. Такие умения не приходят сразу. Этому надо учиться. И предмет ИНФОРМАТИКА поможет тебе в этом. 
    Надеемся, что загадки, головоломки, ребусы, кроссворды, логические задачи, которые ты найдешь в рабочей тетради, помогут тебе приобрести навыки работы с информацией. Многие из заданий ты сможешь сделать на компьютере. 

Желаем успехов!

Прежде чем приступить к выполнению заданий, познакомься с рекомендациями.
1.     В некоторых заданиях ты увидишь список из правильных и неправильных ответов. Слева от каждого элемента списка расположены пустые квадратики. 
Для указания правильного ответа поставь «галочку» в одном из квадратиков. 

Правильный ответ 

Неправильный ответ 



ПРИМЕЧАНИЕ 

Значок на компьютере называется «флажок». Поставить «галочку» внутри этого элемента на компьютере, значит включить флажок. Убрать «галочку» — отключить флажок. Включение или отключение флажка осуществляется щелчком мыши на значке. 


2. Если в задании предполагается письменный ответ, внимательно просмотри задание до конца и найди специально выделенное для этого место. 

3. Пользуйся карандашом при выполнении заданий, когда ты не уверен в правильности своих рассуждений или действий (например, в графических заданиях «одним росчерком пера» или «найди кратчайший путь», а также при отгадывании загадок и кроссвордов). 

4. Все графические задания и иллюстрации к задачам, которые ты встретишь в этой тетради, подобраны таким образом, чтобы ты смог выполнить их на компьютере в среде графического редактора или написать для них программу на языке Лого. 

Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь № 2. Начальный уровень
Дорогой друг!

    Перед тобой — рабочая тетрадь по информатике для 6-го класса. Как и в прошлом году, в этой тетради собраны задания для работы на уроках и дома. Следует помнить, что решение любой задачи — это обработка информации. Чтобы найти правильное решение, надо определить, какая информация является исходной и как преобразовать эту информацию, чтобы добиться желаемого результата. 
    Несколько первых заданий в рабочей тетради позволят вспомнить и повторить материал, изученный в 5-м классе. 
    В тетрадь включены задания на преобразование графической информации в среде графического редактора, на составление алгоритмов, логические задачи, в которых придется порассуждать, прежде чем будет получен правильный результат. 
    В этом году ты познакомишься с языком программирования Лого. На компьютере послушным исполнителем твоих идей будет черепашка. Она будет исполнять составленные программы. 
    Задания, помещенные в рабочей тетради, позволят тебе представить себя на месте черепашки. В некоторых предстоит выполнить за черепашку записанный алгоритм и нарисовать в тетради графическое изображение на клеточном поле. 
    В других заданиях потребуется составить алгоритм для черепашки, в результате которого получается представленный рисунок. 
    В приложении ты найдешь пособия «Черепашка» и «Компас», которые помогут выполнить задания. 
    Не забывай, что многие задачи можно выполнить не только в тетради, но и на компьютере. 

В добрый путь!

Правила пользования пособием «Черепашка»
Чтобы построить угол поворота по заданной команде, 

1. совмести центр пособия с точкой текущего положения черепашки; 

2. установи черепашку головой в текущем направлении. Если линия текущего направления не видна из-под пособия, продли ее; 

3. по отметкам на лапах черепашки определи угол поворота и построй его. В дальнейшем на построенной линии ты сможешь отложить необходимое количество шагов, соответствующее команде вперед или назад. 

Чтобы определить команду и угол поворота, 

1. продли стороны углов так, чтобы они были видны из-под пособия; 

2. совмести центр пособия с точкой текущего положения черепашки; 

3. установи черепашку головой в текущем направлении; 

4. определи команду и угол поворота. 

Правила пользования пособием «Компас»
Чтобы построить угол нового направления движения, 

1. совмести центр компаса с точкой текущего положения черепашки; 

2. установи нулевое положение компаса «на север» (вверх) независимо от того, каково текущее направление черепашки; 

3. по отметкам на лучах компаса определи угол для команды нов_курс и построй его. 

    Научившись определять и строить углы поворота самостоятельно, ты сможешь держать компас, установленный в направлении «на север», в стороне от рисунка и определять новый курс мысленно.
Информатика и ИКТ. Задачник по моделированию. 9–11 класс. Базовый уровень.

Содержание
Раздел 1. Моделирование в среде графического редактора 

ТЕМА 1.1. Представление о моделировании в среде графического редактора 

ТЕМА 1.2. Моделирование геометрических операций и фигур 

ТЕМА 1.3. Конструирование — разновидность моделирования 

ТЕМА 1.4. Разнообразие геометрических моделей 

Раздел 2. Моделирование в среде текстового процессора 
ТЕМА 2.1. Словесные модели 

ТЕМА 2.2. Моделирование составных документов 

ТЕМА 2.3. Структурные модели 

ТЕМА 2.4. Алгоритмические модели 

Раздел 3. Моделирование в электронных таблицах 
ТЕМА 3.1. Этапы моделирования в электронных таблицах 

ТЕМА 3.2. Расчет геометрических параметров объекта 

ТЕМА 3.3. Моделирование ситуаций 

ТЕМА 3.4. Обработка массивов данных 

ТЕМА 3.5. Моделирование биологических процессов 

ТЕМА 3.6. Моделирование движения тела под действием силы тяжести 

ТЕМА 3.7. Моделирование экологических систем 

ТЕМА 3.8. Моделирование случайных процессов 

Раздел 4. Информационные модели в базах данных 
ТЕМА 4.1. Этапы создания информационных моделей в базах данных 

ТЕМА 4.2. Стандартные и индивидуальные информационные модели 

ТЕМА 4.3. Информационная модель “Учащиеся” 

Информатика и ИКТ. Практикум. 8–9 класс

Содержание
Введение
ЧАСТЬ 1.  ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРИКЛАДНЫХ ПРОГРАММНЫХ СРЕДАХ
Раздел 1.  Освоение системной среды Windows XP 

Тема 1.1.  Параметры файла и действия над файлом 

Тема 1.2.  Параметры папки и действия над папкой 

Тема 1.3.  Работа с окнами графического интерфейса 

Тема 1.4*.  Настройка параметров Рабочего стола 

Тема 1.5.  Запуск программ (приложений) 

Тема 1.6.  Работа в Windows как в многозадачной среде 

Тема 1.7*.  Работа с папками и файлами с помощью меню и панели инструментов Проводника 

Тема 1.8.  Технология и способы обмена данными 

Тема 1.9.  Антивирусная защита информации 

Тема 1.10*.  Создание архивных файлов 

Раздел 2.  Освоение среды графического редактора 

Тема 2.1.  Общая характеристика графического редактора 

Тема 2.2.  Создание и редактирование рисунка 

Тема 2.3.  Создание и редактирование рисунка с текстом 

Раздел 3.  Освоение среды текстового процессора 

Тема 3.1.  Общая характеристика текстового процессора 

Тема 3.2.  Создание и редактирование текстового документа 

Тема 3.3.  Форматирование текста 

Тема 3.4.  Оформление текста в виде таблицы и печать документа 

Тема 3.5*.  Включение в текстовый документ графических объектов 

Раздел 4.  Освоение среды табличного процессора 

Тема 4.1.  Общая характеристика табличного процессора 

Тема 4.2.  Создание и редактирование табличного документа 

Тема 4.3.  Форматирование табличного документа 

Тема 4.4*.  Использование функций и логических формул 

Тема 4.5.  Представление данных в виде диаграмм 

Раздел 5.  Освоение системы управления базой данных 

Тема 5.1.  Общая характеристика системы управления базой данных 

Тема 5.2.  Создание структуры и заполнение базы данных 

Тема 5.3.  Создание формы базы данных 

Тема 5.4.  Работа с записями базы данных 

Тема 5.5.  Разработка отчета для вывода данных 

Раздел 6.  Коммуникации в глобальной сети Интернет 

Тема 6.1.  Возможности Интернета 

Тема 6.2.  Среда браузера Internet Explorer 

Тема 6.3.  Поиск информации в сети Интернет 

Тема 6.4*.  Язык разметки гипертекста HTML 

Тема 6.5*.  Веб-страница с графическими объектами 

Тема 6.6*.  Веб-страница с гиперссылками 

Тема 6.7.  Возможности электронной почты 

ЧАСТЬ 2.  ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ
Раздел 7.  Программирование в среде ЛОГО 

Тема 7.1.  Знакомство с основным инструментарием среды 

Тема 7.2.  Понятие программы 

Тема 7.3.  Последовательный алгоритм 

Тема 7.4.  Циклический алгоритм 

Тема 7.5.  Процедура и модуль 

Тема 7.6.  Процедура с параметрами 

Тема 7.7.  Переменная в алгоритме 

Тема 7.8.  Логика в среде программирования 

Раздел 8.  Основы алгоритмизации 

Тема 8.1.  Линейные алгоритмы 

Тема 8.2.  Разветвляющиеся алгоритмы 

Тема 8.3.  Циклические алгоритмы. Цикл с предусловием 

Тема 8.4.  Цикл с известным числом повторений 

Тема 8.5.  Цикл с постусловием 

Приложение.  Справочные сведения по среде программирования ЛОГО 

Информатика и ИКТ. Учебник. 8–9 класс

Содержание
Введение
Раздел 1. Информационная картина мира
Тема 1. Понятие об информации
1.1. Что такое информация
1.2. Восприятие информации
1.3. Свойства информации
Тема 2. Представление информации
2.1. Форма и язык представления информации
2.2. Кодирование информации
2.3. Представление информации в компьютере
Тема 3. Информационная деятельность человека
3.1. Сбор информации
3.2. Обработка информации
3.3. Передача информации
3.4. Хранение информации
3.5. Поиск информации
3.6. Защита информации
Тема 4. Информационные процессы
4.1. Понятие о процессе
4.2. Информационные процессы в обществе
4.3. Информационные процессы в живой природе
4.4. Информационные процессы в технике
4.5. Информационные технологии
4.6. Персональный компьютер — основное техническое средство информационной технологии
Тема 5. Информационные основы процессов управления
Тема 6. Представление об объектах окружающего мира
6.1. Что такое объект
6.2. Свойства и параметры объекта
6.3. Действие как характеристика объекта
6.4. Среда существования объекта
Тема 7. Представление о модели объекта
7.1. ПОНЯТИЕ МОДЕЛИ
7.2. Информационная модель объекта
7.3. Примеры информационных моделей объектов
Тема 8. Представление о системе объектов
8.1. Отношения объектов
8.2. Связи объектов
8.3. Понятие о системе
8.4. Информационная модель системы
Тема 9. Основы классификации (объектов)
9.1. Классы и классификация
9.2. Основание классификации
9.3. Наследование свойств
9.4. Примеры классификации различных объектов
9.5. Классификация компьютерных документов
Тема 10. Классификация моделей
10.1. Виды классификации моделей
10.2. Классификация моделей по способу представления
10.3. Инструменты моделирования
Тема 11. Основные этапы моделирования
11.1. Место моделирования в деятельности человека
11.2. Постановка задачи
11.3. Разработка модели
11.4. Компьютерный эксперимент
11.5. Анализ результатов моделирования
Раздел 2. Программное обеспечение информационных технологий
Тема 12. Алгоритмы
12.1. Понятие алгоритма
12.2. Свойства алгоритмов
12.3. Формы представления алгоритма
12.4. Линейный алгоритм
12.5. Разветвляющийся алгоритм
12.6. Циклический алгоритм
12.7. Вспомогательный алгоритм
12.8. Стадии создания алгоритма
Тема 13. Представление о программе. Классификация программ
13.1. Исполнитель алгоритма
13.2. Понятие программы
13.3. Подходы к созданию программы
13.4. Классификация программного обеспечения
Тема 14. Системная среда Windows
14.1. Назначение системной среды Windows
14.2. Представление о файле
14.3. Представление о папке
14.4. Программа Проводник
14.5. Графический интерфейс и его объекты
14.6. Приложение и документ
14.7. Организация обмена данными
Тема 15. Общая характеристика прикладной среды
15.1. Роль и назначение прикладной среды
15.2. Особенности прикладных сред Windows
15.3. Структура интерфейса прикладной среды
15.4. Редактирование документа
15.5. Форматирование документа
15.6. Общая характеристика инструментов прикладной среды
Раздел 3. Техническое обеспечение информационных технологий
Тема 16. Компьютер как средство обработки информации
Тема 17. Микропроцессор
Тема 18. Устройства памяти
18.1. Назначение и основные характеристики памяти
18.2. Внутренняя память
18.3. Внешняя память
Тема 19. Устройства ввода информации
19.1. Классификация устройств ввода
19.2. Клавиатура
19.3. Манипуляторы
19.4. Сенсорные устройства ввода
19.5. Устройства сканирования
19.6. Устройства распознавания речи
Тема 20. Устройства вывода
20.1. Классификация устройств вывода
20.2. Мониторы
20.3. Принтеры
20.4. Плоттеры
20.5. Устройства звукового вывода
Тема 21. Взаимодействие устройств компьютера
21.1. Структурная схема компьютера
21.2. Системный блок и системная плата
21.3. Системная шина
21.4. Порты
21.5. Прочие компоненты системного платы
21.6. Представление об открытой архитектуре компьютера
Тема 22. Аппаратное обеспечение компьютерных сетей
22.1. Виды компьютерных сетей
22.2. Каналы связи для обмена информацией между компьютерами
22.3. Назначение сетевых адаптеров
22.4. Назначение модема
22.5. Роль протоколов при обмене информацией в сетях
Тема 23. Логические основы построения компьютера
23.1. Основные понятия алгебры логики
23.2. Логические выражения и логические операции
23.3. Составление таблиц истинности по логической формуле
23.4. Некоторые законы булевой алгебры
23.5. Определение логического выражения по таблице истинности
23.6. Логические элементы и основные логические устройства компьютера
Тема 24. История развития компьютерной техники
24.1. Счетно—решающие средства до появления ЭВМ
24.2. Первое поколение ЭВМ
24.3. Второе поколение ЭВМ
24.4. Третье поколение ЭВМ
24.5. Четвертое поколение ЭВМ
Тема 25. Классификация компьютеров по функциональным возможностям
Тема 26. Класс больших компьютеров
26.1. Серверы
26.2. Суперкомпьютеры
Тема 27. Класс малых компьютеров
27.1. Персональные компьютеры
27.2. Портативные компьютеры
27.3. Промышленные компьютеры
Тема 28. Перспективы развития компьютерных систем
Словарь терминов

Информатика и ИКТ. Практикум по программированию. 10–11 класс. Базовый уровень

Введение
Тема 1. Основные понятия языка Visual Basic

Тема 2. Основные инструменты среды разработки проекта

Тема 3. Работа с формой

Тема 4. Использование графических методов объектов

Тема 5. Оператор присваивания и ввод данных

Тема 6. Элемент управления Label

Тема 7. Элементы управления TextBox и CommandButton

Тема 8. Понятие подпрограммы. Процедуры

Тема 9. Функции

Тема 10. Циклы с параметром

Тема 11. Условный оператор

Тема 12. Метод последовательной детализации

Тема 13. Элемент управления OptionButton. Оператор множественного выбора. Таймер

Тема 14. Элемент управления CheckBox. Массивы управляющих элементов

Тема 15. Циклы с предусловием

Тема 16. Циклы с постусловием

Тема 17. Работа со строками

Тема 18. Работа со списками

Тема 19. Работа с файлами

Тема 20. Мультимедийные возможности Visual Basic

Приложение. Справочные сведения по среде программирования Visual Basic

Информатика и ИКТ. Учебник. 11 класс. Базовый уровень
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