Тест по информатике. 5 класс.
Вариант 1.

10-минутная проверочная работа. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. Критерии оценки:

7-9 баллов – удовлетворительно;

10-11 баллов – хорошо;

12-13 баллов – отлично.

Вариант 1.

1. Отметьте устройство компьютера, предназначенное для обработки информации.
· внешняя память;

· оперативная память;

· процессор
· монитор;

· клавиатура.

2. Отметьте устройства, предназначены для ввода информации в компьютер.

· принтер;

· процессор;

· монитор;

· сканер;

· графопостроитель;

· джойстик;

· клавиатура;

· мышь;

· микрофон;

· акустические колонки;

· дискета.

3. Отметьте специальные клавиши.

· {End};
· {Пробел};

· {Shift};
· {Home};

· {Esc};
· {PageUp};

· {↑};
· {Enter}.
4. Отметьте элементы рабочего стола.

· Кнопка Пуск;
· Кнопка Закрыть;

· Кнопка Свернуть;

· Панель задач;

· Корзина;

· Строка заголовка;

· Строка меню;

· Значок Мой компьютер.

Тест по информатике. 5 класс.

Вариант 2.

10-минутная проверочная работа. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. Критерии оценки:

7-9 баллов – удовлетворительно;

10-11 баллов – хорошо;

12-13 баллов – отлично.

Вариант 1.

1. Отметьте устройство, где программы и данные хранятся и после выключения компьютера
· внешняя память;

· оперативная память;

· процессор
· монитор;

· клавиатура.

2. Отметьте устройства, предназначены для вывода информации.

· принтер;

· процессор;

· монитор;

· сканер;

· графопостроитель;

· джойстик;

· клавиатура;

· мышь;

· микрофон;

· акустические колонки;

· дискета.

3. Отметьте клавиши управления курсором.

· {End};
· {Пробел};

· {Shift};
· {Home};

· {Esc};
· {PageUp};

· {↑};
· {Enter}.
4. Отметьте элементы окна программы.

· Кнопка Пуск;

· Кнопка Закрыть;

· Кнопка Свернуть;

· Панель задач;

· Корзина;

· Строка заголовка;

· Строка меню;

· Значок Мой компьютер.
Ответы:
Вариант 1.

1. Процессор.

2. Сканер, джойстик, клавиатура, мышь, микрофон.

3. {Shift}, {Esc}, {Enter}. 
4. Кнопка Пуск, Панель задач, Корзина, значок Мой компьютер.

Вариант 2.
1. Оперативная память.

2. Принтер, монитор, графопостроитель, акустические колонки.

3. {End}, {Home}, {PageUp}, {↑}.
4. Кнопка Закрыть, кнопка Свернуть, строка заголовка, строка меню.
Персональный сайт учителя информатики Екатерины Пашковой http://katti.ucoz.ru/

