Календарно-тематическое планирование 
 «Информатика»

Для 10 класса

1 ч в неделю, всего 34 ч + 3 ч в неделю, всего 102 ч(профильная группа).
                                                                                                                                                                  Составитель: учитель информатики                                                                                                                                                     

Санина Марина Сергеевна
УЗУ – изучение нового материала

ПЗУ – практикум
СР – самостоятельная работа

КР-  контрольная работа
	№


	            Тема


	  Дата


	                                           Цель
	ОУУН


	Тип урока
	Кол-во часов для проф. группы

	Оборудование

	
	
	
	                  Знать
	            Уметь


	
	
	
	

	                                                                                       Информационные технологии (22 ч).

	1
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа 1.1 «Кодировки русских букв».
	
	Кодирование и декодирование текстовой информации. 
	Создавать Web-страницы в пяти различных кодировках: Windows,  MS-DOS, КОИ-8,  ISO и Unicode.
	1
2

4
	УЗУ

	1
	Проектор

Компьютер

	2
	Создание документов в текстовых редакторах. Форматирование документов в текстовых редакторах.
	
	Что такое текстовые редакторы, параметры страницы. Параметры форматирования документов.
	Создавать и форматировать документы в текстовых редакторах.
	1
2

4
	УЗУ
ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	3
	Практическая работа 1.2 «Создание и форматирование документа». 
	
	Что такое текстовые редакторы, параметры страницы. Параметры форматирования документов.
	Вводить и форматировать текст по образцу.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	4
	Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов. Практическая работа 1.3 «Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика».
	
	Что такое компьютерные словари. Системы компьютерного перевода.
	В Интернете с помощью онлайнового компьютерного словаря переводить слова.  
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	2
	Проектор

Компьютер

	5
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа 1.4 «Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа».
	
	Системы оптического распознавания документов.
	Сканировать и преобразовывать в электронный текстовый документ страницу учебника.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	6
	Кодирование  графической информации. Практическая работа 1.5 «Кодирование графической информации».
	
	Аналоговый и дискретный способы представления графической информации. Пространственная дискретизация.
	Определять установленное на компьютере разрешение экрана монитора, измеренное в dpi.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	7
	Растровая графика.
	
	Что такое растровая графика, растровые графические редакторы.
	Выбрать графический редактор для создания изображения.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	8
	Практическая работа 1.6 «Растровая графика».
	
	Рисование графических примитивов.
	Осуществлять геометрические преобразования изображения в растровом графическом редакторе.
	1
2

3

4
	ПЗУ
	2
	Проектор

Компьютер

	9
	Векторная графика.
	
	Что такое векторная графика, векторные графические редакторы.
	Выбрать графический редактор для создания изображения.
	1
2

4

8
	УЗУ

ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	10
	Практическая работа 1.7 «Трехмерная векторная графика».
	
	Рисование графических примитивов.
	Рисовать трехмерные тела (шар, конус и т.д.).
	1
2

4
	ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	11
	Практическая работа 1.8 «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС» (задание 1.8.1).
	
	Основные чертежные объекты, параметры объекта.
	Выполнять в системе компьютерного черчения геометрические построения: отложить угол, равный заданному.
	1
2

4
	ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	12
	Практическая работа 1.8 «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС» (задание 1.8.2, 1.8.3).
	
	Основные чертежные объекты, параметры объекта.
	Выполнять в системе компьютерного черчения геометрические построения: построить треугольник по трем сторонам, по двум сторонам и углу между ними.
	1
2

4
	ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	13
	Практическая работа 1.8 «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС» (задание 1.8.4, 1.8.5).
	
	Основные чертежные объекты, параметры объекта.
	Выполнять в системе компьютерного черчения геометрические построения: построить перпендикуляр заданной прямой, биссектрису заданного угла.
	1
2

4
	ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	14
	Практическая работа 1.9 «Создание флэш -анимации».
	
	Редактор Macromedia Flach.
	Создавать флэш-анимацию движения объекта по окружности.
	1
2

4
	ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	15
	Кодирование звуковой информации. Практическая работа 1.10 «Создание и редактирование оцифрованного звука».
	
	Что такое глубина кодирования звука, частота дискретизации звука.
	Записывать, редактировать и воспроизводить оцифрованный звук.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ 
	3
	Проектор

Компьютер

	16
	Компьютерные презентации. Практическая работа 1.11 «Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»».
	
	Компьютерные презентации.
	Разрабатывать презентации с использованием различных типов макетов слайдов.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	17
	Практическая работа 1.12 «История развития вычислительной техники».
	
	Компьютерные презентации.
	Разрабатывать презентации, включающие анимационные и звуковые эффекты.
	1
2

4
	ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	18
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	
	Что такое система счисления. Непозиционные и позиционные системы счисления.
	Записывать числа в развернутой и свернутой форме в позиционных системах счисления. 
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	5
	Проектор

Компьютер

	19
	Практическая работа 1.13 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	
	Что такое система счисления. Непозиционные и позиционные системы счисления.
	Переводить числа из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора.
	1
2

4
	ПЗУ
	2
	Проектор

Компьютер

	20
	Электронные таблицы. Практическая работа 1.14 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	
	Что такое электронные таблицы.
	Осуществлять копирование формулы, содержащей относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	21
	Построение диаграмм и графиков. Практическая работа 1.15 «построение диаграмм различных типов».
	
	Типы диаграмм.
	В электронных таблицах строить различные типы диаграмм.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	22
	Контрольная работа по теме «Информационные технологии».
	
	Материал темы «Информационные технологии».
	Создавать и форматировать документы в текстовых редакторах. Осуществлять геометрические преобразования изображения в растровом и векторном графических редакторах. 
	1
2

4
	КР
	1
	Проектор

Компьютер

	                                                                                    Коммуникационные технологии (12 ч).

	23
	Локальные компьютерные сети. Практическая работа 2.1 «Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети».
	
	Что такое локальная компьютерная сеть.
	Предоставлять общий доступ к принтеру в локальной сети компьютерного класса.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	2
	Проектор

Компьютер

	24
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. Подключение к Интернету.
	
	Что такое Интернет. Адресация в Интернете. Протокол подключения данных TCP/IP.
	Называть основную характеристику канала передачи информации – пропускная способность.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	2
	Проектор

Компьютер

	25
	Практическая работа 2.2 «Создание подключения к Интернету».  Практическая работа 2.3 «Подключение к Интернету и определение IP-адреса».
	
	Что такое Интернет. Адресация в Интернете. Протокол подключения данных TCP/IP.
	Создавать подключения к Интернету, определять IP-адреса локального компьютера и сервера Интернет-провайдера.
	1
2

4
	ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	26
	Всемирная паутина. Практическая работа 2.4 «Настройка браузера».
	
	Что такое гиперссылка.  Web-сайт, браузеры.
	Производить настройку браузера.
	1
2

4
	ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	27
	Электронная почта. Практическая работа 2.5 «Работа с электронной почтой».
	
	Что такое почтовые программы. Функционирование электронной почты.
	Записывать адрес электронной почты. Создавать учетную запись почты. Создать, отправить и получить сообщение. 
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	28
	Общение в Интернете в реальном времени. Практическая работа 2.6 «Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях».
	
	Общение в реальном времени с помощью системы мгновенных сообщений ICQ.
	Реализовать общение в реальном времени в глобальной и локальных сетях.
	1
2

4

8
	УЗУ

ПЗУ
	2
	Проектор

Компьютер

	29
	Файловые архивы. Практическая работа 2.7 «Работа с файловыми архивами».
	
	Серверы файловых архивов. Протоколы передачи файлов.
	Производить загрузку файлов и передачу их с локального компьютера на удаленный сервер.
	1
2

3

5
	УЗУ

ПЗУ
	6
	Проектор

Компьютер

	30
	Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете. Геоинформационные системы в Интернете. Практическая работа 2.8 «Геоинформационные системы в Интернете».
	
	Что такое Интернет-радио, Интернет-телевидение,  Web-камеры. Гео-информационные системы в Интернете. 
	Находить в Интернете интерактивную карту нашего города и

на ней наш район.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	3
	Проектор

Компьютер

	31
	Поиск информации в Интернете. Практическая работа 2.9 «Поиск в Интернете». 
	
	Что такое поисковая система. Ключевые слова. 
	Осуществлять поиск по ключевым словам в поисковых системах Google, Yandex, Rambler, Апорт.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	32
	Электронная коммерция в Интернете. Практическая работа 2.10 «Заказ в Интернет - магазине».
	
	Что такое хостинг, реклама, доски объявлений, Интернет-магазины.
	Иметь представления об услугах, предоставляемых сетью Интернет.
	1
2

3

8
	УЗУ

ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	33
	Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. Основы языка разметки гипертекста.
	
	Библиотеки, энциклопедии и словари, переводчики и словари. Основы языка разметки гипертекста.
	Создавать Web-страницу «Рост Интернета» с помощью Web-редактора. Применять основные теги языка HTML для создания Web-страниц.
	1
2

4
	УЗУ

ПЗУ
	4
	Проектор

Компьютер

	34
	Контрольная работа по теме «Коммуникационные технологии».
	
	Материал темы «Коммуникационные технологии».
	Осуществлять поиск по ключевым словам в поисковых системах Google, Yandex, Rambler, Апорт. Создавать Web-страницы с помощью Web-редактора.
	1

2

4
	КР
	1
	Проектор

Компьютер
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