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Пояснительная записка
Ход игры
Предварительная работа: Подготовлена мультимедийная презентация, класс делится на четное количество команд, выбирает капитана, придумывает название.

Предложенная игра может проводиться в начальной школе в 3-4классах. Игра может проводиться накануне Международного Дня Птиц, который отмечается 1 апреля. 
Цель игры: Познакомить ребят с Днем птиц, расширить представление детей о мире птиц, закреплять умение работать в команде.
Ребятам на экране представлена компьютерная презентация, в таблице они видят предложенные категории: Загадки, Птицы в сказках, Найди ответ, Общие вопросы. 
В каждой категории предложены задания на разный уровень сложности от 1 до 4 баллов.
Пере игрой проводится жеребьевка, которая определяет право первого хода, далее команды отвечают по часовой стрелке. Капитан, посовещавшись с членами команды, выбирает любую категорию и сложность задания. Если команда дает правильный ответ, ей присуждаются заработанные баллы, если ответ неверный ,право ответа передается другой команде, тогда эти баллы присуждаются им. Если ни одна команда не знает ответа, оглашается правильный ответ и баллы никому не присуждаются. Так по очереди каждая команда должна выбрать все категории. После того как не останется ни одной категории, ни одного задания, подсчитываются заработанные баллы.
Побеждает команда, набравшая большее количество очков. Можно отдельно отметить самых «умных» ребят, которые принесли наибольшее количество баллов.
